Zadanie EUTK 1.

1. Rozmontowac i zmontowa¢ komputer klasy PC dostepny w klasopracowni. Poprzez
rozmontowanie rozumie sie roztozenie zestawu na czesci pierwsze, ZA WYJATKIEM procesora
oraz jego zestawu chlodzenia (chyba, ze budowa zestawu tego wyraznie wymaga).

2. Zrobic¢ zdjecia kazdej wyciagnietej czesci komputera.

3. Kazda czes¢ komputera powinna zosta¢ odnaleziona w sieci i dokladnie opisana. Przyktadowo
pamie¢ RAM powinna posiada¢ opisane nastepujace cechy:

- producent

- typ pamieci

- szybko$¢ odswiezania (czestotliwos$¢ pracy)

- czasy dostepu (idealnie bytoby wymieni¢ wszystkie)

- warto$¢ zasilania

Generalnie im bardziej szczeg6towy opis tym lepiej. W celu pozyskania informacji na temat
podzespotow dobrze byloby odwiedzi¢ strony producentéw/strony baz wiedzy on urzadzeniach.

4. Nalezy sprawdzic czy jest jakakolwiek mozliwos¢ aktualizacji posiadanego sprzetu w ramach
obecnej ptyty gtownej (jednak tylko w jej ramach).

5. Nalezy wskazac jakie oprogramowanie bytoby najlepsze do posiadanego komputera. Jako
oprogramowanie rozumie sie:

- system operacyjny

- program do obrébki zdjec¢

- rozrywke (np. gry komputerowe)

Jezeli sprzet mialby mozliwos¢ aktualizacji nalezy takze uwzgledni¢ dzialanie oprogramowania po
aktualizacji (czy lista dostepnego stabilnie dzialajacego oprogramowania sie nie zmieni).

Prace nalezy, wykonag w programie Word/Writer i Excel/Calc przesta¢ na poczte
piotr dobosz@int.pl do dnia 3.02.2019, w temacie umieszczajac dopisek [TEB_BCH_I] dla klasy I
lub [TEB_EUTK_BCH] dla klasy I1

PODPOWIEDZ: Przyklad karty kazdego z podzespoléw w programie Excel/Calc
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2 Nazwa producenta i model:

3 Opis:
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16 Jednostki potokowe:

17 Taktowanie:

18 llos¢ pamieci VRAM:

19 Jednostki teksturujgce:

20 llos¢ jednostek teksturujgcych:
21 Obstuga DirectX:

22 Obstuga Vulkan:

23 Obsfuga OpenGL:

24 Wspierane standardy:

25

26 Wyniki w [tutaj nazwa programu]:
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