Sklad tekstu — DTP
1. Wiadomosci wstepne

Terminem DTP (skrot od angielskiego okreslenia DeskTop Publishing) okresla sie
catoksztatt dziatan przygotowania materiatow (tekstu, grafik, formularzy), ktére nastepnie maja
zostac¢ badz to wydrukowane w tradycyjny sposob badz opublikowane cyfrowo (np. jako
elektroniczna ksigzka badz PDF).

Proces ten rozpoczyna sie od napisania tekstu oraz zebrania materiatow graficznych (np.
zdjec¢ lub np. map, przeskanowanych obrazow itp.). P6Zniej nastepuje korekta materiatu —
zty/niepotrzebny tekst zostaje odrzucony, literéwki zostaja poprawione, sktadnia zdan dopasowana.
Kolejnym etapem jest utozenie wszystkich elementow w taki sposob, w jaki ma wygladac¢ nasz
dokument. Ostatecznie tak przygotowany dokument zapisuje sie w formacie drukarskim
(PostScript, ewentualnie PDF). Nalezy pamietac, ze do skladu publikacji nalezy rowniez projekt
niezadrukowanej przestrzeni np. etykiet na stoiki, zagospodarowanie podtoza (nie wszystkie
dokumenty muszq miec¢ prostokatny/kwadratowy wyglad) czy tez przygotowanie specjalnego
podioza (przyktadowo nadruk na folii, na plastiku, na kolorowym papierze).

Na chwile obecna zaczynaja zacierac sie granice pomiedzy profesjonalnymi programami
DTP, a programami biurowymi, takimi jak Microsoft Word czy OpenOffice Writer. Nalezy
pamietac, ze pierwsze wersje programow biurowych nie pozwalaty na zmiane rozmiaréw strony, na
kolorowanie ich, zmiane uktadu druku czy tez dodawanie obrazéw, tekstow artystycznych, efektow
graficznych itp. Programy te ewaluowaty jednak na tyle, ze dzisiaj, dla mniej wymagajacych
uzytkownikéw, moga stanowic zastepstwo profesjonalnego oprogramowania. Trzeba mie¢ jednak
na uwadze, ze programy te nadal nie doscigaja wielu funkcji profesjonalnych programéw — nie
zawsze ustawiaja poprawnie poszczeg6lnych elementow, zmiana jednego elementu powoduje
problemy wyswietlania kolejnych elementow (trzeba poprawiac recznie), nadal dodawanie wzorow,
tabel czy tez niektorych grafik jest co najmniej ucigzliwe.

INFORMACIJA: Niektorzy mianem oprogramowania DTP nazywaja kazde oprogramowanie dajace
mozliwos¢ edytowania wizualnego dokumentu (WYSIWYG — po polsku co widzisz to masz) lub
opisowego (WYSIWYM - po polsku co masz na mysli to widzisz). Nalezy pamieta¢, Ze ostatnimi
czasy tworzenie stron internetowych stato sie nad wyraz proste i intuicyjne. Szablon strony (sklad)
mozna wykonac¢ wilasnie poprzez narzedzia WYSIWYG. Mozna wiec rzec, ze pojecie DTP
rozszerza swoje znaczenie na nastepne dzialty oprogramowania tym samym zatracajgc swoje
pierwotne znaczenie.

2. PostScript

PostScript jest jednym ze standardow poligraficznych. Nalezy do grupy jezykow opisu
strony. Pozwala na dokladny ,,opis” dokumentu do druku — wielkosci czcionek, ich wygladu,
koloru, umiejscowienia poszczegélnych elementow wzgledem siebie, powiekszenia niektérych
elementow wzgledem ich oryginalnej wielkosci (grafiki s przechowywane w formacie EPS —
wektorowa grafika na potrzeby DTP). Dokument jest czytelny niezaleznie od uzywanego
urzadzenia, systemu operacyjnego czy oprogramowania tworzgcego go. Technicznie rzecz biorac
PostScript to standardowy jezyk programowania — pozwala na tworzenie procedur, zawieranie
dokumentu w innym dokumencie, fragmentéw dokumentu itp.

Obecnie procz plikow PostScript (ps) wykorzystuje sie, w tym samym celu, pliki PDF
(Portable Document Format). Nalezy jednak pamietac, ze z pliku PDF nie utworzy sie pliku PS (z
pliku PS jak najbardziej mozna utworzy¢ plik PDF). Poza tym drukarka musi najczesciej
,2thumaczy¢” zawartoSc¢ pliku PDF do PS poprzez np. kolejke ps (zwang tez RAW/LPR; interpreter
wbudowany w drukarke). System Windows posiada takze mozliwo$¢ drukowania poprzez kolejke
EMF (Enhanced MetaFile), ktora jest niezalezna od drukarki i (jak twierdzi Microsoft) szybsza.



Niestety sporo drukarek moze mie¢ z nig problem — wtedy zaleca sie uzycie domys$lnej kolejki
(PS/RAW).

Dodatkowym zyskiem uzywania formatu PostScript jest mozliwosc¢ recznej edycji pliku
przed wydrukiem (bez dodatkowego oprogramowania). Niestety ta opcja jest zarezerwowana
jedynie dla os6b obeznanych ze standardem.

3. TeX/LaTeX

TeX stanowi w pelni samodzielny, rozbudowany system skladu drukarskiego. Dokumenty w
nim formatowane sa wedle specjalnego jezyka. Nastepnie przygotowany dokument musi zostac¢
skompilowany by mogt zostac uzyty przez urzadzenia drukujace. NajczeSciej formatem
wyjsciowym jest jest binarny plik DVI (DeVice Inependent), ktéry mozna odczytac tylko poprzez
odpowiednie oprogramowanie (w przeciwienistwie do samego pliku tex, ktory jest zwyklym plikiem
tekstowym).

Bezdyskusyjnym atutem Tex jest jego ,,zautomatyzowanie” - tabele, wklejanie obrazéw,
formatowanie tekstu, dodawanie stron tytutowych czy spiséw tresci wykonuje sie poprzez
odpowiednie komendy (instrukcje). Instrukcje te moga by¢ powielane na kolejne grafiki czy tabele.
O ile na poczatku takie rozwigzanie moze wydawac sie nieintuicyjne dla nowych uzytkownikow to
staje sie ono bardzo proste po dluzszej wspolpracy z tym jezykiem.

Dokument nie musi sktadac sie z jednego pliku. Mato z tego — zalecane jest by wieksze
ksiazki czy plakaty byly dzielone na mniejsze pliki, ktore z kolei zostang dodane w odpowiednie
miejsca w koncowym dokumencie. W ten sposéb skiad staje sie tatwiejszy w zarzadzaniu, a
dokument moze by¢ bez wiekszych probleméw korygowany/poprawiany przez kilka oséb w zaden
sposob ze soba nie kolidujacych.

TeX potrafi, procz plikow DVI, sktadac tekst takze do formatu PostScript oraz PDF. Grafiki
powinny by¢ zapisywane w wektorowym formacie EPS. Jednak TeX (a w zasadzie LaTeX) posiada
wiele rozszerzen, w tym pozwalajace na dodawanie grafiki rastrowych, w formacie jpg, png czy
bmp; kompilator dokumentéw sam dokona potrzebnej konwersji grafiki i dotaczy jej wektorowq
postac. Dokladnie tak — TeX/LaTeX potrafi zamieni¢ grafike rastrowa w wektorowa celem
poézniejszego jej powiekszania/pomniejszania; grafika skalowana przez kompilator jest
przetwarzana przez specjalny algorytm, dzieki czemu wyglada znacznie lepiej niz przy uzyciu
standardowego powiekszenia obrazu dostepnego np. w przegladarkach zdjec.

Inng ciekawa wlasciwoscia jest mozliwos¢ wykorzystywania bibliotek — klas. Klasy
pozwalajg na dodanie do naszych dokumentéw zdefiniowanych przez inne osoby wielkos$ci kartek,
marginesow, oznaczen stron (numeracja) itp. Dzieki temu my, jako tworcy dokumentu, wpisujemy
tylko tekst i dodajemy do niego pozadane elementy, a np. wydawca dostarcza nam gotowy szablon
sktadu, dzieki czemu nie musimy przejmowac sie nawet takim czyms$ jak kroj czcionki w
rozdziatach, podrozdziatach, spisem tresci czy innymi problemami, z jakimi zmagalibysmy sie w
innych edytorach tekstu.

4. Scribus

Scribus jest kompletnym programem do skladu drukarskiego. Jego funkcjonalnos¢ stoi na
podobnym poziomie co np. Adobe Indesign jednak w przeciwienstwie do produktu komercyjnego
jest zupelnie darmowy — wydany na licencji GNU/GPL. Oznacza to, Ze bez zadnych optat mozna
wykorzystywac go do tworzenia wizytéwek, broszur reklamowych, gazet, formularzy, gazet czy
ksigzek — w tym do komercyjnych projektow.

Niewatpliwa zaletg jest mozliwo$¢ automatyzowania sktadu tekstu poprzez dodawanie
skryptow zarowno w jezyku Python jak i JavaScript. Z kolei zapis pracy do popularnego formatu
PDF pozwala na przenoszenie utworzonej pracy pomiedzy systemami/drukarniami celem
dokonania odpowiedniego wydruku/udostepnienia swojej pracy innym osobom.

Do programu istnieje juz bardzo dobra dokumentacja — zar6wno w formie samouczka, jak i



opisu poszczeg6lnych opcji programu. Poniewaz jest ona darmowa (jak i sam program) polecam
zapoznac sie wiasnie z nia:

http://wiki.scribus.net/canvas/Pierwsze kroki ze Scribusem

Powyzszy odnosnik zawiera bardzo dobry samouczek do programu, idealny wrecz dla
poczatkujacego uzytkownika. Z kolei opis mniej lub bardziej zaawansowanych funkcji mozna
znaleZ¢ na tej stronie:

http://wiki.scribus.net/canvas/Category:JTZ

Znacznie wiecej opisow, lecz po angielsku, mozna znaleZ¢ tutaj:

http://wiki.scribus.net/canvas/Category: HOWTO

ZRODLA:
https://www.cups.org/documentation.php/doc-1.4/spec-postscript.html

http://users.uj.edu.pl/~ufkapano/windows1/druk1.htm
http://it-pomoc.pl/komputer/RAW

http://pl.wikipedia.org
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