Instrukcja 6
1. GIMP 2.8

Program wskazywany jest jako otwarto-zrodtowy konkurent Adobe Photoshop. Pomimo pewnych
niedogodnosci programem mozna osiagna¢ takie same efekty jak przy uzyciu innych programow.
Pewna niedogodnoscia jest brak palety CMYK oraz automatyzacji operacji (nagrywanie/
odtwarzanie makr). Rekompensuje to obstuga wielu formatéw (w tym wektorowych), bogata iloscia
wtyczek i filtrow, mozliwoscia pisania wlasnych wtyczek w jgzykach skryptowych (Python oraz
Script-Fu) oraz pelnym podrgcznikiem uzytkowania/przyktadami tworzenia efektow.

GIMP po instalacji uruchamia si¢ w trybie wielu okien. Oznacza to, ze przybornik, zarzadzanie
liniami, przestrzen robocza oraz kazde nowe narzgdzie programu (np. dodatkowa przestrzen
robocza) bgda otwierane jako niezalezne okno. Pod naporem krytyki takiego rozwigzania
(wigkszo$¢ osob bardzo zniechgcato takie rozwiazanie) w wersji 2.8 umozliwiono procg w trybie
jednego okna. Aby je wlaczy¢ trzeba po uruchomieniu programu wybra¢ menu Okna->Tryb
jednego okna. Ponizej zrzut z wersji wielu okien oraz jednego okna.
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Widoczna opcja ,,Ukryj doki” pozwala na schowanie/pokazanie wszystkich dokowanych okien
(pasek narzedzi, pedzli itd.).

Wszystkie wazne opcje programu znajduja si¢ w menu Opcje->Preferencje. W tym oknie mozna
ustawic jaka czg$¢ zasobow naszego komputera zarezerwujemy dla GIMPa, ile akcji wstecz/wprzdd
ma zachowywac program, ustala¢ skroty klawiaturowe dla pewnych akcji, zmienia¢ motywy
(wyglad), zarzadza¢ systemem pomocy czy okresli¢ rozmiary 1 opcje domysle tworzonego nowego
obrazu. Kazda z opcji posiada swoj szczegdlowy opis, ktory wyswietla si¢ po najechaniu kursorem
nad dang wartoScia.
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Narzedzia do rysowania sa bardzo rozbudowane. Kazde z nich posiada swoje dodatkowe opcje,
dzigki ktorym mozna znacznie utatwi¢ sobie prace, np. doda¢ zaokraglenie rogéw czy zmigkczenie
obramowania (element cieniowania) juz przed stworzeniem samego obramowania. Oczywiscie
kazda z wymienionych akcji mozna wykona¢ po operacji poprzez menu Zaznaczenia, Filtry badz
Efekty. Ze wzgledu na wspomniane rozbudowanie poszczegolne opcje zostana opisane ogdlnie, ich
poOzniejsze zastosowanie wyjdzie wraz z wykonywaniem prac.

Tworzenie nowego projektu rozpoczyna si¢ od menu Plik->Nowy... (lub skrot CTRL+N). Pojawi
si¢ okno, w ktorym mozna skonfigurowac opcje ptotna pracy.
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Mozna wybiera¢ wysokos¢ i szeroko$¢ obrazu, jego utozenie na stronie (pion/poziom), a takze ilo$¢
pikseli na cal (wazne w przypadku wydruku; zwigkszanie tej warto$ci poprawia takze jako$¢ obrazu
jednak kosztem zapotrzebowania na moc obliczeniowa maszyny). Ponadto istnieje opcja wyboru
przestrzeni koloréw (dostepne jedynie RGB/szaros$¢) oraz kolor wypehienia tta (kolor,
przezroczystos¢, pierwszoplanowy, biaty).

Po utworzeniu przestrzeni mozna zacza¢ pracg. Oto wykaz dostgpnych podstawowych narzedzie
wraz z przyktadem ich uzycia.

a) Zaznaczenie prostokatne — tworzy zaznaczenie fragmentu obrazu w postaci prostokata.
Zaznaczenie moze dotyczy¢ tylko aktywnej warstwy, grupy warstw badz wszystkich dostgpnych. W
opcjach zaznaczenia (dolna czgs¢ lewego paska narzedziowego) mozna np. zaokragli¢ rogi
zaznaczenia, powigkszanie zaznaczenia od srodka poczatku kursora (zamiast od goérnego rogu
zaznaczenia), mozliwos$¢ przesunigcia poczatku zaznaczenia (punkty XY) itp. Dodatkowo na same;j
gorze opcji narzedzia istnieje mozliwo$¢ wybrania trybu: standardowego zaznaczenia, doda¢ nowe
zaznaczenie do biezacego (zsumuja si¢), odja¢ nowe zaznaczenie od biezacego (pozostanie



poprzednie pomniejszone o nowe) badz zaznaczenie czg¢sci wspdlnej poprzedniego i biezacego
zaznaczenia.
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b) zaznaczenie eliptyczne — zaznaczenie niemal identyczne do poprzedniego; w opcjach brak jest
m. in. zaokraglenia rogow (dziatamy z elipsa). Gdy zaczniemy przeciaga¢ zaznaczenie 1 uzyjemy
klawisza [SHIFT] poprzez przytrzymanie go, zaznaczenie zamieni si¢ wkoto.

¢) odreczne zaznaczanie obszardw — mozna zaznacza¢ dowolne ksztalty (odcinkami prostymi); aby
dokonczy¢ zaznaczenie nalezy potaczy¢ ostatnio ustanowiony punkt (koniec odcinka) z punktem
poczatkowym!

d) r6zdzka — zaznacza obszar na podstawie jego koloru (zmiana koloru traktowana jest jako jego
granica)

e) zaznaczenie wedtug koloru — zaznacza tylko obszary z kolorem identycznym oraz pochodnym
(podobnym)

f) inteligentne nozyce — dziata podobnie do odrgcznego zaznaczenia obszarow respektujac jednak
dopasowania do krawedzi obrazu

g) zaznaczenie pierwszego planu — zaznacza tylko obiekty znajdujace si¢ na pierwszym planie
obrazu

h) $ciezki — tworzenie $ciezek z linii prostych (punkt-punkt); figura nie musi by¢ zamknigta by ja
narysowac. Przyktad dzialania narze¢dzia przedstawiaja ponizsze zrzuty ekranu:
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Efekt:

1) pobieranie kolor — narzgdzie pobiera kolor ze wskazanego fragmentu obrazu; mozna pobiera¢
warto$¢ zarowno pojedynczego piksela jak 1 wskazanego obszaru (wartos$¢ srednia w okreslonym
promieniu od wskazanego piksela). Umozliwia tez tylko podanie informacji o wskazanym kolorze
J) powigkszenie — powigksza wskazany obszar; efekt mozna uzyskac¢ rowniez poprzez zmiang skali

obrazu:
=

N

153, 451 R 1o0% | w | Tlol(6,8 MB)

k) miarka — pozwala na dokonywanie precyzyjnych pomiarow odlegtosci fragmentéw obrazu;
innym zastosowaniem jest takze ustalanie katow pochylenia wskazanych linii wzglgdem danego
punktu (z klawiszem [CRTL] kat zmienia si¢ co 15 stopni)

1) przesunigcie — narz¢dzie pozwala na przesuwanie zaznaczen, warstw itp.

1) wyréwnanie — wyréwnuje wzgledem siebie dwie lub wigcej warstw (przy nacisnigtym [SHIFT] +
klikanie lewym przyciskiem myszy na danej warstwie). Dziata tylko pomigdzy warstwami, ktore
maja roézne rozmiary!. Ponizej przyktad przesunigcia warstwy mniejszej na srodek wigkszej:
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m) kadrowanie — wycina obraz wedle zaznaczenia

n) obrot — obraz caty obraz/zaznaczenie lub wskazana warstwg o zadany kat (obrotu mozna
dokona¢ przy uzyciu myszy)

0) skalowanie — powigksza lub pomniejsza wskazana warstwe¢/obraz/zaznaczenie do zadane;j
wielkosci (zmiany rozmiaru mozna dokonaé przy uzyciu myszy)

p) nachylenie — nachyla wskazanga warstwe lub zaznaczenie/obraz

q) perspektywa — przeksztatca perspektyweg wskazanego elementu

1) odbicie — odbija obraz pionowo lub poziomo (ruch myszy z gory na dot/z dotu do géry lub lewo-
prawo)

s) przeksztatcenie klatki — przeksztatca obraz wzgledem narysowanej ze $ciezek bryty (klatki); po
narysowaniu ,,klatki” nad danym obszarem przeksztatcenia dokonuje si¢ poprzez przesuwanie
punktow:
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» | Znieksztalca klatks, aby znisks:

t) tekst — dodaje tekst do obrazu

u) wypehienie kubetkiem — wypelnia zaznaczony obszar (obszar ograniczony okre§lonym
kolorem/linia) wybranym (aktywnym) kolorem pierwszoplanowym

v) gradient — wypelnia obszar wskazanym gradientem; gradient wstawia si¢ poprzez przeciagnigcie
kursora myszy (przy wcisnigtym lewym przycisku myszy) z jednego punktu do drugiego; gradient
mozna tworzy¢ wedle roznych ksztattow. Przyktad:
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w) otowek — pozwala na standardowe malowanie; mozna wybiera¢ jego grubo$¢, proporcje samego
pedzla czy tez pod jakim katem jest ,,trzymany”

x) pedzel — podobny do otéwka; pozostawia jednak gtadkie krawedzie (,,cieniowane™)

y) gumka — wstawia kolor tta (dziatanie podobne do otowka i pedzla)

z) aerograf — rysuje imitujac zachowanie puszki w sprayu — jezeli zatrzymamy si¢ w pewnym
miejscu to kolor bedzie intensywniejszy, a sama linia grubsza

1) stalowka — imituje zachowanie si¢ piora wiecznego/na naboje

2) klonowanie — najpierw nalezy klikna¢ (wraz z przytrzymanym klawiszem [CRTL]) miejsce na
obrazie, z ktérego chcemy pobiera¢ fragment w inne miejsce. Teraz ,,rysujac” w innym miejscu
automatycznie bedziemy replikowaé wcze$niej zaznaczony fragment. Nalezy pamigtac iz
zaznaczenie przesuwa si¢ wraz z przesuwaniem sie ,,stalowki” rysujacej — jezeli chcemy kopiowac
tylko jeden fragment obrazu to trzeba robi¢ to punktowo (pojedyncze kliknigcie w danym
fragmencie obrazu)

3) tatka — dziata podobnie do klonowania z ta rdznica, iz miesza i usrednia kolor klonowany z
kolorem w obszarze docelowym

4) klon perspektywy — narzedzie dziala dwuetapowo; najpierw nalezy wybra¢ modyfikacje
perspektywy 1 okresli¢ w jaki sposéb klonowany fragment bedzie przetransformowany. Nastepnie w
opcjach narzedzia nalezy wybrac klon perspektywy, wybra¢ fragment do klonowania (tak jak w
poprzednich dwoch narzedziach) i1 rozpocza¢ klonowanie

5) rozmywanie/wyostrzenie — w zalezno$ci od fragmentu obrazu wyostrza badz rozmywa dane
obiekty. Przyklad pOl’liZejZ A lﬁg B / ‘_‘d |zazPaczenie Za pomocy klatkli Shift+G

o 2L &8 & ] !
d o @ o o]

k& E |

Y| Opcie narzedzia =

Rozmy wanie/wyostrzanie g 1

Tyt | Zwiyldy v 1
- '
9 Eal 1

Krycie 100,0 I T
hd |
Padzal g i |
. 2. Hardness 10 07 ]
1
- 1
. ~ i
Fozmiar 20,00 v @ ] |
1
1

: ~ 4
Proporcje 0,00 vl @ ]

T,
Y
A 1
]
Kat .00 Of 3 o]

s Dynamika -
o ]
Pressure Opactt @ _

D Qpcje dynamiki -

+ | Drganie 5
-




6) rozsmarowywanie — narzgdzie przypomina efekt rozmazywania kredek/wegla palcami. Przyktad:

- WON ANy
o 28 &

1
1
1
1
1
|
1 —_— 1
ol 1
d o @ o iy I
1
= 1
& ] .
- ] :
= ] ’ <
- 1
Y&| Opge narzedzia (=) El :
: o :
Rozsmarowywanie . ]
- 1
Trvh: | Ewwylchy W 1 :
— 1 |
Krycie 1un.ul ] '
hod . |

7) rozja$nianie/przyciemnianie — przyciemnia lub rozjasnia wsi(azany kolor w oparciu o jego
sasiedztwo. Efekt dziatania zalezny jest od ilosci koloru jasnego do ciemnego oraz pozycji pedzla:

AlfD s /
o L & &

4o o o 8
- "
Ll ] :l-.
¥ Opeje narzedzia (= §—_: r}

Rozjasnianie/przyciemniania

Tryh: | Ewnylehy

vl w |
Krycie 100,0 H

Po przyborniku nast¢pnym bardzo waznym ,,narzedziem” sa warstwy. Dzigki nim mozna edytowac
rysunek czesciami; kazda warstwa stanowi niejako osobny obraz naktadajacy si¢ na siebie.
Poszczegodlne warstwy moga mie¢ rozne rozmiary, tta oraz zawarto$¢. Zbior warstw przypomina
niejako stos — kazda nowa warstwa dodawana jest automatycznie ,,nad” istniejaca juz. Mozliwe jest
natomiast przemieszczanie poszczegolnych warstw w gorg lub dot poprzez przeciaganie ich mysza
na liscie warstw. Ponadto istnieje mozliwos¢ taczenia warstw w grupy badz taczenie warstwy
wyzszej z nizsza/nizszymi. Kolejne warstwy domyslnie nie posiadaja tta (,.kolor” przezroczysty),
jednak mozna to zmieni¢. Dodawanie nowej warstwy do obrazu (prawy przycisk myszy na zaktadce
»warstwy”):

L._':I:I:

Modyfikuj atrybuty warstwy.. 2

Nowa warstwa...

Mowa z widoku g "f{" > =
Nowa grupa warstw... heb: T -
Duplikuj warstwe

Zalotwi varstwe rycie lO0.0E

oigCZ W do lokowanie: _‘? #
Usun warstwe ﬁ - ]
Wiymiary granic warstwy..
Dopasuj warstwe do wymiaréw cbrazu

Skaluj warstwe...

Dodaj maske warstwy..

Zastosuj maske warstwy



&g Nowa warstwa ) |

)
(x

= MNowa warstwa

[Bez nazwy]-1

‘

Nazwa warstwy: [

—

Szerokosc: 640 s
"h"'f}"SDkOélf: 400 S pH | v
Typ wypelnienia warstwy

_ kolor pierwszoplanowy

kolor tta
__ Biate
. Przezroczysta
Pomog (8] 4 Anuluj

Zaktadka z kilkoma warstwami wyglada nastgpujaco:
=l PR

Tryh: Zwuykhy w

Krycie

Elokowaria: ‘?' .

YE e ¥ Ed ®

Zmieniajac warto$¢ suwaka Krycie mozna zmienia¢ nieprzezroczystos¢ elementéw w aktywne;j
warstwie (poprzez Tryb mozna zmienia¢ sposob, w jaki warstwa wyzsza pokrywa warstwg nizsza,
czyli w jaki sposob oddziatuje na pozostate warstwy). Po kliknigciu na pedzel przy ,,Blokowanie”
warstwa bedzie tylko do odczytu — nie bgdzie mozna jej edytowaé, dodawaé badz usuwacé
czegokolwiek. Blokowanie kanatu alfa (szachownica obok pgdzla) oznacza, ze zablokowany
zostanie kanat alfa (brak przezroczystosci).

Ikony na dole okna stuza do (w kolejnosci): dodania nowej warstwy, utworzenia grupy warstw,



przesunigcie warstwy wyzej (na wierzch), przesunigcie warstwy na dot, klonowanie aktualnie
wybranej warstwy, kotwiczenie aktualnie oderwanej warstwy (tego typu warstwa powstaje np. przy
zaznaczeniu fragmentu obecnej warstwy i1 skopiowaniu go w inne miejsce) oraz na koncu usunigcie
wybranej warstwy.

Obok kazdej warstwy mozna znalez¢ dwie ikony:

A e
@ 0 ﬁw.arstwa

k-3 Tlo

Ikona oka oznacza, ze dana warstwa jest aktualnie widoczna (bierze udzial w tworzeniu caltego
obrazu. Z kolei tancuch symbolizuje, ze dane warstwy sa ze soba zwiazane — dziatanie na jedne;j
(przeksztalcenie, przesunigcie, itd.) skutkuje dzialaniem na wszystkich potaczonych warstwach
(przedstawione powyzej potaczenie jednej warstwy nie ma zadnego efektu; musza by¢ ze soba
powiazane co najmniej 2 warstwy).

Przedstawiona powyzej funkcjonalno$¢ stanowi zaledwie pobiezne przedstawienie samego
programu oraz jego funkcjonalnos$ci. Najlepszym sposobem na blizsze poznanie niektorych z
funkcjonalnos$ci bedzie wykonanie kilku nieskomplikowanych projektéw graficznych. Ponizsze
adresy prowadza do instrukcji wykonania prostych przyciskéw oraz szablondw strony WWW:
http://www.gimp.signs.pl/tutoriale2/011_gimp.php
http://www.gimpuj.info/index.php?topic=13829.0
http://mygimptutorial.com/round-web-20-button-with-a-metal-ring

http://mygimptutorial.com/web-20-button-with-reflection
http://www.tutorialized.com/tutorial/Simple-Web-Design/41401

http://gimp-tutorials.net/websitetutorial

2. Krita

Program, podobnie do GIMP, stanowi darmowy odpowiednik niektorych komercyjnych aplikacji.
Poczatkowo byl integralna cz¢scia pakietu biurowego Koffice (rozpowszechniany ze srodowiskiem
KDE dla Unix/Linux), a jego nazwa brzmiala Calligra. Z czasem program ewaluowat i jego nazwa
zostala zmieniona wlasnie na Krita. Obecn wersja 2.8.2 z powodzeniem moze zastapic takie
aplikacje jak Corel Painter czy Adobe Photoshop. Dzigki dodatkowi niektdrych funkcjonalnosci
(jak obstuga makr nagrywania akcji, palet innych niz RGB, pelna obstuga wielu rdzeni
mikroprocesora oraz praca z grafika wektorowa) program przewyzsza nawet darmowego
konkurenta GIMP 2.8. Uruchomienie Krita 2.8.2:

rita ORORES

Plik  Ustawienia Pomoc

= ostatnie dokumenty R nienazwany

I

Rozmiar obrazu

Z szablonu:

‘ T

<2

Szerokosc: 1366

<>

Create from Clipboard Wysokosc: 768

Rozmiar ekranu Zapisz

() szablony komiksow -

16:10 | Szablony projekcyjne

Tryb: | Cyan Mag

<<

Glebia: | 16 bitowa

szablony DSLR
¥ Profil: | Fogra27L

é
iz

szablony filmowe —— Recent Files

Kolor ptétna:

w'i iB

szablony teksturowe
Nieprzezroczystosé: Przezrf Nieprzezroczyste

Opis:

7 Utwérz
Open Existing Document



http://www.gimp.signs.pl/tutoriale2/011_gimp.php
http://gimp-tutorials.net/websitetutorial
http://www.tutorialized.com/tutorial/Simple-Web-Design/41401
http://mygimptutorial.com/web-20-button-with-reflection
http://mygimptutorial.com/round-web-20-button-with-a-metal-ring
http://www.gimpuj.info/index.php?topic=13829.0

Dostgpne palety kolorow:

Nazwa: nienazwany

Rozmiar obrazu

Z szablonu: v

Szerokosé: 1366 Piksele (px) v
® ¥ Rozdzielczosé: 600 Z ppi

Piksele (px) v

<> <>

Wysokosc: 768

Rozmiar ekranu Save Predefined Size as: Zapisz

Kolor Red Green Blue
XYz
Tryb:  Cyan Magenta ‘Yellow Black
L a* b¥
YChCr
Profil: | Skala szarosci

Glebia:

Po utworzeniu ptdétna okno programu wyglada nastgpujaco:

G nienazwany - Krita

(@
(e
(=

Plik Edycja Widok Obraz Warstwa Zaznacz Filtry Narzedzia Ustawienia Pomoc

| | | o ———— >
E i’ Eﬁyb, Normalny v %) = Nieprzezroczystosc V ~ Rozmiar: 30.00 ~ 0l |E a

~ | Opcje narzedzia || Dodaj ksztatt

‘Opcie narzedzia
Podstawowe wygladzanie v
£ L

Odleglosé: 50.0 o

(AR stroke Ending: (1] 015 :
oo Smooth Pressure
oz s [T
(S
D%
="+

4 Zaawansowany wybierak koloru ®
BN
[l

Nastawy pedzii | Warstwy | Kanaly
| Warstwy ®

Normalny w [RES
—— ——————

<| T ] Srev@ v oAadEa =@

i CMYK (16 bitow lcatkowitej/kanal) Fogra27L CMYK Coated Press 640 x 400 Dopasuj do strony

Jak mozna wywnioskowac z powyzszego zrzutu, program nie rozni si¢ znacznie od pozostatych
programow graficznych. Przybornik z narzgdziami malarskimi znajduje si¢ po lewej stronie, po
prawej natomiast znajduja si¢ opcje wybranego narz¢dzia, ksztattu (grafika wektorowa), koloru
oraz warstwy.
W najnowszej wersji, 2.8.2, pasek narzedzi malarskich prezentuje si¢ nastepujaco:
a) Narzedzia obiektow
Ikona kursora stuzy do zaznaczania/edycji obiektow wektorowych (ksztattow).
Przyktadowo umozliwia dodawania gradientow, ksztattow itp. wskazanego obiektu

R T ‘Opcje narzedzia [7]
& b4 25,00 px 5 9g00px 5 © 2
AN Linia
oo — | ————————— | —»
QB Grubose: 100 px G [ | (X3 (v]
(k=
54 Wypetnienie

’ - OO@C] T
"+ Cien
BN & o= X3/ |v| Rozmycie: 8,00 px £
&7 Q Odleglosé: 13,00 px
- -

Ikona tekstu pozwala na dodawanie tekstu artystycznego (mozna go dowolnie modyfikowac)



b) narzgdzia rysowania
: ... Pierwsza ikona symbolizuje malowanie pgdzlem. Pozwala na
GNLOWPN& 2% malowanie dowolnie wybranym ksztattem i rozmiarem, bez
zadnych ograniczen.
Druga ikona pozwala na rysowanie precyzyjnych prostych wybranym pgdzlem. Rysowanie polega
na przycisnigciu lewego przycisku myszy 1 trzymaniu go podczas przesuwaniu kursora. Gdy
przycisk zostanie puszczony program obliczy prosta Sciezkg pomigdzy dwoma punktami i narysuje
Ja.
Kolejne trzy przyciski to tworzenie gotowych figur na obrazie — prostokat, owal oraz ksztalt
dowolny.
Narysuj tamana — dziatanie podobne do rysowania prostej linii z tym, Ze mozna ustali¢ kilka
punktow. L.amana zostanie narysowana w chwili, gdy uzytkownik podczas wyboru kolejnego
punktu wcisnie klawisz [SHIFT].
Narysuj $ciezk¢ — dziata podobnie do tamanej; r6znica polega na tym, ze przy ustawianiu kolejnego
punktu mozna przytrzymac lewy przycisk myszy i zacza¢ nig obraca¢ — dzigki temu mozna zmieni¢
kat odcinka pomigdzy dwoma ustanowionymi punktami (przedostatnim i1 aktualnym)
Rysuj odrgczng $Sciezke — jak rysowanie prostej z tym, Ze rysowany jest §lad kursora
Przedostatnia ikona (dynamiczny ruch) pozwala na rysowanie podobne do opcji pedzla; réznica
polega na dodawaniu, w zaleznos$ci od ruchu mysza dodawane sa drgania imitujace drgnigcia pgdzla
w ludzkiej rece.
Ostatnia opcja umozliwia rysowanie rownolegle kilkoma pgdzlami tworzac oryginalne kompozycje.
Okno wyboru dostgpnych pedzli (Nastawy pedzli):
Mastawy pg... Zaawansowany wybierak kol... Wars... Kan...

| Mastawy pedzli X

All Presets

Narze¢dzia przezroczystosci oraz szerokosci wybranego pedzla:
Nieprzezruczystus’t:_ 1.00 Y. anmiar:. 1.00 Y

Przyktad opcji narz¢dzia do malowania wieloma pgdzlami:




: Opcje narzedzia | Dodaj ksztatt | Obrazy wzorcowe

Opcje narzedzia E

Pl

Podstawowe wygladzanie L il
Odlegtose: I 50.0 b

Stroke Ending: S 0.15 ] :

Smooth Pressure

e

. Show Axis Punkt osi
Axis Angle: | 0.0 »
Symetria L

= ; E
-

Okno pracy z warstwami:

| WWarstwy =
Mormalny w |
e ¥
Warstwa 1
¥ Warstwa malowania Ins

Warstwa grupy

") Warstwa klonu

I¥ Warstwa wektorow

T Warstwa filtru...

"“L? Warstwa wygenerowana...
L3 Warstwa pliku

| ) Maska przezroczystosci

|
)

o Maska filtru... -

f O wor o e
¢) narzgdzia warstwy

T+ BN Pierwsza ikona pozwala na przycigcie calego obrazu do wskazanego obszaru
(podobne dziatanie do noza w GIMP). Druga ikona pozwala na przemieszczanie

zaznaczonego fragmentu obrazu/catej warstwy. Trzecie narzgdzie umozliwia dowolne
przeksztalcanie warstwy — przycinanie, pochylanie, skalowanie 1 inne. Ostatnia opcja pozwala na
precyzyjne mierzenie odlegtosci pomigdzy wskazanymi punktami oraz kata nachylenia (identycznie
jak w GIMP).
d) narzedzia koloru

A fm |Ikona kubta pozwala na zmiang koloru catego dostgpnego obszaru badz wskazanego

zaznaczenia. Narzedzie drugie pozwala na pobranie koloru z zadanego obszaru. Ostatnia

ikona pozwala na dodawanie gradientu.




Opcje pobierania koloru:
Opcje narzedzia | Dodaj ksztatt | Obrazy wzorcowe

-Dpcie narzedzia [F
Wybor koloru
Ze wszystkich widocznych wars w
« Uaktualnij biezgcg barwe
Dodaj do palety: Concept-cookie W

« Pokaz kolory jako procenty

g P ;o r.y
Promien probki:| 1 o
Kanat Wartosc
Jasnosc 0
a* -50.0008
b* -50.0008 L]
Alfa 100

e) narz¢dzia pomiarowe
Pierwsze narzgdzie pozwala na precyzyjne zakreslane okre§lonych przyrzadow
< B H S : . . o
matematycznych (cyrkiel, linijka, splajn). Drugie narzedzie pozwala na tworzenie siatki
perspektywicznej (ustawia si¢ ja za pomoca przeciagania punktéw wzgledem osi XYZ). Ostatnie
narzedzie tworzy siatke na calym dostepnym obszarze obrazu. Jezeli zajdzie potrzeba jej
wylaczenia nalezy skorzysta¢ z opcji Widok->Pokaz siatkg.
f) narzedzia zaznaczenia
S g s i @ 7 Podobnie jak to ma miejsce w GIMPie, Krita pozwala na zaznaczanie
© 7 fragmentdw obszaru. Procz poznanych wezesniej narzedzie Krita
oferuje takze zaznaczanie na podstawie wybranego pedzla (uwzgledniajac jego szerokos¢) oraz
zaznaczanie $ciezka (aby zaznaczy¢ Sciezke nalezy zamkna¢ poprzez kliknigcie na jej poczatkowy
punkt).

PRZYKLAD TWORZENIA CIENIA DLA RYSOWANEGO OBRAZU

Krita umozliwia tworzenie cienia dla obrazu zaréwno dla grafiki wektorowej jak i rastrowej. Dla
obiektow wektorowych dodawanie cienia jest niezwykle proste. Oto kroki:
a) dodajemy ksztatt (obiekt) wektorowy z zaktadki Dodaj ksztatt:

Opcje narzedzia | Dodaj ksztatt | Obrazy wzorcowe

| Dodaj ksztalt = =
ali ali

Prostob Elipsa Artysty Tekst



b) klikamy na ,, Traktowanie ksztattu” i wybieramy utworzony ksztatt
(=JI (= I

Grubosé: | 100 px 5 L) (N3] (V)
Wypetnienie
(1 0 )
Cief
0 LLJL‘_’J Rozmycie: m
Odlegiosé: | 8.00 px |

ral

¢) klikamy na ,,Cien” (kwadrat pod nazwa). Mozna ustawia¢ kolor cienia, jego rozmycie (wptywa
na ostros¢ samego cienia), odlegtos$¢ (jak daleko ma pojawi¢ si¢ podstawowej bryly) oraz kierunek

padania (pokretio).

(=1 v) (=] I
Grubosé: | 100 px 5 EREE
Wypetnienie
miEi e
Cien

|) !Jl‘_’J Rozmycie: [m

Odleglosé: | 13,00 px 3

¢l

Zupetnie inaczej dodanie sig cienie ,,obiektow” rastrowych. Tutaj problem polega na tym, iz
sktadaja si¢ one z pikseli, przez co program ,,nie wie” jakiej one sa dokladnie budowy. Grafik sam
musi wskaza¢ dla ktorego ksztattu chce wykonac cien. Ponadto sam cien nie moze istnie¢ w
warstwie obiektu ksztattu ,,rzucajacego go”.

a) dodajemy nowa warstwe — domyslnie pierwsza warstwa posiada ,,tto” (jezeli jest biata —
domys$lne ustawienie nowych rysunkow).

|/ Warstwa malowania ~Ins _

Warstwa grupy

[”) warstwa klonu

1% Warstwa wektoréw

T Warstwa filtru...

T Warstwa wygenerowana...
L3 warstwa pliku

[ ) Maska przezroczystosci
7 Maska filtru... f L E

b) majac wybrang (aktywna) druga warstwe rysujemy jaki$ ksztatt wybrany z ,,Narzedzi” (lewa
strona okna)

oo
[y
I
o
=+
B
&/

Q. BB



¢) po takim przygotowaniu wybieramy menu Zaznacz->Wybierz nieprzezroczystos¢
dok OQbraz Warstwa Zazmacz Filtry MNarzedzia Ustawienia Pom

= Zaznacz wszystko Ctri+A
2 By 5 ysti |
i Usun zaznaczenie Ckrl+Shift+A -
L - _
Zaznacz ponownie Ctrl+Shift+D
Odwroc zaznaczenie Ctrl+Shift+

Convert to Veector Selection
~ Pokaz wybor Ctri+H

Wybierz z zakresu koloru...
Wybierz nieprzezroczystosc

Wygtadz zaznaczenie...
Zwicksz zaznaczenie...
Zmniejszy zaznaczenie...
Obramuj zaznaczenie...
Smooth

Skaluj...

d) teraz nalezy wybra¢ z menu Warstwa->Nowy->Przenie§ wybor do nowej warstwy
Warstwa Zaznacz Filtry Narzedzia Ustawienia Pomoc

Nowry >| [ ® warstwa malowania Ins n

i Convert > ) Powiel warstwe lub maske Curl+)

H save LayerMask...

Importuj warstwe. ..
H Zapisz grupy warstw...

Przenies wybdr do nowe] warstwy Ctri+Shift+]

% Mirror Layer Horizontally Kopiuj wybér do nowej warstwy Ctrl+Alt+]
4= Mirror Layer Vertically

€) majac obiekt w nowej warstwie wybieramy menu Warstwa->Efekty warstw->Dodaj rzucenie
cienia...

Warstwa Zaznacz Filtry MNarzedzia Ustawienia Pomoc

Nowy >

Convert >
1 |

k&l save Layer/Mask...
& zapisz grupy warstw...

e Nieprzezmczysws't:l

Iy, Mirror Layer Horizontally
4= Mirror Layer Vertically
Odsun warstwe...
Pochyl warstwe...
Obrot >
Skaluj warstwe...
Clones Array...

Edytuj metadane...
Histogram...

Convert Layer Color Space...

Scal z warstwa ponizej Ctrl+E
Splaszcz warstwe

Rasteryzuj warstwe

Splaszcz obraz Ctrl+Shift+E
Apply G'Mic Action...

Efekty warstw > Dodaj rzucenie cienia...




f) pojawi si¢ okno, w ktorym mozna wybra¢ przesunigcie cienia na osi XY, promief rozmycia (jak
daleko bedzie odrzucony+jak bedzie wygtadzony), kolor oraz nieprzezroczysto$¢ (im mniejszy
procent tym cien bedzie bardziej przezroczysty).

& Rzuc cien - Krita 2 ) ) 3
. . et
Przesunigcie X: | 11 4
. . st
Przesuniecie . | 11 0
Promien rozmycia: | 60 0

'
kolor: |

Nieprzezroczystosc: L 75¢3

et
b
~ Zwicksz obraz, aby zmiescic rzucany cien, jesli bedzie to potrzebne

¥ 0K @ Anuluj

g) efekt moze wyglada¢ w ten sposob jak na ponizszym zrzucie. Proszg zauwazy¢ iz program dodat
nowa warstwe z cieniem; to na niej jest tak naprawde wygenerowany cien (niezalezny od obiektu
rzucajacego go)

C} Mastawy pe... Zaawansowany wybierak kol... || Wars... || Kan...

| Warstwy @ =®

Nermalny w v

| ——

| Warstwa 3(wklejone)

& e 08
Cienie mozna rzucaé dla wielu obiektow, dla zaznaczen oraz dla catych warstw (efekt ma sens
jezeli maja one rozne wymiary). Wszystko zalezy od potrzeb projektanta (i projektu).

Zadania

1. Proszeg stworzy¢ graficzny projekt strony (przyktady w odnosnika dla programu GIMP). W
oparciu o Internet nalezy znalez¢ sposdb na podzial tak stworzonego szablonu i zaimplementowaniu
go na stronie WWW (w celach testu wystarczy jeden plik HTML).

2. Prosze¢ utworzy¢ jednym z dwoch narzedzie (lub wykorzystujac oba) potrzebna grafike na swoja
strong WWW (logo, przyciski itp.) Mozna takze wykorzysta¢ grafiki z sieci Internet w celu
przetworzenia ich (modyfikacja).



