Tworzenie grafiki artystycznej. Upiekszanie, filtrowanie, nadawanie efektow

Generalnie programy takie jak GIMP czy Photoshop nie stuzg do tworzenia grafiki od
podstaw. Gtownym zatozeniem tych programoéw jest ulepszanie/zmienianie gotowych juz grafik czy
zdje¢, dodawanie do nich efektow specjalnych czy tez laczenie ich w zupeinie nowe kompozycje.

Nie przeszkadza to jednak w wykorzystaniu tychze programéw do tworzenia grafiki nie tyle
artystycznej, co tzw. generowanej, przy pomocy prostych obiektdw (prostokaty, owale) badz
$ciezek (zaréwno proste odcinki jak i krzywe poprzez dodanie punktéw posrednich). Ponadto
niekiedy odpowiednie znieksztalcenie/wyciagniecie pewnych cech obrazu moze da¢ bardzo
ciekawe, ,,artystyczne” wrecz efekty (ktére tak naprawde artystyczne nie beda).

Ponizej zostanie omowionych kilka efektow, jakie mozna uzyskac poprzez potaczenie kilku
trybow, efektéw oraz odpowiednig manipulacje kolorami, nasyceniami czy tez odpowiednim
przestawieniem warstw wzgledem siebie.

1. Tworzenie grafiki z wielu fragmentow

Najprostszym efektem bedzie po prostu natozenie na siebie kilku warstw z nieregularnymi
ksztattami. Przy odpowiednim rysowaniu ksztalttow i EKSPERYMENTALNYM doborze trybéw
zachowania sie warstw nadrzednych wzgledem podrzednych mozna uzyskac¢ bardzo ciekawe wzory
np. dla prostej tapety na pulpit.

Efekt 1:

Uzyskanie tego typu grafiki byto mozliwe dzieki odpowiedniemu gradientowi (doktadnie
niebieskiego jasnego oraz niebieskiego ciemnego) oraz narzedziu rysowania Sciezki.

W celu uzyskania dodatkowych efektéw, jak rozjasnienie, przenikanie czy przyciemnienie kolorow
kazdy ksztalt zostat utworzony na nowej warstwie. W sumie na grafike sktadajq sie siedem warstw,
z czego dwie zostaly zarezerwowane na napis.
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ksztalcie obrazu).

Tlo to po prostu warstwa z wypeklieniem gradientowym
liniowym.

Pélowal barwa to warstwa z odpowiednio utworzonym
ksztaltem czesSci owalu wraz z przestawionym trybem warstwy
na barwe — poszczegdlne barwy sa ze soba odpowiednio
mieszane (w tym wypadku niebieski staje sie bardziej
intensywny).

Ksztalt przenikajacy to warstwa z ksztaltem ztozonym,
ktérego ostateczne wypelnienie przenika sie z kolorami warstw
nizszych. Dodatkowo krycie warstwy zostato zmienione ze 100
na 75, przez co zostal osiagniety efekt ziaren.

Trojkat sumowanie to warstwa, ktora ustawiona jest w tryb
sumowania. Dzieki temu poszczegolne sktadowe barw sg ze
soba sumowane (w przypadku pelnego przesycenia nastepuje
przesuniecie).

Rozwidlenie dzielenie to z kolei warstwa, ktorej wartosci
poszczegblnych warstw sa dzielone z barwami na nizszych
warstwach. Efektem tego jest delikatne rozjasnienie barw
ponizej (mozna rzecz — szklany efekt).

Warstwa #4 akurat cala jest pusta (np. do celow testowania
innych efektow — NIE BIERZE UDZIALU w ostatecznym

Jak wygladalo tworzenie ksztaltdow? Narzedzie rysowania Sciezek daje nam mozliwosci
tworzenia punktow laczonych ze sobg przy pomocy odcinkéw prostych. W fazie projektowanie
Sciezek mozemy jednak odcinki te modyfikowac¢ poprzez odpowiednie wyginanie ich (przy uzyciu
punktow kontrolnych). Dzieki temu mozemy uzyskiwac tadne zaokraglenia sciezek, tagodnych oraz

ostrych zlgczen i innych.
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Po dopracowaniu Sciezki klikamy Zaznaczenie ze Sciezki (czerwona ramka). Od tego momentu
jezeli np. uzyjemy wypehienia kolorem to zostanie wypetniony tylko obszar z zaznaczenia — zaden

inny!

INFORMACJA: W przeciwienistwie do grafiki wektorowej, jezeli poszczeg6lnych ksztaltow nie
bedziemy nanosi¢ na nowe warstwy to pézniejsza ich edycja moze by¢ NIEMOZLIWA!. Dlatego
trzeba zawsze pamietac o zlotej zasadzie — nowy ksztalt = nowa warstwa chyba, Ze nasze dziatanie
wymaga potaczenia kilku ksztalttow na jednej warstwie. Z drugiej strony warstwy zawsze mozna

polaczyc.



Oczywiscie nie jest to jedyna mozliwos¢ uzyskiwania ksztaltow. Majac juz utworzone zaznaczenie
mozemy utworzyc ksztatt z obrysu — bez wypehienia. W tym celu, Z AKTYWNYM
ZAZNACZENIEM (dowolnym narzedziem — prostokatnym, owalnym, r6zdzka czy tez

Sciezka/zaznaczeniem dowolnym) wybieramy Zaznaczenie->Obramuj...
Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Narzedzia Filtry Okna Pomoec

Rounded Rectanglvacizniscie kiawisza F1 wyswietli pomoe

Szybka maska shift+Q :’I

Zapisz do kanalu !
Przeksztalé na sciezke

Calosé Ctri+A

Brak Shift+Ctrl+A “ 5] £

Odwraé Ctrl+1

Oderwij Shift+Ctrl+L M P L I L R S - .«
Wediug koloru Shift+0

Ze sciezki Shift+V i Odleglosc obramowania od zaznaczenia |
Edytor zaznaczenia B ok | :
Zmiekez... !
Wyostrz Zmiekez krawedzie !
Zmniejsz... i
= ! Blokowanie zaznaczenia do krawedzi obrazu |
Powieksz... !
Obramuj.. — - T Anuluj [T i
Distort... Zamienia zaznaczenie na ramke . el !

Mozemy ustali¢ grubo$¢ ramki otaczajacej naszg figure oraz dostosowac ja poprzez np.
zmiekczenie krawedzi (anti-aliasing). Teraz wystarczy wypelni¢ powstale obramowanie by uzyskac
figure bez wypehienia lecz z konturem.

Tekst widoczny na zrzucie ekranowym to efekt nastepujacych dziatan:

- dodanie tekstu (wpisanie go poprzez narzedzie dostepne w programie GIMP)

- dodany efekt Filtry->Dekroacja->Add Bevel (z ustawieniami domy$lnymi; mozna je dowolnie
modyfikowac)

- skopiowanie zawartosci warstwy z napisem i dodanie do nowej warstwy

- uzycie narzedzia skalowania na nizszej warstwie; tekst na niej powinien zosta¢ zmniejszony

- teraz warstwa nizsza ustawiona zostaje w tryb Twarde Swiatto natomiast wyzsza warstwa jako
Dzielenie. Dzieki temu tekst wyglada jak widac¢ na zrzucie powyzej. OczywisScie Mozna
eksperymentowac z kolorami zar6wno samego tekstu (pierwszej i drugiej warstwy) jak i koloru tla,
na ktérym znajduje sie tekst (ma to znaczenie!).

Inna wersja tworzonego tla:
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Tutaj dodana zostata jeszcze jedna warstwa (trojkatna) uwypuklajaca napis (lepsza widocznosc¢ na
jasniejszym tle) oraz obrazek przedstawiajacy logo GIMP. Dodatkowo na warstwie przeskalowanej
(mniejszej) napisu zostat zastosowany filtr Filtry->Artystyczne->Fotokopia... w celu wyszarzenia

go.
Dodane logo z poczatku wygladato nastepujaco:

Poniewaz obraz z nim zawierat biate tlo
pierwszym dzialaniem byto oderwac
rysunek od tha. W tym celu uzyto rézdzki
poprzez klikniecie w dowolnym miejscu
na tle. Zostato zaznaczone cate tto
obrazu. Nastepnie poprzez narzedzie
Edytor zaznaczenia (menu Zaznaczenie)
zostalo ono odwrocone (tto nie byto juz
zaznaczone lecz wszystko pozostate).
Teraz wystarczyto skopiowac wszystko
co zaznaczone ([CTRL]+[C]) i przenies¢
to do grafiki docelowej ((CTRL]+[V]).
Nastepnie zostat zastosowany filtr
fotokopii (tak samo jak na tekscie). W
celu osiagniecia ostatecznego efektu
zmieniono tryb warstwy na Wartosc.
Warstwa zostala przesunieta by
ostatecznie uzyskac efekt jak na zrzucie
powyzej.



2. Tworzenie grafiki szkicowanej

Niekiedy mozemy czu¢ potrzebe utworzenia ze zdjecia badz ciekawej grafiki ,,odrecznego”
szkicu. GIMP pozwala w prosty sposéb taki szkic wygenerowac Przykladowy efekt:
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czy tez wczesniej pokazane logo

Efekt jest bardzo prosty do osiggniecia. Po pierwsze trzeba wykry¢ krawedzie oryginalnego obrazu
i je odznaczy¢. Mozna tego dokonac poprzez menu Filtry->Wykrywanie krawedzi->Krawedz... .
W przykitadzie uzyto nastepujacych parametréw:



- Algorytm Roznicowy
-Ilos¢ 1
- Rozmaz

OczywiScie mozna eksperymentowac z ustawieniami — efekty moga by¢ lepsze/gorsze w zaleznosci
od jakosci zdjecia oraz jego wykonania.

W tej chwili obraz wyglada mato uzytecznie — wszystkie jasne komponenty zamienity sie w czarne,
natomiast krawedzie staly sie kolorowe. W pierwszej kolejnosci wyeliminujmy efekt odwrocenia
kolorow. Wystarczy wybra¢ menu Kolory->Inwersja.

Ostatnim etapem bedzie zmiana kolorow na szare. W tym celu mozemy zmienic ich nasycenie
(odsycic je).

Wykorzystajmy w tym celu narzedzie Kolory->Desaturacja. W przykladzie uzyto wartoSci
Sredniego odsycenia ale mozna sprébowac pozostatych opcji.

OczywiScie mozna wyprébowac takze krzywe koloréw, zmieniac¢ ich nasycenie automatycznie
(przed przystapieniem do zmiany obrazu) itp. Wszystko to wptynie lepiej/gorzej na efekt koncowy
obrazu. Ponadto mozna, jezeli pojawig sie jakies efekty obrazu, wykorzysta¢ narzedzie
klonowania/gumki/rozjasniania/przyciemniania by poprawic jako$¢ tworzonego obrazu.

3. Tworzenie efektu podSwietlenia.

Bardzo efektowne sa grafiki, w ktérych pierwszoplanowy element wyglada jak

Pierwszym i najwazniejszym kryterium jest oczywiScie znalezienie odpowiadajacego nam zdjecia
przedmiotu/osoby/innej grafiki artystycznej. W zaleznosci od wielkoS$ci znalezionej grafiki/zdjecia
zalezy jako$¢ naszej ,,produkcji”.

Oryginalny obraz wykorzystany do utworzenia grafiki wygladat nastepujaco:
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1. Nalezy zrobi¢ sobie duplikat warstwy (na wypadek gdyby co$ poszto nie tak).

2. Trzeba z tta wycig¢ samochod. W tym celu mozna uzy¢ dowolnego narzedzia zaznaczenia lub
narzedzie $ciezek. To ostatnie w bardzo precyzyjny sposéb pozwala na dokonanie zaznaczen np.
przy okraglych, zaokraglonych elementach auta.

3. Gdy samochdd bedzie juz na osobnej warstwie mozna doda¢ na nim efekt poswiaty zwiekszajacy
efekt podSwietlenia. Mozna to zrobic¢ na kilka sposobdw, tutaj zostanie przedstawiony jeden z nich:
a) tworzymy nowa, pustg warstwe nad wycietym [ i [ =] kopia: Widejona wars]
samochodem. Ma by¢ przezroczysta Modyfikuj atrybuty warstwy.. rt

b) nalezy zaznaczy¢ caty samochdd. Poniewaz jest

inal
Nowa warstwa... fgina

na nowej warstwie to wszystko poza nim stato sie Nowa z widoku Jejonia warstwa #1
przezroczyste. Dlatego najprosciej bedzie go MNowa grupa warstw... rstwa #1
Duplikuj warstwe \enigsegg

zaznaczy¢ poprzez klikniecie prawym przyciskiem

Zakotwicz warstwe

myszy na jego warstwie i wybranie z menu Kanat R arwotny
alfa na zaznaczenie Usun warstwe
¢) Teraz klikamy menu Zaznaczenie->Zmniejsz.
Dzieki temu zaznaczenie cofnie sie Z KAZDEJ UMD EIEL e
, L, . R A Dopasuj warstwe do wymiardw obrazu
strony 0 okreslong ilos¢ p}ksell (qzyto 5 px‘) ‘ N sialuwarstwe. .
d) Wybieramy Zaznaczenie->Zmiekcz. Dzieki temu
zabiegowi wszystkie ostre przejscia zaznaczenia s
g y p ) . Zastosuj maske warstwy ] 1>
zostang wyg%adzone (lepszy efelft).. (uzyto '20px) . Usuti maske warstwy & x
e) teraz wybieramy warstwe wyzej. Ustawiamy sobie
s . Wyswietlanie maskiwarstwy
kolor wypehienia (pierwszoplanowy) na dowolny ﬁ df“%kr:'l'n:;”';i“:'_l_f*ti_. @
odcien (uzyto #f78OQ) i wypehiamy NOwq Warstwe. Wylaczenie maski warstuy - v
Teraz przestawiamy jej tryb na Barwa i opcjonalnie Maska na zaznaczenie .
-

zmieniamy jej Krycie np. na 80%.

Dodaj kanal alfa

+ +
Usun kanat alfa '**
t' _-ﬁ' I

Kanat alfa na zaznaczenie

Zamienia zaznaczenie z kanatem alfa warstwy
Skrat: Alt-klikniecie na miniature w dokowalnym oknie "Warstwy"

Nacisniecie klawisza F1 wySwietli pamoc




Zdycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolor

Calosc Ctri+ 4
g g Brak Shift+ Ctri+ A
=0 odwrdé Ctrl+
f I oderwi Shift+Ctrl+L
Wedlug koloru Shift+0
- - cieskd Shift+
E /  Edytorzaznaczenia
IF.@; |] Zmiekez...
;{ i Wyostrz
i Zmnigjsz...
¢y ¢ Powigksz...
— Obramuj...
Distort...

Rounded Rectangle...

f) WAZNE — musimy ponownie zaznaczy¢ wyciety samochéd. Wybieramy Filtry->Swiatlo i cieri-
>Drop Shadow... Tutaj mozemy eksperymentowac z ustawieniami rzucanego cienia. W przykitadzie
uzyto parametrow:

Offset X: 4 (przesuniecie cienia wzgledem zaznaczenia po osi X; ujemna warto$¢ powoduje efekt
wklestosci)

OffsetY: 4(przesuniecie cienia wzgledem zaznaczenia po osi Y; ujemna warto$¢ powoduje efekt
wklestosci)

Blur Radius: 70 (jest to ,,rozrzut” cienia wzgledem jego oryginalnej pozycji; zwieksza jego
atrakcyjnosc)

Color: #7800 (moze ustawia¢ dowolny)

Opacity: 100% (nie chcemy by cien by} przezroczysty; jezeli jednak chcemy nada¢ mu cechy
przezroczystosci nalezy zmieni¢ wartosS¢ np. na 80% czy 60%).

Odznaczone Allow Resizing (zezwdl na powiekszenie obrazu jezeli bedzie to konieczne; w naszym
wypadku nawet zaznaczenie tej opcji nic nie zmieni)

Teraz samochod ma delikatny cien podswietlenia. Warstwe z cieniem mozna kopiowac co powinno
dawac¢ dodatkowy efekt (wyostrzenie cienia).

g) teraz czas na powiekszony samochdd w tle. Wystarczy skopiowac¢ warstwe z wycietym
samochodem (duplikat). Nastepnie obracamy jg poziomo (mozna uzy¢ narzedzia z przybornika
Odbicie). Po obroceniu powiekszamy samochod poprzez narzedzie Skalowanie (z przybornika).
Aby zachowac proporcje obrazu przy powiekszaniu nalezy przytrzymac klawisz [CTRL]. Jezeli
bedziemy zadowoleni klikamy ok. Teraz przemieszczamy samochdd w satysfakcjonujgce nas
miejsce. Zmieniamy krycie z odwréconym samochodem np. do 70%.

h) Ostatni etap to dodanie tekstu. Tutaj mozna dowolnie zmieniac¢ jego parametry. Tekst znajdujacy
sie w przykladzie zostal utworzony w nastepujacy sposob:

- narzedzie Tekst z przybornika

- przed wprowadzeniem tekstu zmiana czcionki na Steve Italic, 90 pt wysokosci

- kolor pomaranczowy (moze by¢ dowolny odcien; tutaj zostat uzyty taki jak w poprzednich
przypadkach

- tak utworzony tekst zostal zaznaczony: zostala wybrana jego warstwa i z jej menu (prawy
przycisk myszy) Kanat alfa na zaznaczenie. Dodany zostat ciefi poprzez narzedzie Filtry->Swiatlo i



cien->Xach-Effect (z wartoSciami domyslnymi, mozna zmodyfikowac celem uzyskania lepszego
efektu)

- nastepnie zostat dodany promien $§wietlny: Filtry->Swiatt i cied->Efekty $wietlne... .
Wykorzystano jedno swiatto (kierunkowe) z odpowiednim kolorem pomaranczowym (dobranym
eksperymentalnie). Dodatkowo zostat zmodyfikowany wspétczynnik Z Swiatla (lepsze doSwietlenie
wskazanego punktu).

- dodany zostat efekt Filtry->Dekoracja->Add Bevel...

- na koniec tak utworzony tekst zostal skopiowany (duplikat warstwy), na ktorej zostata
zastosowana maska warstwy (prawy przycisk na warstwie i wybranie opcji Dodaj maske warstwy).
Wybieramy maske biata. Teraz zaznaczamy tekst (Kanat alfa na zaznaczenie) i, dowolnym kolorem,
wypelniamy zaznaczenie w masce. Efektem powinno by¢ rozjasnienie naszego tekstu.

Do maski mozna takze dodac jakis efekt — np. Filtry->Znieksztalcenia->Mozaika.... Prosze
zauwazyc, ze dzialamy na masce warstwy — NIE MODYFIKUJEMY ani oryginalnej warstwy, ani
warstwy, na ktorg zostala nalozona maska. Jezeli co$ pojdzie nie tak — mozemy po prostu usunac
maske.

ZRODLA:
http://gimp-tutorials.net/mac-wallpaper-tutorial
http://www.spotht.com/2010/10/how-to-turn-photo-into-sketch-drawing.html

http://www.gimpusers.com/tutorials/hot-wallpaper-1

Wiecej przyktadow modyfikacji grafiki:
http://www.gimpusers.com/tutorial categories/13-photos-wallpapers

http://www.noupe.com/inspiration/tutorials-inspiration/best-of-gimp-40-professional-tutorials-to-

level-up-vour-skills-79428.html

http://www.smashingapps.com/2013/07/30/45-useful-collection-of-gimp-tutorials.html

http://www.atulperx.com/tutorials/20-fantastic-step-by-step-gimp-tutorials-for-beginners/
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