Instrukcja 7
1. Inkscape

Program w zamierzeniu ma by¢ darmowa alternatywa dla CorelDraw. Oferuje tylko edycje grafiki
wektorowej. Pozwala na osadzanie badz taczenie z grafika rastrowa. Dodatkowo umozliwia eksport
utworzonej pracy do plikow rastrowych (m. in. png). Program wykorzystywany jest na rowni z
komercyjnymi programami zardwno przez pasjonatéw jaki instytucje rzadowe, biurowe czy
korporacje. Utatwia tworzenie znakdéw, logo, krzywych napisow itp. Program dziata na systemach
Windows, Linux orz OS X.

Gtowne okno programu:

ﬁ o/ Nowy dokument 1 - Inkscape
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Po lewej stronie znajduja si¢ wszystkie dostgpne narzgdzia edycji obrazu. Gérny pasek wyswietla
opcje dla aktualnie wybranego narzedzia. Pasek po stronie prawej to podrgczne menu. Na dole okna
znajduje si¢ pasek kolorow.

INFORMACIJA: Przy kliknigciu na dowolny kolor lewym przyciskiem myszy wybieramy go jako
kolor wypetniajacy tworzony ksztalt/obiekt. W celu wybrania koloru konturu (brzegéw ksztattu)
nalezy przy wyborze przytrzymac klawisz [SHIFT].

INFORMACIJA: Pierwszy kolor na liscie (z czerwonym krzyzem) to przezroczysto$c!



]
Tworzy nowy dokument
L3 Otwiera dokument zapisany na dysku

k= Zapisuje aktualnie edytowany dokument
. Funkcje Wydruku aktualnego dokumentu

Importuje bitmapg (obraz rastrowy)

R

 Eksportuje aktualnie edytowany obraz do bitmapy (obrazu rastrowego)

&3 Cofa ostatnio wykonana akcje
P Ponawia ostatnio wycofana akcje

. Kopiuje zaznaczone obiekty do schowka
4. Wycina zaznaczone obiekty i umieszcza je w schowku
[ Wkleja zawarto$¢ schowka do edytowanego dokumentu

Centruje i powigksza obraz na danym zaznaczeniu (by wypelnito ono cata przestrzen
robocza)
Centruje i maksymalnie powigksza cala tworzona grafike do wymiardw przestrzeni roboczej
Powigksza do wymiar6w przestrzeni roboczej zadeklarowany wymiar dokumentu

ol Tworzy kopig¢ zaznaczonego elementu/elementéw

= Tworzy klon zaznaczonego elementu/elementéw; w przeciwienstwie do poprzedniej opcji tak
skopiowane obiekty sa zalezne od swojego pierwowzoru

(& Usuwa potaczenie pomigdzy klonem/klonami a pierwowzorem (wydziela niezalezne obiekty)



—

a) Wiacza przyciaganie obiektow do jednego z trzech elementéw (decyduja o tym przyciski o), p) i
1)). Przez przyciaganie rozumie si¢ umiejscowienie ksztattu/obiektu w taki sposob, zZe jest
krawedzie (badz wierzchotki) sa przyciagni¢te do danego punktu odniesienia. Ponizszy zrzut
przedstawia prostokat, ktory zosta}‘ przyciagnigty ’gkrawqdz' lewglI oraz dolna) do linii siatki:

Przyciski od b) do n) dzialaja tylko w przypadku, gdy mamy uaktywniony opisywany przycisk.
b) Wiacza przyciaganie naroznikéw (wierzchotkow) utworzonych ksztattdéw/obiektow do
naroznikoOw wskazanych elementéw obrazu (decyduja o tym przyciski o), p) 1 1)).

Przyciski ¢) — f) sa dostgpne tylko w wypadku, gdy mamy uaktywniony przycisk b)

c) Wlacza przyciaganie krawedzi ksztattow/obiektéw do linii (krawedzi) wskazanych przez
przyciski o) — r) elementow obrazu

d) Przyciaga do naroznikow (wierzchotkdéw) utworzonych ksztalttow/obiektow do naroznikow



wskazanych elementdw obrazu (przyciski o) -r) ).

e) Przyciaga srodkowe punkty ksztaltu/obiektu do wskazanych elementéw obrazu (przyciski o)
1) ).

f) Przyciaga centrum wskazanego ksztattu/obiektu do punktu elementu obrazu (przyciski o) -r) ).
INFORMACIJA: Czg$¢ obrazu, ktéra zostanie rOwnana, program wybiera na podstawie
umiejscowienia kursora nad rownanym obiektem. Jezeli wigc chcemy przyciagnac lewa krawedz
obiektu do elementu obrazu to nalezy ,,chwyci¢” za lewa krawedz; jezeli chcemy rownac do

srodkowego punktu — nalezy chwyci¢ obiekt w okolicy jego srodka.

g) wlacza przyciaganie weztow 1 uchwytéw znajdujacych si¢ w $ciezkach. Opcja wlacza/wytacza
opcje h)-n).

INFORMACIJA: Aby zaobserwowac¢ efekty tego typu przeciagania zaréwno kontur jak 1 obiekt
musza zosta¢ zamienione na $ciezkg. Aby tego dokonaé nalezy wybra¢ interesujacy nas
ksztalt/obiekt 1 wybra¢ z menu Sciezka->Obiekt na $ciezke lub Sciezka->Kontur w $ciezk

h) wiacza przyciaganie jednej Sciezki do drugiej. Uaktywnia przycisk 1)

1) przyciaga do punktow przecigcia si¢ dwoch Sciezek

J) przeciaga do ostrych weztow (krawedzi) Sciezek do innych Sciezek/elementow obrazu

k) przeciaga gtadkie wezty (zdeformowane) $ciezek do innych $ciezek/elementéw obrazu

1) przeciaga do srodkowego punktu $ciezki (przecinajacego si¢ z inng Sciezka/elementem obrazu)

m) przeciaga do srodkowych elementéw danego ksztattu/obiektu utworzonego ze Sciezek

n) przeciaga do srodkowego punktu obrotu danego obiektu utworzonego ze $ciezek; srodkowy
punkt obrotu wyznaczany jest na podstawie mozliwosci symetrycznego obrotu takiego obiektu.

0) aktywuje/deaktywuje przyciaganie ksztalttow/obiektoéw do krawedzi strony

p) aktywuje/deaktywuje przyciaganie ksztattow/obiektow do siatki obrazu (pokazanie siatki:
Widok->Siatka)

r) aktywuje/deaktywuje przyciaganie ksztattow/obiektéw do prowadnic obrazu
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a) narzedzie zaznaczania ksztalttow/obiektow. Zaznaczenie mozna przemieszczaé, przeksztatcac
zmieniac¢ jego kolor itd. Pasek zaznaczenie wyglada nast¢pujaco:

1)2) 3) 4)5)6) 7) 8) 9)10)11) 12) 13) 14) 15) 16 17) 18)19)20)21)
1) zaznacza wszystkie obiekty dostgpne w aktualnie wybranej warstwie
2) zaznacza wszystkie obiekty dostepne w danym obrazie (ze wszystkich warstw)
3) odznacza wszystkie wybrane obiekty
4) obraca aktywne zaznaczenie o 90 stopni w lewo
5) obraca aktywne zaznaczenie o 90 stopni w prawo
6) odbicie (lustrzane) aktywnego zaznaczenia w poziomie
7) odbicie (lustrzane) aktywnego zaznaczenia w pionie
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ADNOTCJA DO PONIZSZYCH 4 PUNKTOW: w grafice wektorowej kazdy nowy obiekt
rysowany jest ,,nad” poprzednim (zupeie jak w przypadku kolejnych elementow strony WWW).
W zwiazku z powyzszym narzedzia do grafiki wektorowej pozwalaja na zmiang pozycji (na osi z)
wskazanych obiektow

8) przenosi wszystkie zaznaczone ksztatty/obiekty na na sam spod aktywnej warstwy

9) przenosi wszystkie zaznaczone ksztatty/obiekty o jeden poziom nizej na aktywnej warstwie



10) przenosi wszystkie zaznaczone ksztalty/obiekty o jeden poziom wyzej na aktywnej warstwie
11) przenosi wszystkie zaznaczone ksztalty/obiekty na sam wierzch aktywnej warstwy

12) umozliwia precyzyjne przesunigcie po osi X (w obranych jednostkach — patrz 17) )

13) umozliwia precyzyjne przesunigcie po osi Y (w obranych jednostkach — patrz 17) )

14) pozwala na precyzyjna zmiang szerokosci ksztattu/obiektu (w obranych jednostkach z 17) )
15) blokada pozwala na ,,ztaczenie” ze soba zmian szerokosci z wysokos$cia — zmiana jedne;j
wartos$ci bedzie skutkowa¢ zmiang drugiej warto$ci

16) pozwala na precyzyjna zmiang wysokosci ksztattu/obiektu (w obranych jednostkach z 17) )
17) pozwala na zmiang uzywanych jednostek miary; domy$lnie program uzywa pikseli, jednak
mozna wybra¢ np. milimetry, centymetry, cale, metry oraz nawet procenty

18) jezeli opcja jest wybrana to program, wraz ze skalowaniem obiektu (zwigkszanie/zmniejszanie
go) dokonuje takze zmiany szerokos$ci konturu (proporcjonalnie do zmiany); gdy opcja nie jest
wybrana kontur ma stata, wczes$niej ustalong warto$é

19) jezeli opcja jest wybrana to program, przy skalowaniu wielkosci obiektu, zmienia
proporcjonalnie do jego wielkosci takze promien zaokraglenia rogdw (jezeli sa takowe stworzone)
20) jezeli opcja jest wybrana to program, przy skalowaniu wielko$ci obiektu, zmienia takze
proporcjonalnie roztozenie gradientu w obiekcie (pod warunkiem, ze obiekt posiada jakikolwiek
gradient)

21) jw, lecz dotyczy deseni

b) narzedzie edycji wezlow/uchwytéw — pozwala na zmiang zwrotow punktow, dodawanie nowych
punktow, giecie Sciezek, dodawanie zaokraglen 1 wiele innych

INFORMCIJA: Trzeba pamigta¢, ze utworzony gotowy obiekt (np. prostokat) NIE JEST $ciezka.
Wybranie obiektu przez to narzedzie daje jedynie mozliwo$¢ zmiany jego wielkos$ci oraz szerokosci
(kwadratowe punkty) oraz zaokraglen brzegow (okragly punkt):

Taki obiekt trzeba najpierw zamieni¢ na Sciezke.
Pasek narzedzi wybranego polecenia wyglada nastepujaco:

YR MBIV R[S G F| [ [mnle v 8 RO
1) 2) 3)4) 5) 6) 7) 8) 9)10)11)12)13) 14) 15) 16) 17) 18)19)20)21)22)23)

1) dodaje nowy punkt na wskazanej $ciezce

o

2) pozwala na usunigcie wskazanego wezta (np. zaznaczonego poprzednio na czerwono)

3) taczy ze soba zaznaczone wezly; efekt potaczenia dwoch weztdw prostokata:
o




4) rozdziela $ciezk¢ w zaznaczonym wezle tworzac drugi wezet. Wezly te sa potaczone ze soba
sciezkami dzigki czemu zostaje zachowana integralno$¢ z obiektem.

5) taczy ze soba dwa rozdzielone wezly dodajac pomigdzy nimi nowa $ciezke¢ (uzyteczne w
przypadku, gdy chcemy zamkna¢ niedokonczony obiekt)

6) usuwa potaczenie (Sciezke) dwoch weztow

7) jezeli dany wezel zostat zaokraglany (np. poprzez opcje numer 8) ) to dzigki opisywanej opcji
mozna z powrotem ,,zaostrzy¢”

8) jw, lecz zaokragla polaczenie $ciezek w danym wezle

9) pozwala ustawi¢ symetri¢ dla danego wezta; ustawienie jej polega na oddalaniu/przyblizaniu
oraz zmianie pozycji dwoch przeciwleglych do siebie punktow

10) automatycznie wygladza wszystkie zaznaczone wezty

11) zmienia wszystkie zaznaczone odcinki (z ustawiong symetria) na proste

12) zmienia wszystkie zaznaczone odcinki na krzywe (maja ustawiong symetrig)

13) konwertuje zaznaczone obiekty na $ciezki (np. narysowany prostokat)

14) konwertuje kontury zaznaczonych obiektéw na $ciezki (bez ich wngtrza)

15) precyzyjnie zmienia wspotrzedna x (po szeroko$ci) zaznaczonych weztow (przesuwa je)
16) precyzyjnie zmienia wspotrzedna y (po wysokos$ci) zaznaczonych weztow (przesuwa je)
17) wybor jednostek obrazu

18) wyswietla elementy sterujace $ciezkami przycinania zaznaczonych obiektow

19) wyswietla elementy sterujace ustawionych masek

20) wyswietla nastgpny edytowalny efekt §ciezki

21) wyswietla strzalki przeksztatcen przy wskazanych weztach/$ciezkach

22) wyswietla uchwyty krzywej (punkty ustawiania symetrii danego we¢zta)

23) zaznacza wszystkie dostgpne $ciezki na czerwono

¢) pozwala na przeksztalcenia artystyczne obiektow:
Szerokosc: 20 Sita: 20
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UWAGA: aby uzyska¢ odwrotno$¢ danego narzedzie (np. zamiast rozmycia — wyostrzenie) nalezy
uzy¢ klawisza [SHIFT] w tracie wykonywania operacji.

UWAGA II: aby dokonywa¢ przeksztatcen obiekty musza znajdowac si¢ na samym szczycie
warstwy (trzeba je ewentualnie przemiesci¢ ku gorze).s

1) szeroko$¢ obszaru, na jakim ma dziata¢ przeksztatcenie

2) sila nacisku, z jaka ma dziata¢ przeksztalcenie (mocniejsze — szybciej uzyskuje si¢ koncowy
efekt)

3) reguluje w jaki sposdb ma by¢ dokonywana zmiana; jezeli opcja jest wybrana to zmiana
dokonywana jest stopniowo z kazdym wcisnigciem klawisza myszy; jezeli opcja nie jest wybrana to
narze¢dzie zmienia obraz co okre§lony czas (podczas przytrzymywania klawisza myszy)

4) przesuwa obiekt w dowolnym kierunku (kierunek myszy + losowy rozrzut)

5) przesuwa obiekt zgodnie z kierunkiem ruchu myszy (z pewnym op6znieniem)

6) wybrane obiekty przesuwaja si¢ w przypadkowych kierunkach

7) zmniejsza wybrane obiekty

8) obraca wybrane obiekty

9) duplikuje wybrane elementy

10) pozwala na rozciaganie (popchnigcie) sciezek tworzacych wybrane obiekty

11) pozwala na $ci$nigcie (zmniejszenie) Sciezek tworzacych wybrane obiekty

12) odpycha od kursora wybrane $ciezki obiektow



13) tworzy efekt chropowatos$ci (aby zobaczy¢ efekt najlepiej jest uzy¢ tego narz¢dzia w okolicach
wierzchotkow obiektu

14) zmienia kolor obiektu; najpierw miesza aktualnie wybrany kolor wypelnienia obiektu z nowo
wybranym by ostatecznie uzyskac efekt wypetienia nowym kolorem

15) zmienia kolor obiektu; nowy kolor zalezy w gtéwnej mierze od opcji 18)-21)

16) rozmywa obiekt

17) zmienia doktadno$¢ odwzorowania obiektoéw po wykonaniu przeksztatcenia (mata doktadnos¢ -
»gorszy” efekt, jednak mniejsza zlozonos¢ obrazu; duza doktadnos¢ — dobry efekt, jednak duza
ztozono$¢ obrazu + mozliwo$¢ utworzenia nowych weztow)

18) dodaje/usuwa oddziatywanie na kolor za pomoca jego barwy

19) dodaje/usuwa oddziatywanie na kolor za pomoca jego nasycenia

20) dodaje/usuwa oddziatywanie na kolor za pomoca jego jasnosci

21) dodaje/usuwa oddziatywanie na kolor za pomoca jego pokrycia danego obiektu

d) uaktywnia narz¢dzia powigkszania/pomniejszania rysunku

UWAGA: Przy tworzeniu obiektow (opcje ponizej) wraz z przyciskiem [CTRL] tworzy si¢ obiekt z
proporcjonalnymi wymiarami wysokosci do szerokosci; w przyci$nigtym klawiszem [SHIFT]
poczatek rysowania ustawiany jest na $rodek (domyslnie poczatkiem rysowania jest gorny punkt
obiektu)

e) narzedzie pozwala na tworzenie prostokatow

f) pozwala na rysowanie obiektow 3D; dodatkowymi opcjami jest mozliwo$¢ wyboru ustawienia
osi, dla ktérych rzutujemy tworzona bryte

g) narzedzie pozwala na tworzenie elips, tukéw oraz wycinkdéw (poprzez odpowiednia manipulacje
punktem punktem wycinka — okragty)

h) narzedzie rysowania wielokatow oraz gwiazd; mozemy wybrac ilo$¢ wierzchotkow (naroznikow)
jaka ma posiada¢ tworzona figura; ponadto mozna zdecydowac¢ o warto$ci zaokraglenia rogow
(powyzej wartosci 1.0 nastapi deformacja rogdéw), deformacji losowej (losowo zmienia o zadana
warto$¢ zaokraglenia katow/naroznikow) lub, w przypadku gwiazd, o grubo$ci ramion

1) narzedzie pozwala w tatwy sposob wstawi¢ spiralg. Umozliwia na edycjg ilosci obrotow w spirali,
stopnia rozrzucenia spirali (warto$¢ 1 oznacza rOwnomierne rozrzucenie; ponizej 1 spirala zaczyna
przylega¢ do zewngtrznego okrggu; powyzej 1 spirala zamienia si¢ powoli w odcinek) oraz zmiang
potozenia punktu poczatkowego spirali (jego przesunigcia)

J) umozliwia tworzenie krzywych z odcinkow. Mozna wybra¢ jeden z trybow — standardowych
krzywych Beziera badz badz $ciezke Spiro (ma to znaczenie w pdzniejszej edycji takich Sciezek,
np. w procesie ich deformacji). Ponadto narzgdzie pozwala dobra¢ stopien wygtadzenia tworzone;j
sciezki (im wyzsza warto$¢ tym bardziej wygladzone przejscie pomigdzy weztami) oraz ksztalt
rysowanej $ciezki (moze mie¢ np. ksztatt trojkata badz elipsy).

k) podobne do poprzedniego narzedzia z ta jednak rdznica, ze punkt zakonczenia poprzedniego
odcinka staje si¢ poczatkiem nastgpnego; rysowanie konczy si¢ wraz z zamknigciem tworzonego

ksztattu (czyli po stworzeniu obiektu)

1) narzgdzie pozwala dodawac ksztatty podobne do tych, jakie tworzy si¢ w rzeczywistosci za



pomoca pidra, markera, pedzla czy innych narzedzi. Pozwala na dobor szerokosci narzedzia, kata
pod jakim zostato uzyte, doda¢ losowe drzenia (reki) 1 inne.

m) narze¢dzie pozwala na dodawanie tekstu do obrazu

n) narzedzie pobiera z obszaru swojego dziatania znajdujace si¢ w nim obiekty 1 tworzy ich: kopie,
klony (potaczone z pierwowzorem) badz taczy nowo powstale obiekty z obiektami juz istniejacymi.

0) gumka usuwa obiekty

p) narzedzie to nie wypelnia kolorem zadanego obszaru; narzgdzie to tworzy nowy obiekt w oparciu
o zaznaczony obieckt WEWNATRZ zaznaczonego obiektu; oznacza to, ze w efekcie jego dziatania
otrzymujemy nowy obiekt pomniejszony o krawedzie obiektu kopiowanego

r) narzgdzie pozwala na dodawanie gradientu. Gradient mozna dodawa¢ do dowolnego obiektu w
obrazie. Po dodaniu go pojawia si¢ odcinek zakonczony z jednej strony kwadratowym punktem, z
drugiej okraglym. Kwadratowy punkt symbolizuje punkt rozpoczgcia wypelniania gradientu (petny
kolor), okragly jego zakonczenie (pelny drugi kolor). Pomigdzy tymi punktami kolor bedzie
laczony (pomigdzy jedna barwa a druga).

s) probnik koloru pobiera warto$¢ koloru ze wskazanego obszaru.

r) ostatni punkt pozwala taczy¢ wybrane obiekty odcinkami tworzac w ten sposob grafy. Potaczenie
jest zachowane nawet po przemieszczeniu obiektow

Program posiada takze dodatkowe okna i konfiguracje. Kilka z nich (najwazniejszych) dost¢pnych
jest bezposrednio przy przestrzeni roboczej, po prawej stronie okna:

Zgrupuj
Rozgrupuj

Wypetnienie i kontur...

Tekst i czcionka...

Warstwy...

Edytor XML...

Wyréwnaj | rozmiesc. .. e
Preferencje Inkscape...

W
Wihasciwosci dokumentu... % >

Opcje zgrupuj/rozgrupuj pozwalaja faczy¢ ze soba kilka zaznaczonych obiektow badz je roztaczaé
(nawet po ztaczeniu kazdy obiekt zachowuje swoje parametry — cecha grafiki wektorowej).

Opcja Wypeknianie i kontur otwiera okno, w ktorym mozna ustawi¢ te wlasciwosci dla wybranego
obiektu.



oo 1250 1500 5
i}
Ea
" Wypelnienie [[kontur =XStyl kenturu
........ : p
xOoo|o ?
Desen
A3 R .
1 l Fale
o e e e e ]
—=—————
w;—-v—-,—-u—-,—-u—-u—-u—-,—-,—-,“
e e e e e 4 |
—\_\_,.—\_\_,—\_\_,.—\_\_,—\_\_,—\_\_,—\_\_,—\_\_,.—\_\_,—\_\_,'
i _
0o |125n |15nn )
[ I A R A ol e
Fal

" Wypelnienie [ 'Kontur _EE’E}‘I konturu.

Szerokosé: 7,449 ol px 3

l,;;_________t________;_,li Ztaczenie: | [F| | (F| F
IE Limit ostrych naroznikéw: 4,00 O

3 1 Trzonek: ﬁ @ @

q Wzdr kreskowania: [ _—_—— - ¢J| oo00 O
e S n Znaczniki poczatkowe: lBrak ¢J
Znaczniki srodkowe: l Brak ¢J
Znaczniki koficowe: lBrak ¢J
Bozmycie _
=0 30 O
Krycie, %
L) 46,8 o

Narzedzie Warstwy pozwala na dodawanie i1 zarzadzanie dost¢gpnymi warstwami obrazu. Warstwy
mozna ukrywac, taczy¢ ze soba, zmienia¢ ich przezroczystos¢ oraz ustali¢ ewentualny sposob
przenikania kolorow (przy przezroczystosci).



|.|.|.|.n.m|.|.|.|. .."|.|.‘T.|.‘T-T.|.|.|.L.|.|.|.|.|“.-T.':ﬂ‘ @Wﬂrstw...[shift+ctr|+u =

& Layer 1

LAV SRS SN0 S0 SRR.3
Tryb przenikania: | Normalny v
Krycie, %

~ U 373 3
T . 3.

Przyktad wstawiania tekstu na krzywa:

http://inkscape-tutorial.pl/radal.html# (film)
https://www.youtube.com/watch?v=sURXxbqg6leo (film)

http://pl.wikibooks.org/wiki/Inkscape w_praktyce/Opisywanie_na_%C5%9Bcie%C5%BCkach

Tworzenie napisu z po§wiata:

http://pl.wikibooks.org/wiki/Inkscape w_praktyce/Napis_z po%C5%9Bwiat%C4%85

Tworzenie ikony z koperta:

http://pl.wikibooks.org/wiki/Inkscape w_praktyce/koperta

W sieci Internet mozna znalez¢ znacznie wigcej przyktadow tworzenia grafik w programie
Inkscape. Szczegdlnie bogate sa zasoby anglojezyczne.

ZADANIA:
Proszg zaprojektowaé logo tworzonej witryny. Prosze stworzy¢ ikony do przyciskow na swojej
stronie internetowe;j.


http://inkscape-tutorial.pl/rada1.html
http://pl.wikibooks.org/wiki/Inkscape_w_praktyce/koperta
http://pl.wikibooks.org/wiki/Inkscape_w_praktyce/Napis_z_po%C5%9Bwiat%C4%85
http://pl.wikibooks.org/wiki/Inkscape_w_praktyce/Opisywanie_na_%C5%9Bcie%C5%BCkach
https://www.youtube.com/watch?v=sURXxbq6leo




