Praca z Inkscape
1. Klonowanie obiektow.

Program posiada dosy¢ potezne narzedzie do klonowania obiektow i Sciezek wektorowych.
Z pozoru dosyc¢ toporne, jednak pozwalajace na tworzenie zaawansowanych struktur, ktére moga

postuzy¢ za tlo czy tez podstawe do grafiki (logo, desen).

Na poczatek nalezy stworzy¢ dowolny obiekt czy tez Sciezke.
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Jezeli zdecydowaliSmy sie na obiekt, kolejnym krokiem powinna by¢ jego zamiana na $ciezke
(menu Sciezka->Obiekt w $ciezke). Dzieki temu mozemy formowa¢ nowe obiekty przy pomocy
krzywych; bez przemiany mozliwe byloby jedynie powiekszanie/pomniejszanie obiektu,
ewentualnie podstawowa deformacja.

W gieciu (tworzeniu ksztaltu) ogranicza nas w zasadzie tylko nasza fantazja. Program domyslnie
tworzy dla elipsy (widoczna na zrzucie) 4 punkty kontrolne. Mozna dodawa¢/odejmowac ich ilosc,

dzieki czemu uzyskamy bardziej oczekiwane efekty.
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Operacja na obiekcie zamienionym w Sciezke. Zaznaczone w czerwonq ramke opcje pozwalajq na
dodawanie/usuwanie punktéw kontrolnych. Pozostate na pasku elementy odpowiadajq za operacje
na punktach — scalaniu ich, roztqczaniu, ustawianiu ich symetrii (rownomierne roztozenie
krzywych) itp. WAZNE! Zmian tych dokonujemy narzedziem zaznaczania wierzchotkéw (niebieska
ramka)

Kiedy uformujemy juz nasz obiekt tak jak chcemy, sprébujmy stworzy¢ z niego nowy obiekt.
Zalézmy, ze tworzymy wiatraczek. Przyklad jest o tyle ciekawy, Ze wymaga od nas utozenia
elementéw wedle okreSlonego wzorca, w tym wypadku w ksztalcie kota.

Pierwsza wazng rzeczg jest dostosowanie obiektu do klonowania. Zwyczajowo obiekt
zmieniany jest po swoim punkcie centralnym (np. obrot wokot wlasnej osi). My jednak bedziemy



potrzebowac, by przemieszczat sie on wedle innego punktu. W tym celu klikamy dwukrotnie na
nasz obiekt (narzedzie zaznaczania obiektow — NIE WIERZCHOLKOW!).
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Dla nas najwazniejszy jest krzyzyk w srodku zaznaczenia. To on jest punktem zmian
dokonywanych na obiekcie. Mozemy go chwycic¢ i przemiesci¢ w dowolny, inny punkt naszej
grafiki (lewy przycisk myszy).
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Przemieszczony punkt zmiany.

Prosze pamietac, ze przy przecigganiu punktu mozna przytrzymac klawisz [CTRL] — pozwala to na
utrzymanie osi X/Y przesuwanego punktu (zachowanie symetrycznosci dziatan).

Po przesunieciu, caly czas majac aktywny nasz obiekt, mozemy przystapi¢ do klonowania.
Wybieramy narzedzie z menu Edycja->Klonuj->Utwo6rz uktad klonéw... Otworzy nam sie okno, w
ktérym jest sporo zakladek oraz sporo opcji.

Najpierw zajmijmy sie problemem jak dziala owo narzedzie. Przede wszystkim pozwala nam ono
na tworzenie okreslonej ilosci klondw zaznaczonego obiektu na dwa sposoby: ilosci klonow (ilos¢
w wierszach oraz kolumnach) oraz poprzez dhugos¢ i szerokos¢ kontenera zbiorczego dla klonéw.
Pierwsza opcja mowi nam konkretnie jaka iloS¢ elementow dostaniemy na ekranie (np.2x2 =4, z
czego klonéw beda 3). W drugim wypadku ilo$¢ klonéw zalezna jest od szeroko$ci oraz wysokosci
obiektu oryginalnego — jezeli np. obiekt ma szerokos¢ 100 pikseli i wysokos¢ 50 pikseli, a obszar



klonowania ustawimy na 500 pikseli i 100 pikseli to powstanie nam 10 obiektow (5 po osi w dwdch
rzedach).

s Wiersze, kolumny:: 2 % 2 b
SzerokosE, wysokosE: | 190,215 <| 15,2400 mm
Lzyj zapamietane] wielkosci | pozycji klonowania
Preywroc domysine Usuri || Bozproszenie | | Utwarz

Obiekt nie posiada sasiadujacych klonow

Przyjrzyjmy sie teraz poszczeg6lnym zakladkom:

- Symetria — pozwala na wybér zachowania klonu wzgledem oryginatu. Domyslnie (P1)
klonowany obiekt jest po prostu przesuwany o szerokos$¢/wielkos¢ (w zaleznosci czy klonowanie
odbywa sie po wierszu czy kolumnie) oryginatlu. Mozna jednak dodatkowo kaza¢ odbi¢ nasz obiekt
o 180 stopni (P2), 60 stopni (P6), 90 stopni (P4) badz 130 stopni (P3). Procz tego mozemy odbijac
obiekt (lustrzanie), odbijac oraz przesuwac, odbija¢ przesuwac i obracac.

@ Utwérz uktad klondw... & ®

Symetria | Przesuniecie Skalowanie Qbrét Rozmycie i krycie  Kolor Sledzenie

P1: proste przesunigcie

P2 obrot o 180°

PM: ocdbicie

PG: odbicie z przesunieciem

CM:; odbicie + odbicie z przesunieciem
PMM: odbicie w obu kierunkach

PMG: odbicie + obrot o 180°

PGG: odhbicie z przesunieciem + obrdt o 180°
CMM: odbicie + odbicie + obrot o 180°
P4: obrot o 80°

P4M: obrit o 90° + odbicie 45°

PAG: obrot o 90° + odbicie 80

P3: obrot o 120°

P31M: odbicie + obrét o 120°, gesto
P3M1: odbicie + obrét o 120°, rzadko
P6: obrot o 60°

F PeM: odbicie + obrdt o 50

Blim i = i i,



Przyklady symetrii (dla 1 wiersza z 5 kolumnami)

&F___j_____lf L T B .
: P : i
| o | f’r
- e/ - ! -y
NS : "NV
T M
_________ - P .
o E b "o E
" 2 LT T
- - I - -
" BN T ¥ " N B ¥

Na powyiszych zrzutach widoczne sq dziatania takie jak odbicie + obrot 120 stopni, obicie + obrot
o0 60 stopni, proste przesuniecie obrot o 90 stopni + odbicie 45 stopni. Na gorze widoczny jest
oryginalny kwadrat.

- Przesuniecie — zakladka ta pozwala na dokonanie przesuniecia klonu wzgledem pozycji
oryginalnego elementu. Wartosci przesuniecia podaje sie procentowo. Zmian mozna dokonac
zarowno dla wierszy jak i kolumn (badz dla samych wierszy/samych kolumn). Opcja Losowo
umozliwia dokonania losowego przesuniecia, tj. przesuniecie jest lub go nie ma (jednak samo
przesuniecie jest o okreslony przez nas procent wzgledem oryginalnej pozycji). Opcja "Wyktadnik'
pozwala na ustalenie roztozenia klonowanych elementéw — warto$¢ jeden rozklada przesuniecie
rownomiernie, wartosci ponizej 1 (do 0) zbieznie (przyblizajq sie do siebie z kazdym klonem,
wartosci nizsze powoduja nachodzenie na siebie), wartosci powyzej 1 tworza z kolei przesuwaja
elementy rozbieznie (z kazdym kolejnym klonem nastepuje oddalenie).

Dodatkowo przesuniecie moze miec nastepujace opcje (dostepne dla wierszy i kolumn
niezaleznie):

a) przesuniecie przemienne — w tym wypadku ustawione przesuniecie bedzie odbywac sie jedynie
do drugi wiersz/co druga kolumne

b) kumulacja przesunie¢ — domyslnie kazdy klon przesuwany jest o okreslong warto$¢ (zawsze
zaczynajac od pozycji oryginalnego elementu); przy zaznaczeniu tej opcji warto$¢ przesuniecia
obliczana jest od pozycji poprzedniego klonu

C) pominiecie rozmiaréw obiektu — przesuniecie wyliczane jest bez brania pod uwage
rzeczywistych wymiarow obiektu (przesuniecie nastepuje na oryginalnym elemencie)

Prosze pamietac, Zze wartosci procentowe mozna podawac dodatnie oraz ujemne!
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Przesuniecie przemienne

Przesuniecie 25% po X dla
kolumn z wyktadnikiem 0,9

(zbiezne)

Przesuniecie 10% po X dla
kolumn z wyktadnikiem
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1,1 (rozbiezne)

[E]Utwérz uklad klonow...

A ®;

symetria

Przesuniecie X:

Przesuniecie ¥:

Wyktadnik:

Przesunigcie przemisnne:
Kurmulacja przesuniec:

P orminiecie rozrmiaraw obiekiu:

Przesuniecia

Skalowanie

—
= Wiersze

0, 0ooREE
o000 5%

1,000 o

Obrét  Rozmycie i krycie  Kolor
Ml Kelurnny Losowo
o000 5% pooo %

o000 5% o000 7%

1,000 o

Sledzenie

Wyglqd zaktadki Przesuniecie



- Skalowanie - ukiad zakladki podobny jest do tej z przesuniecia. Tutaj jednak X i Y pozwala
okreslic¢ o ile procent klonowany obiekt ma by¢ mniejszy/wiekszy od oryginatu. Tak samo jak
poprzednio mozemy pozwoli¢ Inkscape na losowos¢ skalowania klonu oraz uzy¢ wyktadnika
(dziala tak jak w poprzedniej opcji). Nowoscig jest natomiast pole 'Podstawa’, w ktérym to mozemy
decydowac o zmianie skali dla skalowania (zmniejszy¢/zwiekszy¢ ja odpowiednio tworzac skale
zbiezna badz rozbiezng).

Przesuniecie przemienne oraz kumulacja przesunie¢ dziatajq tak samo jak poprzednio.

L S [
#E - Przeskalowane wiersze po X (-30%)
" S . R ?
s T R
- -
J Przeskalowane kolumn po X (-10%)
" f % oraz Wyktadnik 1,13
LT S
- * Przeskalowanie kolumn po X (-10%)
' I oraz Wykiadnik 0,76
" E I 7
: S, _ _ - [
- Przeskalowanie kolumn po X(-
- - ‘ 10%) oraz Postawa 0,6




Przeskalowanie kolumn po X
(-10%) oraz Podstawa 1,4

[ElUtwérz uktad klondw... @ ®
Symetria Przesuniecie Skalowanie pbrét Rozmycie i krycie  Kolor  Sledzenie
= Wiersze M Kolurnry Losowo
Skalowanie X: o000 5% o000 5% o000 %
Skalowanie Y: o000 L% o000 5% o000 T9%
Wyktadnik: 1,000 & 1,000 o
Podstawa: o000 ° o000

Frzesunigcie przemisnne:

Kurnulacja przesunigc:

Wyglqd zaktadki Skalowanie.

- Obrot — karta pozwala na dokonanie obrotu klonowanego elementu. Obrotu mozna dokona¢ w
kolumnach oraz wierszach. Istnieje tez pole Losowo, ktére dziata tak jak w poprzednich
przypadkach. Podobng sytuacje mamy z polami Przesuniecie przemienne oraz Kumulacja

przesuniec.
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Obrocenie o 30 stopni w
kolumnach.

Identyczny obrot z
kumulacjq przesuniec.
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Symetria Przesuniecie Skalowanie 0brot  Rozmycie i krycie Kolor Sledzenie

—
= Wiersze M Kolurnmy Losowa

Kat: o000 5° o000 C° o000 T%

Przesuniecie przemienne:

Kurnulacja przesuniec:

Wyglqd zaktadki Obrot.

- Rozmycie i krycie — kopiowane obiekty mozna dodatkowo rozmy¢ (rozproszy¢, efekt Gaussa),
oraz zmienic ich krycie (nadawanie przezroczystosci). Tutaj nie mozna podawac wartosci ujemnych
(jak to miato miejsce do tej pory) gdyz Inkscape nie jest w stanie odwroci¢ rozmycia czy tez
polprzezroczystosci danego elementu (nie jest to mozliwa chociazby z powodu stosowania réznych
technik do osiggniecia pozadanego efektu).

Tak jak w poprzednich opcjach mozemy zastosowac obie opcje zaréwno dla wierszy, jak i kolumn.
Ponadto rowniez mozemy doda¢ do nich przesuniecie przemienne oraz Losowe.

"o
Efekt ustawiony na kolumny;
* 5% rozmycia oraz 15%
zmiany krycia.
¥ ~
[E]Utwérz ukiad klondw... = ®

Symetria Przesuniecie Skalowanie 0Obrét BRozmycieikrycie Kolor Sledzenie

= Wiersze M ey Losowo
Rozmycie: o000 ©% poo0 % o000 T%
Przesuniecie przemisnne:
Krycie: o000 &% pooo % gooo T%

Przesuriscie przermianne:

Zaktadka Rozmycie i krycie.

- Kolor — dosy¢ ciekawa funkcja pozwalajaca na zmiane koloréw kolejnych sklonowanych
obiektéw. Zmian dokonuje sie w modelu HSL (Wartos¢, Nasycenie, Jasno$¢). Zmiana moze by¢
dokonywana naprzemiennie (co druga pozycja). Mozna tez (w zasadzie trzeba) wybrac¢ kolor
bazowy (startowy).

WAZNE! Ten spos6b klonowania ma pewne obostrzenia. Mianowicie nie mozna klonowa¢ obiektu
z ustawionym jakimkolwiek kolorem! Ustawienie koloru wypelnienia oraz konturu musi by¢
niezdefiniowane (takie jak na zrzucie ponizej):



e LA Wypelnienie i kontur... (Shift+Ctrl+F) ®

A

Bl [ kontur = Styl kontury

XxEmOOo e v v

lyeru] wypetnienie (ustaw jako

Paint is undefined niezdefiniowane, co umozliwia dziedziczenie)
Blur (%) 0.0 %
Opacity (%) 100,0 |
Przyktadowy efekt uzyskany z ustawieniami jak na zrzucie
PP Y e e P Y P Y P e P B Utwérzuk%ad Klondw. .. @ 6
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Symetria Przesunigcie  Skalowanie Obrét Rozmycie i krycie = Kolor | Sledzenie

Kolor poczatkowy: I

£ wiersze M Kelummny Losowo
Barwa: 40,000 2% | 20,000 5% o000 T%
Nasyc.: 14,000 2% 10,000 5% o000 0%
Jasnosé: 10,000 2% 5000 $% o000 0%

Przesunigcie przemisnne

- Sledzenie — to ostatnia mozliwo$¢ tworzenia klonéw. Dzialania inaczej niz poprzednie opcje.
Wymaga mianowicie dowolnego obrazu/tla/innej grafiki wektorowej, na ktéra naniesiemy
klonowany element. Nastepnie wybieramy po czym ma nastgpi¢ klonowanie — po kolorze badz
kryciu na grafice. Ponizej przyklad dzialania klonowania:

a) przed klonowaniem (ustawienie opcji klonowania)
1 ! 1 1, 1 ! ! 120 ) 1 ! ! 129 1 1 ! | ki 1 1 » ’-\ UtWE’JI’Z uklad klonéw... ®

Symetria  Przesuniecie  Skalowanie QObrét Rozmycie ikrycie Kolor Slgdzenie

+ Sledzenie rysunku pod obiektami
1. Pobierz z rysunku:
e Kolor R | H
_ Krycie | )G (S
B L

2. Korekta pobranej wartosci:
Korekcja gamma: | 0,000 2 Wartosc losowa: 0,000 =%

Odwréé:
3. Zastosuj pobrang wartos¢ do klondw:

' Obecnosé | Kolor

« Rozmiar Krycie

(€. wtaic gie da Dorashych
W Gl Dorondyc
Ny 1 Wiersze, kolumny: 2 x5
| NEepeler ariiay bt . L.
= Szerokosc, wysokesc: | 831,9780 5 x| 1177.328 3 px v
——— et |
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Po wykonaniu klonowania z ustawieniami:
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Symetria  Przesuniecie  Skalowanie 0Qbrét Rozmycie i krycie  Kolor Slgdzenie

v Sledzenie rysunku pod obiektami
1. Pobierz z rysunku:
s Kolor | R H

_ Krycie | | G s

L

2. Korekta pobranej wartosch
Korekcjs gamma: | 0,000 % Wartosé losowa: | 0,000 %

Odwréé:

3. Zastosuj pobrang wartosc do klonow:

Davislenria | edrarte g SIa0ty POLERINE = epaagsey sy ' Obecnosc | Kolor
Sracty Nty 2o i mpmapny seved _ T
Licesm Opdiagbirtaicgoe o Doroshyeh + | Rozmiar + | Krycie
Gamnasiam dia Dosontyes Q _
Kuryy § - § -
[ — _ Wiersze, kolumny: 2 Slx[s o
— [ — &¢ &g A A
g ey s autpany ) Szerokos¢, wysoko&é: | 8319780 G| x | 1177.328 4| | px v
byt e e 4y S
— e | Uzyj zapamietane] wielkosci | pozycji klonowania
e —— e tyte Sedyiive - .4——-—*_ e
. gy e f . A & = . : =
P e -‘m‘““ rzmic domySines Usuril} Razproszenie i twaral
S e e Obiekt posiada 343 sasiadujzeych Kanéw
ol wiia:
o www.zak.edu.pl
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Symetria  Przesunigcie  Skalowanie 0brét Rozmycie i krycie  Kolor Sledzenie

v Sledzenie rysunku pod cbiektami
1. Pobierz z rysunku:
+ Kolor | R H

= __ Krycie | | G s

L

2. Korekta pobranej wartosch
Korekcjs gamma: | 0,000 % Wartosé losowa: | 0,000 %

Odwroe: |
3. Zastosuj pobrang wartosc do klondw:

' Obecnosé | Kolor

+ | Rozmiar | Krycie

<3
<3

_ Wiersze, kolumny: 2 %S

+ Szerokos¢, wysokosé: | 831,9780 | x| 1177,328 | px v
| Uzyj zapamigtane] wielkosci | pozycji klonowania

u Praywréc domyslne Usurl ||Bozproszenie | | Utworz

Obiekt nie posiada sasiadujaeych klondw

INFORMACIJA: Klonowane obiekty moga miec'udowolny kolor jednak najlepsze efekty osigga sie
w przypadku usuniecia koloru (niedefiniowany).

NALEZY PAMIETAC, ze ustawienia na poszczegélnych karta sie SUMUJA. Oznacza to, ze
zmiana na karcie Symetrii bedzie skutkowata na ustawienia na kacie Obrot czy Kolor!

Teraz, skoro znamy podstawy mechanizmu dzialania narzedzia klonowania Inkscape, mozemy
postuzy¢ sie nim do utworzenia naszego nowego obiektu majacego imitowa¢ wyglad wiatraczka.
W celu utworzenia okregu, po ktorym beda klonowane jego skrzydta, przesuneliSmy punkt
transformacji obiektu. Teraz w narzedziu ustawiamy nastepujace parametry:

- klonowanie po 1 wierszu w 20 kolumnach

- w zakladce symetrii wybieramy Proste przesuniecie

- w zakladce Przesuniecie ustawiamy Przesuniecie X dla kolumn na -100% (czyli za kazdym razem
przesuniecie sie cofa)

- na zakladce Obroét ustawiamy kat 20 stopni dla kolumn

Efekt jaki zostat uzyskany:



Po zgrupowaniu elementu, skopiowaniu, pomniejszeniu i odbiciu lustrzanym:

Inna opcja utworzenia okregu z obrotem, ktéra moze by¢ znacznie prostsza dla poczatkujacych
uzytkownikéw, to narzedzie Przeksztal¢, dostepne w menu Obiekt->Przeksztalc... . Wybieramy w
nim zakladke Obréc¢ i wpisujemy kat, pod jakim chcemy obroci¢ nasz obiekt. Wazne, by dodatkowo
zaznaczyc opcje Zastosuj osobno dla kazdego obiektu.

Teraz, majac zaznaczony obiekt do przeksztalcenia (z odpowiednio przeniesionym punktem



przeksztatcenia) klikamy [CTRL+D], ktéry to powoduje sklonowanie obiektu. Klikamy
zastosowanie przeksztatcenia. Powtarzamy czynno$¢ do uzyskania pozadanego efektu (np. takiego
jak na zrzucie ponizej):
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