Podstawy korzystania z programu Krita

Programy typu Photoshop czy GIMP idealnie nadaja sie do retuszowania, poprawiania czy
naprawiania grafiki; dzieki nim mozna ponadto stworzy¢ bardzo ciekawe, efektowne grafiki
zaréwno z fragmentow innych zdje¢, jak i dodania czesci grafiki.

Krita, pomimo podobnych mozliwosci, jest znacznie bardziej rozbudowang aplikacja.
Oprocz grafiki rastrowej (GIMP) pozwala takze na dodawanie grafiki wektorowej (INKSCAPE).
Ponadto posiada znaczny zaséb gotowych do wykorzystania pedzli (emulujacych np. krede, wegiel,
narzedzie natryskiwania farby, otowek twardy, miekki itp.), mozliwo$¢ tworzenia nowych pedzli,
obstuge wielu palet koloréw (oraz glebi koloréw), rysowanie lustrzane (pion/poziom) itp.

W ponizszym materiale zostang przedstawione niektore mozliwosci programu, niektore
uzyteczne skroty domyslne oraz opcje utatwiajace prace nad ztozonymi projektami graficznymi.

INFORMACIJA! Prosze pamietac, ze Krita to przede wszystkim narzedzie przeznaczone do grafiki
artystycznej. W zasadzie Krita jak i GIMP powinny sie uzupeknia¢, np. tworzenie rysunku Krita,
dodawania detali Krita, nadawanie efektow, animowanie czy tez inna obrébka graficzna — GIMP.

1. Przystosowanie interfejsu graficznego programu.

Kirta, podobnie do innych programéw graficznych, pozwala na dopasowanie pod siebie
calego menu programu. Mozemy dowolnie przemieszcza¢ okna Narzedzi, Nastaw pedzli, Warstw
itd. Wszystkie okna pracujg w trybie dokowania; oznacza to, ze mozna je ,,mocowac” do lewej,
prawej badZ gornej krawedzi (w wersji 2.8.5 nie bylo mozliwosci dotaczenia do dolnej czeSci
okna).

Zrzut pokazuje cale menu narzedzi
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Jak wida¢, mozemy swobodnie wiaczac i wylaczac¢ narzedzia w zaleznosSci od aktualnej potrzeby,
oszczedzajac tym samym miejsce (gdybysmy mieli wlaczone wszystkie narzedzia)

INFORMACIJA: Okna te mozemy takze wytaczy¢ z dokowania i uzywac ich jako ,,niezaleznych”.
Wystarczy je po prostu przeciagna¢ w dowolne miejsce na ekranie.

Kolejnym bardzo waznym ustawieniem jest kolor samej aplikacji. Chociaz niektérzy lubig
pracowac z jasnymi oknami, to przy dtuzszej pracy jasno$¢ moze bardzo meczy¢ wzrok. Dlatego
i u okien, w zaleznos$ci od naszej potrzeby:

Prosze zauwazyc, zZe na
samym dole umieszczona
z zostata opcja Konfiguracja...
M Chrome Pozwala ona na stworzenie
wiasnego motywu wygladu
programu, dostosowania

. Evening Lilac koloréw czcionek, tla sztalugi
i Highland Mist i wielu innych. Ponadto
mozemy importowac motywy
(np. stworzone przez innych
uzytkownikéw programu).
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W czerwonej ramce na zrzucie
obok zaznaczone zostaly opcje
ulatwiajace prace. Pierwsza z
nich pozwala na
ukrycie/pokazanie wszystkich
otwartych okien
narzedziowych, przez co
Coast mamy dostepng wieksza
przestrzen uzytkowa.

Druga opcja pozwala na
ukrycie/pokazanie paska stanu
aplikacji (przewaznie
wysSwietla ono aktualnie
wybrang palete kolorow,
rozmiar obrazu oraz
przyblizenie/oddalenie).

Niebieska ramka pozwala na
zamiane ulubionych pedzli.
Beda one widoczne w
przyborniku, ktéry domyslnie
uaktywnia sie prawym
przyciskiem myszy,

= przyciskiem funkcyjnym na
tablecie/pidrze. Szybki przybornik wyglada tak jak na zrzucie ponizej:



OczywiScie to nie wszystkie opcje personalizacji — pozostaje zmiana domyslnych skrotow

klawiaturowych, ustawienia paskow narzedzi czy tez zmiana podstawowych ustawien programu.
Warto przyjrzec sie wlasnie tym ustawieniom. Pozwalajq one bowiem na jeszcze lepsza

(przyjemniejszq) prace z programem. Przyktadowo:

a) zakladka Wyswietlanie pozwala na jeszcze szybsze rysowanie poprzez uaktywnienie opcji

renderowania obrazu przez karte graficzng (a nie poprzez procesor CPU
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Aby komfortowo uzywac tej opcji nalezy takze zaznaczy¢ w karcie Ogolne Ksztatt kursora jako
ikona narzedzia czy strzatka.
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Jezeli pozostawimy warto$¢ domyslng (Zarys pedzla) to po uaktywnieniu opcji OpenGL kursor
pedzla moze nie przesuwac sie po piétnie!

Poniewaz program, w zamysle autoréw, ma konkurowac z najlepszymi ptatnymi programami do
grafiki artystycznej, zostat wyposazony w dodatkowe opcje uzywania odpowiednich ustawien
koloréw urzadzenia wyswietlajacego obraz. Jezeli uzywamy profesjonalnego sprzetu to mozemy
tutaj wybra¢ dodatkowe opcje wyswietlania np. modelu barwy ekranu, profil monitora (domyslnie
sRGB) czy tez okresli¢ zachowanie programu przy metodzie kopiuj/wklej (zachowanie zgodnosci
barw pomiedzy plikami!)
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Bardzo ciekawq opcja jest ustawienie swojego profilu/autora. Pod ta opcja, précz wszystkich
danych autora (ich wypisanie mozna spokojnie pomina¢) znajduja sie takze ustawienia aktualnie
wybranych narzedzi, ich rozmieszczenia, aktualnie wybranych opcji kolorow i wiele innych. Dzieki
temu, tworzac kilka profili, mamy mozliwos¢ przetaczania sie pomiedzy ustawieniami okien bez
koniecznosci mozolnego dostosowywania sie np. do pracy z komiksami/obrobki przeskanowanych
zdjec itp.

Zaznaczone na ponizszym zrzucie przyciski pozwalaja odpowiednio na dodanie nowego profilu
(zostanie on skopiowany z aktualnie uzywanego) lub usuniecie wskazanego.
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Ostatnig ciekawg opcja, ktorg mozna ustawic, jest wybierak barwy. Pozwala on, procz wyboru
wygladu samego wybieraka, na zmiane palety barw, jej punktu odniesienia (przyktadowo dla
samego RGB mozemy wybrac profil SRGB, Apple RGB, Blue (wiekszy realizm koloréw),
fotograficzny RGB i wiele innych. Dodatkowo mozemy modyfikowac glebie koloréw (domyslnie 8
bit/kolor). Co do samego wybieraka barw to mozemy zmieniC go na jeden z ponizszych:
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OczywiScie goraco zachecam do eksperymentowania z ustawieniami programu. Cokolwiek sie nie
zrobi — zawsze da sie cofnac¢ (na dole okna, po przeciwnej stronie do przyciskdw Ok/Anuluj jest
opcja Domyslne — przywracajgca ustawienia programu dostepne zaraz po instalacji).

2. Praca z programem.
Praca z programem Krita podobna jest do pracy z programami takimi jak GIMP czy

InkScape. Tak jak i w tamtych programach do dyspozycji posiadamy pt6tno, na ktéorym nanosimy
kreski, obiekty, ksztalty. Tak jak w tamtych programach mamy do czynienia z warstwami, bez



ktdrych praca/obrobka grafiki moze stac sie niemozliwa. Prosze zauwazyg, ze tak jak w programie
GIMP mamy mozliwos¢ zmiany trybu fgczenia poszczegdlnych warstw (czerwona ramka). To, co
odroéznia dzialanie tej opcji od poprzednika to znacznie wiekszy wybor opcji — takze wzgledem
konkretnych palet kolorow; wszystkie tryby sq dostepne w odpowiednich zaktadkach (dla lepszej
czytelnosci). Inng nowoscig jest mozliwo$¢ dodawania warstwy wektoréw — jak juz to zostato
wczesniej napisane Krita pozwala bowiem na taczenie grafiki rastrowej z wektorowq (warunkiem
jest uzywanie osobnych warstw dla kazdego typu grafiki). ZACHECAM do blizszego zapoznania
sie z warstwami programu Krita.

Kanahy

Marmalmy

Warstwa 1

To, co odrdznia prace z Kritg od poprzednio poznanych programow to mnogos¢ pedzli. Chociaz
GIMP czy Photoshop takze posiadajg wiele ustawien pedzli (po wgraniu dodatkéw ich liczba
znacznie sie zwieksza) to ciezko jest porownac ich jakos¢ do tych z Krity (na korzysc¢ Krity).
Procz samego wyboru pedzla mamy réwniez mozliwos¢ edytowania jego parametrow, koncowek,
reakcji na nacisk (szczegoélnie widoczne przy tabletach graficznych) i wielu innych. Szybki dostep
do zdefiniowanych pedzli znajdziemy w oknie Nastawy pedzli:
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Jezeli chcemy natomiast edytowac wskazany pedzel/zapisa¢ go pod nowa nazwa (mozemy
stworzyc¢ np. specjalne wersje podstawowych pedzli) musimy klikna¢ przycisk Ustawienia edycji
pedzli dostepny w pasku narzedziowym (jezeli nie ma go widocznego mozna uaktywnic go poprzez
menu Ustawienia->Widoczne paski narzedzi->Pedzle i inne)
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Czerwona ramka pokazuje zbior wszystkich dostepnych pedzli w programie. Podzielono je na
grupy stabilnych oraz eksperymentalnych. Stabilne to wszystkie te, ktore dzialajg tak jak zatozyli
ich twércy podczas gdy eksperymentalne moga zachowac sie mniej przewidywalny sposob.

Zielona ramka pokazuje zebrane w danej grupie pedzle (zarowno podstawowe jak i
edytowane/dodane przez nas). Prosze zauwazy¢, Zze mamy mozliwo$¢ zmiany nazwy kazdego z
nich.

Pomaranczowa ramka pozwala na wybor wszystkich aspektéw edytowanego pedzla. M. in. pozwala
na zmiane jego szerokosci, rozrzutu, kata nachylenia, odstepu $ciezki i wielu innych. Dodatkowo
dochodzi mozliwos$¢ dodania efektéw losowosci, takich jak zmiana barwy wzgledem nacisku,
zmiany koncowki nasadki (niebieska ramka na zrzucie).

Opcji zmiany jest naprawde duzo, a kazda moze spowodowac mniej lub bardziej odpowiedni efekt,
ktéry chcieliémy uzyskac. Nawet jezeli zapiszemy zmiane, a nie bedzie ona nas satysfakcjonowac,
zawsze mozemy przywrocic oryginalne ustawienia (przycisk Domys$lna nastawa na dole okna).

INFORMACIJA: Spotecznos$¢ Krity takze tworzy nowe pedzle, nastawy i inne dodatki. Warto wiec
poszuka¢ w Google nowych inspiracji. W przypadku znalezienia np. nowego pedzla wystarczy
zaimportowac go do programu poprzez odpowiedni przycisk:
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Importuj zasob

Program posiada dodatkowo dwie dosy¢ ciekawe mozliwoSci uzywania pedzli — malowanie
wieloma pedzlami oraz malowanie pedzlami z uwzglednieniem losowosci. Oba rodzaje
uzytkowania pedzli nastawione sa gtownie pod mysz komputerowgq i pozwalaja odpowiednio na:

a) rysowanie/tworzenie ciekawych wzoréw poprzez odpowiednie odbicie/przemieszczenie/symetrie
pedzli wzgledem siebie/osi. Przykladowo przy uzyciu pedzla Paste_Texture_Thin mozna uzyskac
taki oto efekt (jedno pociagniecie myszy):
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Opcje narzedzia zostaly zaznaczone w czerwonej ramce.

b) tworzy¢ bardziej ,,realistyczne” obrazy przy pomocy myszy. Artysta nie jest komputerem-
robotem i jego reka czasem zadrzy, czasem kreska wyjdzie minimalnie krotsza/dhuzsza itp. Dzieki
opisywanemu narzedziu nadamy taki efekt losowosci nawet przy uzywaniu zwyktej myszy
komputerowej (bez wspomagania sie tabletem graficznym). Narzedzie posiada dwie do trzech
opcji (w zaleznosci od wybranego pedzla). Masa odpowiada za poziom reakcji na ruchy mysza
(staja sie mniej/bardziej ptynne w zaleznoS$ci od tego parametru) natomiast Przeciagnij odpowiada
za opoOznienie reakcji na dziatania uzytkownika.

0.50

0.15

Oba opisywane
narzedzia mozna
znalez¢ w
przyborniku Narzedzia (zaznaczone w czerwonej ramce):
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3. Przydatne opcje/ustawienia programu
Ponizej zostang opisane niektore z opcji, ktére moga poprawic¢/utatwi¢ komfort pracy nad obrazami.
a) Linijka (Widok->Pokaz linijki)

wyswietla dookota ptétna jego pomiar zaréwno wszerz jak i wzdhuz; dodatkowo na linijce pokazana
jest aktualna pozycja naszego kursora/piora. Krita posiada dodatkowe narzedzie (dostepne z
przybornika) Narzedzie edytora pomocnika linijki. Dzieki niemu mozemy narysowac sobie punkt
kontrolny by np. precyzyjnie rozmies$ci¢ rysowane czesci obrazu (albo zbada¢ odleglos¢ miedzy
nimi). Punkty te nie znikng do czasu jak nie wylaczymy ich poprzez znak X widniejacy przy nich
badzZ poprzez przycisk Usun wszystko znajdujacy sie w oknie Opcje narzedzia.
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Na powyzszy zrzucie pomocnik linijki zostal zaznaczony na czerwono, a usuwanie punktow
pomocniczych zostalo oznaczone w niebieskim kwadracie. Aktualny znacznik potozenia kursowa
zostal objety zielong ramka (zaznaczony tyczy sie polozenia wzgledem osi Y).

b) Pokaz siatke (Widok->Pokaz siatke)

Wyswietla pomocniczg siatke, dzieki ktérej mozna precyzyjnie roztozy¢ rysowany obraz. Tego typu
siatka moze przydac sie do rysowania figur matematycznych, ksztattéw, okien dialogowych,
komikséw itp. Dodatkowo mozna wilaczy¢ przyciaganie do siatki (Widok->Przyciagaj do siatki) co
spowoduje przystawianie sie elementéw wektorowych do punktéw przecie¢ sie siatki. Mozemy
takze ustali¢ wielkos$¢ samej siatki (wielkos¢ pojedynczego kwadrata) na np. 1x1 (najmniejsza,
podstawowa warto$¢ odpowiadajaca wzglednej wielko$ci obrazu — zalezna od jego wymiaru oraz
wybranej rozdzielczosci
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¢) Tryb owijania (Widok->Tryb owijarﬁa lub uzycie Klawisza .[W]-)

Tryb ten moze by¢ przydatny w chwili gdy projektujemy grafike do powielenia, ktéra ma nam
stuzy¢ np. jako tlo na strone lub tekstura do gry. Podczas projektowania doktadnie wida¢ bowiem
jak poszczegdlne elementy beda wyglada¢ w chwili faczenia ich w sasiedztwo.
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d) Lustrzany widok (Widok->Lustrzany widok lub klawisz [M])

opcja ta odwraca nam nasz obraz tak jakby by} on odbity w lustrze. Opcja przydatna przy tworzeniu
grafiki — czasami lepiej jest nam tworzy¢ pociagniecia pedzla w jedna strone (np. z lewej do
prawej) niz zmienia¢ kierunek. Czasami tez taki obrot utatwia kolorowanie.

e) Samo ptotno (Widok->Pokaz tylko ptétno lub klawisz [TAB])

Tryb przydatny w przypadku edycji duzych obrazéw badz gdy posiadamy maty ekran. Gdy jest
aktywny WSZYSTKO zostaje ukryte poza naszym pldtnem oraz podrecznym przybornikiem
(prawy przycisk myszy). W celu przywrocenia elementéw okna trzeba wcisng¢ klawisz [TAB]

f) obracanie ptétna ((NUM 4] w lewo, [NUM 6] w prawo badz [NUM 5] powrét do pierwotnej
pozycji; alternatywnie mozna uzywac klawiszy [CTRL]+[[] lub [CTRL] + []])

Bardzo przydatna opcja. Dzieki temu mozemy w prosty sposéb edytowac grafike (kolorowanie,
dorysowywanie detali) trudng do obrobienia w jednej pozycji. Przyktadem moze by¢ kolorowanie
pewnych czeSci obrazu lub dorysowywanie pewnych detali, ktore ciezko narysowa¢ w domyslnej
pozycji ptétna.
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g) tryby odbicia lustrzanego

W tych trybach obraz dzielony jest na potowe (pionowa, pozioma badZ na pionowa i pozioma).
Dzieki temu rysujac w jednej czesci obrazu program automatycznie tworzy identyczny
ruch/fragment obrazu w innej (lustrzanej) czesci ptotna.

w % Rozmiar: 50,00

Opcje pozwalajace na odbicie lustrzane zostaly oznaczone czerwonym prostokatem.



h) Przestrzenie robocze

Ostatnia z ciekawszych opcji. Pozwala ona, w ramach jednego profilu uzytkownika, na
uzytkowanie roznych ustawien okien narzedziowych. Na poczatek dostepnych jest 8 przestrzeni —
kazda z innym utoZeniem okien. Nic nie stoi jednak na przeszkodzi utozy¢ sobie narzedzia samemu,
po czym zapisac taki uklad jako nowaq przestrzen roboczg. Nastepnie mozemy sie pomiedzy tymi
przestrzeniami przetacza¢ w dowolnym momencie.
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