Zadanie dodatkowe informatyka rozszerzona

Celem zadania jest zapoznanie sie z mozliwoSciami strumieniowania gier komputerowych (we
wszystkich postaciach — zar6wno na konsoli jak i PC).

Na rynku pojawia sie kolejna, by¢ moze udana, ustuga (technologia) skierowana do coraz wiekszej
grupy amatorow (i profesjonalistow) gier komputerowych. Skierowana jest przede wszystkim do
0sob, ktore nie maja mozliwosci zmieniania podzespolow komputerowych celem osiggania
najwyzszej efektywnos$ci w elektronicznej rozrywce, jednoczesnie przy wysokich, badz jak
najwyzszych, szczegétach grafiki wirtualnego swiata. Innym powodem uzytkowania tego rodzaju
ustugi moze by¢ chec grania na innych urzadzeniach, takich jak telefony komorkowe, tablety czy
telewizory, ktore domyslnie nie posiadajg mozliwosci rozbudowy/instalacji wydajnych uktadéw
graficznych czy ukladéw obliczeniowych.

Praca moze miec postac jednej z nizej wymienionych form:
- prezentacja

- rozprawka

- praca badawcza

- recenzji

W przypadku prezentacji gtéwny nacisk trzeba skierowa¢ na wyjasnienie czym jest
strumieniowanie gier, jaka (jakie) technologie sq wykorzystywane w strumieniowaniu oraz jakie sg
minimalne wymagania przy korzystaniu z ustugi. W kolejnych etapach prezentacji nalezy nakresli¢
przykladowe rozwigzania — zarGwno gotowe jak i planowane. Na koniec dobrze byloby pokazac
przyklad dzialania tejze ustugi — poparte filmikiem czyims lub wlasnym (np. z wlasnej ustugi
strumieniowania).

Rozprawka jest bardziej osobistym podejsciem do tematu, gdzie nalezy nakresli¢ swdj stosunek do
omawianej ustugi/technologii. W nastepnej kolejnosci nalezy oméwic¢ bardzo szczeg6towo co
najmniej 4 ushugi/rozwigzania dotyczace strumieniowania obrazu poprzez siec. Na koniec nalezy
obroni¢ swojg teze postawiong na poczatku rozprawki. Najlepiej bedzie opisa¢ wlasne
doswiadczenia dotyczace omawianych ustug, mozna tez postuzy¢ sie materiatami dostepnymi w
sieci.

Praca badawcza bedzie podobna do rozprawki. Tutaj jednak nie oceniamy technologii z naszej
perspektywy — po prostu opisujemy jej kolejne rozwigzania, wdrozenia w gotowe produkty, oceny
dziatania (efektywnos¢, jakos¢ wideo, liczba klatek, op6Znienia) gtéwnie spostrzezone przez nas
samych. W przypadku braku dostepu do ustugi (np. Stadia) mozna oprzec sie o recenzje innych
uzytkownikow sieci/uzytkownikow wskazanych ustug.

Recenzja to opcja nakierowana typowo na sprawdzenie okreslonych wasciwosci i mozliwosci
ustug, w ktorych uzyto strumieniowania wideo. W tym wypadku nalezy wybrac kilka cech, na ktore
bedziemy zwraca¢ uwage (cechami beda np. jakos$¢ wideo, dostepnosc¢ ustugi czy responsywnosc).
W tym wypadku wieksza liczba ustug wzieta pod uwage oznacza lepiej wykonang prace —
rozpoznanie rynku, a tym samych mocnych/stabych cech technologii.

W kazdej wybranej formie liczy sie liczba zrddel, z ktérych korzystano podczas tworzenia pracy.
Ich wieksza liczba zwieksza prawdopodobienstwo pozytywnej oceny pracy. Mile widziane sq
zagraniczne Zrddla, te bowiem sq bardziej aktualne (i bardziej poinformowane — w kraju dziata
niewiele ushug tego typu). Gotowe prace nalezy przeslac na adres piotr dobosz@int.pl, z
dopiskiem klasy w temacie (np. 2a, 2A, 2h, ITH). Bez informacji zwrotnej praca nie bedzie
rozpatrywana!
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