Zadanie dodatkowe z przedmiotu Informatyka rozszerzona, klasy II (wszystkie)

Celem niniejszego zadania jest sprawdzenie zdobytej wiedzy na przestrzeni catego semestru z
przedmiotu Informatyka rozszerzona. Niektore elementy ¢wiczenia sa przypomnieniem wiedzy z
klasy ubieglej (tzw. material opanowany, podstawowy).

WYKONANIE ZADANIA JEST DOBROWOLNE, za wykonanie go (Sci$le wedle polecen i
wskazdwek) obecnie proponowana ocena podwyzszana jest o 1 ocene (niezaleznie od oceny
bazowej).

TRESC ZADANIA:

Znajomy pragnie otworzy¢ lokal gastronomiczny typu ,,slow food” (jedzenie tworzone od podstaw,
indywidualnie - dhugi czas oczekiwanie), w ktorym podczas jedzenia bedzie mozna zrelaksowac sie
przy komputerze. Znajomy zaktada, ze uda mu sie przyciagna¢ gtownie graczy, ktorzy podczas
oczekiwania na swoj positek (a moze takze podczas samego positku) beda robi¢ to, co najbardziej
lubia. Zak!ada tez, Ze uda mu sie goscic cate ,,druzyny” - amatorow z pasja. Poniewaz, poza samym
pomystem biznesu, nasz znajomy nie czuje sie najlepiej w informatyzacji ani nie zna srodowiska
elektronicznej rozrywki, prosi o pomoc nas — w jego mniemaniu najwiekszych specjalistow w tej
materii.

ETAP 1.

Lokal podzielony jest na dwie sale, kuchnie oraz toalety. Znajomy chce w pelni wykorzystac¢
potencjat elektroniki i zdobyczy XXI wieku. Wszelkie zamowienia z recepcji majq by¢
przekazywane do dziatu kuchni poprzez tablety. W kuchni majg by¢ odpowiednie monitory, na
ktdérych kucharze beda widzieli aktualne zamowienia od klienta. Ponadto kazdy kucharz ma by¢
obserwowany przez odpowiednie czujniki-kamery, dzieki czemu status zamdwienia ma by¢
automatycznie aktualizowany. Kazdy go$¢ moze $ledzi¢ swoje zamowienie poprzez odpowiednio
napisang aplikacje i/lub (jezeli nie chce nic instalowac na telefonie) urzadzenie dedykowane —
rozdawane zaraz po ztozeniu zamowienia.

Sala numer 1 ma by¢ przede wszystkim przyjazna dla uzytkownikow wlasnych sprzetow. Minimum
Y4 stolikbw ma posiadac sprzet pozwalajacy na swobodng gre w Paladins czy Heartsones.

Sala numer 2 ma posiada¢ mozliwos¢ rozgrywek minimum 2 zespotéw w minimum dwa rézne
tytuty grupowe (preferowana wielko$¢ zespohu to 5 osob). Nie jest wykluczone, ze rozgrywki beda
toczy¢ sie w innych tytutach (np. pojedynczych albo royal battle).

Podczas projektowania nalezy przyja¢ wartosc, ze kazde stanowisko powinno posiadac 2,5 metrow
kwadratowych, z czego blat roboczy powinien wynosi¢ 1,5 metra (w tym 0,5 metra na ewentualne
potrawy).

Cele pierwszego etapu:

a) na podstawie zalaczonego planu pomieszczenia wykona¢ wyliczen ile mozna pomiescic¢
stanowisk-stotow w sali 1 oraz w sali 2; obliczenia najlepiej wykona¢ w arkuszu kalkulacyjnym
(aczkolwiek nie jest to wymagane). Przerywane linie dzielag budynek na p6t w pionie i poziomie
(utatwienie w celach obliczeniowych)

b) zaproponowac najefektywniejsze, zarowno pod wzgledem ekonomicznym jak i monterskim,
sposoby przylaczen do sieci dla: recepcja-kuchnia, sala 1, sala 2. Kazde z polaczen nalezy
BEZWZGLEDNIE uzasadni¢, np. ,,polaczenie w kuchni kolejnych ekranéw wykonane zostato w
technologii (.....). Technologia ta pozwala na zaoszczedzenie ok. (.....) zt. Dzieki wiasciwosci —



modularnos$ci, mozliwa jest szybka rozbudowa o kolejne stanowiska oraz podmiana urzadzen w niej
dziatajacych w wypadku ich awarii.” Oczywiscie to tylko przyktad, sama wypowiedZz musi
pasowac do wybranej techniki przylaczenia.

c) nalezy znalez¢ i przedstawic sprzet, ktory bedzie dziatat w wybranych przez nas technologiach
sieciowych. Podczas wyboru sprzetu nalezy zwrdci¢ uwage na takie rzeczy jak wspierane
technologie (jak najnowsze mile widziane), mozliwosci rozbudowy (np. maksymalna ilos¢
urzadzen), przepustowosc, cena. Poniewaz dla znajomego bardzo wazne jest poznanie kosztorysu
budowy sieci, nalezy wszystko podliczy¢ w arkuszu kalkulacyjnym. Dodatkowo nalezy uwzglednic
ceny kabli, koryt maskujacych, gniazd, szaf dystrybucyjnych (wielkos¢ dostosowana do
ostatecznych potrzeb urzadzen). WAZNE — proponowany sprzet mozna wklei¢ jako odnosnik do
sklepu internetowego (nie trzeba przepisywac danych technicznych!)

d) ostatecznie trzeba zaproponowac sprzet komputerowy i elektroniczny, ktéry bedzie
wykorzystywany w lokalu. W tym celu mozna postuzy¢ sie odno$nikami do sprzetow. Wazne jest,
by sprzety byty:

- sprzety w kuchni byty wodoodporne

- urzadzenia-tablety rozdawane klientom (na ktorych moga sledzi¢ zaméwienie) miaty zwiekszong
wytrzymatos¢ np. na upadki

- klawiatury i myszy/pady mialy dodatkowe zabezpieczenia przed zalaniem/zabrudzeniem

Specyfikacja sprzetow wedle wtasnych danych i informacji. Wazne jest wyliczenie kosztorysu
(uwzgledniajac oprogramowanie i np. licencje na tytuly gier)

IT Etap

Zakladamy, ze urzadzenia oraz komputery zostaly zakupione i wstepnie skonfigurowane. Kolejnym
etapem bedzie poprawna konfiguracja sieci pod nasze urzadzenia. Przede wszystkim nalezy wybrac
pule adresdw, z ktérej bedziemy korzysta¢. Powinna to by¢ jedna z pél prywatnych. Pula ta
powinna byc¢ na tyle duza by:

- objac¢ podsie¢ administracyjng

- objac podsie¢ kuchenng

- objac podsiec dla sieci bezprzewodowej statych klientow

- objac podsiec dla sieci bezprzewodowej kazdego klienta (sie¢ publiczna)

- objac podsiec dla sieci przewodowej (minimum jedna podsiec)

Sie¢ nalezy zabezpieczy( tak, zeby poszczeg6lne podsieci nie mogly sie ze sobg taczy¢. Nalezy
podac prefiksy sieci oraz ich poczatkowe/konicowe adresy.

PRZYKLAD:

Potrzebujemy 70 adresow sieciowych. W zwigzku z powyzszym wybieramy jedng z trzech podsieci
prywatnych, np. 10.10.10.0. Poniewaz potrzebujemy 70 adreséw to najblizsza warto$¢ potegi
podstawy 2 bedzie 7 (27 = 128; 2° = 64 czyli o 6 adres6w za mato!). Dodatkowo wiemy, ze w sieci
bedzie dziatas 5 urzadzen (sie¢ administracyjna), 12 urzadzen po kablu, 20 adreséw bedzie
rezerwowanych dla statych gosci oraz pozostate na sie¢ publiczng. Najwieksza sieC beda stanowic
adresy sieci publicznej — 43 adresy. Dlatego podzial naszej sieci:

10.10.10.0/25 (maska 255.255.255.128)
bedzie przedstawial sie nastepujaco:

a) 10.10.10.0/26 (maska 255.255.255.192) — da nam zaadresowanie 62 adresow (sie¢ 10.10.10.0,
rozgtoszenie 10.10.10.63, adresy 64-2 = 62 urzadzenia)



b) 10.10.10.64/27 (maska 255.255.255.224) — da nam sie¢ o wielkosci 30 adres6w (wyliczenia
analogiczne jak w punkcie a) )

c) 10.10.10.96/28 (maska 255.255.255.240) da nam podsiec¢ o wielkosci 14 adresow

d) 10.10.10.112/29 (maska 255.255.255.248) otrzymamy tacznie 6 adresow

L.acznie pozyskujemy 112 adresdw, pozostate to tzw. strata.

UWAGA! Liczba potrzebnych adresow, a tym samym utworzonych podsieci, jest zalezna od
sumarycznej ilosci urzadzen, jakie umiescimy w naszym projekcie!

WARUNKI ZALICZENIA:
Prace nalezy przesta¢ nie p6Zniej niz do 9.01.2020. Praca MUSI BYC wykonana w postaci pliku
pdf (opis projektu) oraz plikow Zrédlowych (arkusze z automatycznymi obliczeniami). Cato$¢

zalecane jest skompresowac do pliku 7z. Tak przygotowana prace trzeba przestac na adres:

piotr dobosz@int.pl

gdzie w tytule tematu nalezy wstawic identyfikator klasy, np.

[2h] Praca dodatkowa z informatyki rozszerzonej
Informatyka rozszerzona [2B]
[2A]

itp. Bez identyfikatora klasy praca nie bedzie rozpatrywana (poprawnos¢ pracy weryfikuje
otrzymanie wiadomosci zwrotnej)!
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