Zadanie dotyczace tworzenia grafiki w e-sporcie

Zadaniem bedzie sporzadzenie notatki dotyczacej nastepujacych aspektow:

- oméwienie najwazniejszych funkcji logo druzyny e-sporotwej

- odpowiedzenie na pytanie czy logo powinno by¢ proste lub ztozone? Ktéry wariant lepiej
sprawdza sie przy prezentowaniu druzyny

- jaki charakter pelnig skorki w grach e-sportowych. Czy wykorzystanie skorek w jakikolwiek
sposOb moze wptynac¢ na rozgrywke?

- czy paleta barw ma znaczenie przy tworzeniu grafiki rozpoznawczej (logo, skorki, ubrania
cztonkow druzyny) ?

- czym jest plagiat? W jaki sposob sie go wystrzegac (w jaki sposob tworzy¢ prace by nikt nie
zarzucit im plagiatu)

Zadanie do wykonania w postaci pisemnej lub ustnej. Moze by¢ wykonane na komputerze, moze
by¢ sporzadzone na kartkach i przestane w postaci skanéw czy zdje¢ (w dowolnej formie) poprzez
system Librus. W postaci ustnej musi zosta¢ zaprezentowane badz to poprzez nagranie na
dowolnym portalu, badZ to podczas rozmowy na zZywo przez sie¢ badZ to poprzez rozmowe
telefoniczna.

Prosze pamieta¢, ze zeby przestac pliki poprzez Librus MUSI ZOSTAC podpiety dysk sieciowy. W
innej formie praca NIE ZOSTANIE PRZYJETA (w szczegolnych przypadkach prosze o kontakt
poprzez system Librus celem wskazania alternatywnego dostarczenia pracy).

Czas pracy to tydzien od realizacji materiatu zajec.

W przypadku jakichkolwiek pytan czy niejasnosci — prosze o kontakt poprzez system Librus (na
poczte z innych domen jak teb-edukacja czy teb.edu.pl nie odpowiadam).



