Zagadnienia z grafiki komputerowej

1. Czym jest paleta HSV.

2. Czym jest paleta RGB.

3. Jakie cechy posiada grafika rastrowa?

4. Jakie cechy posiada grafika wektorowa?

5. Czym sg Sciezki?

6. W jaki sposob dziata stempel/narzedzie klonowania?

7. Czym rozni sie narzedzie zaznaczania inteligentnego (lasso) od zaznaczania pozioméw
(kolorami)?

8. Na czym polega zjawisko falszywego konturu (banding)?

9. Na czym polega podprobkowanie?
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Cechy kodowania YcbCr.

Na czym polega kompresja bezstratna?

Na czym polega kompresja stratna? Jakie ma zastosowania?
Najwazniejsze wtasciwosci formatu gif.

Najwazniejsze wlasciwosci formatu png.

Najwazniejsze wlasciwosci formatu svg.

Na czym polega cieptota kolorow?

Czym jest trojkat kolorow cieXYZ?

Czym jest trojkat sSRGB?

W jaki sposéb dzialaja warstwy w grafice rastrowej?

W jaki sposdb mozna tworzy¢ ztozone ksztalty z obiektow i krzywych (mozna podac na

przykladach z Inkscape badz innego programu).



