Zadanie 1

Napisac¢ program pozwalajacy na obliczanie ilosci elementow, jakie mozna by bylo wyciac¢ z plyty
meblowej. Nalezy pamietac, ze kazda ptyta ma swoj wymiar (szeroko$¢ oraz wysokosc¢). Elementy
wycinane w uproszczeniu przyjmiemy jako prostokaty.

Wykonanie programu:

- Utworzy¢ klase pozwalajaca zapisywac informacje o ptytach meblowych (poda¢ minimum 5
parametrow; najistotniejsze to szerokos¢ oraz wysokosc¢)

- klase pozwalajaca na zapisanie informacji o wycinanych elementach; na poczatek przyjmiemy
tworzenie tylko jednego elementu;

- w klasie plyty nalezy utworzy¢ metode pozwalajaca obliczyc ile elementow bedziemy w stanie
utworzy¢ dla biezacej wielkosci elementu;

- utworzy¢ dodatkowa metode podajaca ile elementéw o podanym wymiarze mozna utworzyc¢ oraz
powierzchni pozostatej po wycince



