Zagadnienia do egzaminu z programowania Java oraz baz danych.

1. Czym charakteryzuje sie klasa?

Ztozony typ, posiadajacy konstruktor, sktadowe o zakresie publicznym, prywatnym oraz chronionym.
Klasy mozna rozbudowywaé poprzez inne klasy (dziedziczenie) oraz interfejsy (tzw. klasy wirtualne)

2. Czym charakteryzuje sie programowanie strukturalne?

Ztozony typ (jak klasa), posiadajgcy jednak domysinie wszystkie swoje sktadowe jako publiczne (klasa
jako prywatne). Struktura nie wymaga konstruktora.

3. Co oznacza typ ztozony?

Jest to typ, ktéry posiada wiecej niz jedng zmienng prostg LUB posiada metody nim nadzorujace.
Posiada inny niz standardowy rozmiar.

4. Czym jest sktadowa w klasie?
Jest to po prostu zmienna (w klasie nazywana polem) lub funkcja (w klasie nazywana metoda).
5. Co oznacza stowo static?

Powoduje, ze wskazana sktadowa (zmienna i/lub funkcja) w klasie ma istnie¢ przez caty okres
dziatania programu, nawet jezeli jej obiekt nie zostat zainicjowany (czyli nie utworzyliSmy zmienne;j
typu danej klasy).

6. Co oznacza stowo final?

Oznacza, ze zmienna nie moze by¢ modyfikowana przez caty okres dziatania programu (innymi stowy
jest ona wartoscig statg).

7. Czym jest typ enumeryczny?

To po prostu typ wyliczeniowy, pozwalajgcy na wstawianie wartosci (najczesciej) liczbowych poprzez
czytelne dla programisty nazwy (prosze zajrze¢ na gitlab.com/examples4java celem zapoznania sie z
przyktadami).

8. Jakie sg rdznice pomiedzy while{} oraz do...while{}?

While najpierw sprawdza warunek, potem sie wykonuje. W przypadku do...while warunek
sprawdzany jest dopiero po wykonaniu kod w ciele do {}. Innymi stowy do...while ZAWSZE wykona sie
€O najmniej raz.

9. Jaka jest roznica pomiedzy kodem kompilowanym a interpretowanym?

Kod kompilowany jest dopasowywany pod konkretny sprzet komputerowy oraz system operacyjny,
dzieki czemu dziata wydajnie i szybko (jest efektywny obliczeniowo). Z kolei kod interpretowany jest
kazdorazowo parsowany przez odpowiedni parser. Dzieki temu dziata na kazdej dostepnej
platformie, na ktérg zostat udostepniony parser (jest niezalezny od platformy sprzetowe;j i
systemowej).

10. Czym jest rekurencja?



Jest to cecha funkcji (metody), ktéra zaktada samo wywotanie sie przez nig. Pozwala to zmniejszy¢
ztozonos¢ obliczeniowa aplikacji (mozna pomingé petle i warunki).

11. Czym jest przetadowanie funkcji (overload)?

Jest to mozliwos¢ wywotywania funkcji o tej samej nazwie, zwracajacej tego samego typu wyniki
jednak z réznymi typami parametréw wejsciowych funkcji (w tym z rézng iloscig parametréw
wejsciowych).

12. Czym rdzni sie postinkremencjata od preinkrementac;ji?

Postinkremetacja polega na tym, ze wartos¢ wskazanej zmiennej liczbowej zwiekszana jest o jeden
PO WYKONANIU ROZKAZU (linii kodu), w ktédrym inkrementacja nastgpita.

Preinkrementacja zwieksza wartos¢ wskazanej zmiennej liczbowej o jeden PRZED WYKONANIEM
ROZAKU (linii kodu), w ktérym inkrementacja nastgpita.

13. Zastosowanie try{} catch{}

Klauzua ta pozwala na wytapanie potencjalnych btedéw programu, jakie moga wystapi¢ w liniach
kodu objete blokiem try. Jezeli kod z try wykona sie z btedem, program automatycznie przejdzie do
rozkazéw z catch, w ktérych mozna wyswietli¢ uzytkownikowi problem, ktdry pojawit sie podczas
dziatania programu. Przyktadem zastosowania moze by¢ zamiana wartosci ciggu znakowego na
liczbe.

14. Czy jezyk Java posiada destruktory?

Poniewaz Java posiada swdj system zarzadzania i niszczenia zmiennych (tzw. kolektor Java), jezyk nie
pozwala na jawne definiowanie destruktorow.

15. Czym jest konstruktor domysiny?

Jest to konstruktor tworzony niejawnie (przez sam jezyk, bez naszej ingerencji czy zgody), ktéry ma za
zadanie utworzy¢ obiekt na podstawie wybranej klasy ustawiajgc wszystkie zmienne na wartosci
domyslne. Konstruktor domysiny nie jest tworzony jezeli programista utworzy samodzielnie
przynajmniej jeden konstruktor.

16. Jak dziata stowo continue?

Wykorzystane w dowolnej petli (for, while, do...while, foreach) wskazuje by kod ponizej niego sie nie
wykonat. Powoduje przeskok do nastepnego kroku petli (np. z i=2 na i=3). Uzywane z dowolnym
warunkiem (np. if, switch...case)

17. Jak dziata stowo break?

Wykorzystywane przewaznie w petlach, wskauzje by kod petli zostat przerwany i niekontynuowany
(petla nie jest kontynuowana jak ma to miejsce ze stowem continue). Najczesciej uzywane z
dowolnym warunkiem.

18. Przyktad kodu z dziataniem for oraz stowa continue.
19. Przyktad kodu z dziataniem for oraz stowa break.
20. Wynik dziatania switch...case*

21. Do czego stuzy polecenie ALTER TABLE?

Zapytanie pozwala na modyfikacje utworzonych juz tabeli w bazie danych.



22. Do czego stuzy polecenie TRUNCATE?

Polecenie ma za zadanie wyczyscic catg, wskazang tabele w bazie danych i ustawié jej wartosci
startowe.

23. Czym charakteryzuje sie relacja wiele-do-wielu?*

Relacja wiele-do-wielu wymaga utworzenia dodatkowej tabeli pomocniczej, ktéra bedzie tgczyta
minimum 2 klucze gtéwne (podstawowe) z dwdch réznych tabel. Dzieki tej relacji mozemy dodawacé
kilka wartosci jednej tabeli do pojedynczej wartosci zapisanej w drugiej tabeli (np. jedna osoba moze
posiadac dzieki temu rozwigzaniu wiecej niz jeden samochdd stuzbowy, z kolei wskazane typy
samochoddw mogg by¢ powigzane z réznymi osobami).

24. Czy sg mozliwe relacji jeden-do-jednego?

Tak, tego typu relacje sg mozliwe jezeli zachodzg pomiedzy polami o indeksie unikatowym (np.
pomiedzy polami gtéwnymi).

25. Na czym polega skalowanie poziome?

Skalowanie to polega na doktadaniu nowych fizycznych maszyn komputerowych celem zwiekszenia
efektywnosci dziatania uruchomionego na nich oprogramowania (zadanie rozktada sie rownomiernie
pomiedzy dostepne urzadzenia).

26. Na czym polega skalowanie pionowe?

Skalowanie to polega na doktadaniu mocniejszych podzespotéw w ramach pojedynczej maszyny
obliczeniowej.

27. Czy jest klucz obcy w bazie danych?

Klucz, przez ktéry odwotujemy sie do wartosci zapisanych w innej tabeli (bgdz tabeli innej bazy
danych).

28. Czym jest klucz podstawowy (gtéwny)?

Klucz, po ktérym jednoznacznie mozemy zidentyfikowaé rekord (wiersz) danych we wskazanej tabeli.
29. Czy indeksy w SQL mogg byc¢ tworzone na podstawie kilku pol?

Tak, SQL umozliwia tworzenie indeksow, ktore bedg zawieraty wiecej niz jedng kolumne.
30. Czym charakteryzuje sie typ znakowy char w bazie danych?

W przeciwienstwie do varchar, char ma charakter statej dtugosci, to jest jezeli przy projektowaniu
wskazemy iz moze przyja¢ 10 znakdéw to nawet w przypadku dodania wartosci z mniejszg iloscig
znakow baza danych uzupetni te wartosé o znaki puste (spacje). Innymi stowy — ma statg dtugos¢
znakowa.

31. Jakiego typu binarnego nalezy uzy¢ w bazie by przechowac petnowymiarowe zdjecie?

Tutaj musimy uzy¢ typu LONGBLOB, ktéry pozwala na przechowywanie zmiennych (plikow) do 4 GB
danych.

32. Czy mozliwe jest tworzenie relacji pomiedzy polami réznych baz danych?



Tak, serwer baz danych pozwalajg na tego typu relacje (wyjatkiem sg plikowe bazy SQL, ktére przez
swojg charakterystyke na to nie pozwolg).

33. Czym jest rozwigzanie no-SQL?

Jest to rozwigzanie nierelacyjne, z zatozenia wymagajgce zapisu danych w plikach tekstowych (moga
by¢ szyfrowane badz zamieniane na strukture binarng). Gromadzenie danych ma charakter
zdecentralizwoany (moze przebiega¢ w réznych miejscach i na réznych maszynach).

34. Czym jest JSON?

JavaScript Object Notation — zapis danych w postaci zrzutu obiektu jezyka JavaScript. Niezwykle
efektywny nawet przy wiekszej ilosci danych.

35. Czym jest baza oparta o standard XML?

Baza no-SQL, pozwalajgca zapisywac dane w dokumencie, gdzie poszczegdlne pola oznaczane sg
znacznikami.

36. Jakie sg zasady znacznikéw XML?

Kazdy znacznik musi zosta¢ domkniety (brak tolerancji np. znacznikéw tpu img czy br z HTML).
Dopuszcza sie samozamkniecie znacznika (np. <img src="" alt””/> zamiast <img src=
alt=""></img>).
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37. W jaki sposéb mozna ztgczy¢ wyniki z dwéch tabel?

Poprzez odpowiednie stowa kluczowe (INNER JOIN, JOIN, LEFT JOIN, RIGHT JOIN, CROSS JOIN) oraz
postawienie warunku (WHERE/ON/USING). (prawdopodobnie 4 zapytania — jedno prawidtowe).

38. Jaka bedzie poprawna sktadnia polecenia do aktualizacji okreslonego pola?*
39. Jak wyciggnac ilo$¢ rekordéw danej tabeli?

40. W jaki sposdéb wyciggnac¢ nazwy ulic, ktére konczg sie na ,,czna”?

41. Do czego stuzy narzedzie git?

42. Jakie srodowiska pozwalajg na tatwe pisanie aplikacji w jezyku Java?

43. Ktore z narzedzi pozwala na edycje bazy MySQL.



