1. Stworzy¢ program pozwalajacy oblicza¢ obwdd i pole wielokatow (minimum 6). Program
powinien pozwala¢ oblicza¢ obwo6d dowolnego wielokata, powinien takze bada¢ podstawowe
wlasnosci wielokatow (np. czy z podanych odcinkéw moze powstaé trojkat, czy trojka jest
roOwnoramienny itp.)

2. Napisa¢ program, ktory umozliwitby katalogowanie roslin. Kazda z katalogowanych roslin
powinna posiada¢ nastepujace informacje:

- czas zycia

- okres kwitnienia

- ulubiona gleba

- optymalna temperatura (minimum, maksimum)

- optymalne nawodnienie (warto$¢ usredniona)

Program powinien pozwala¢ na :

- dodawanie ro$lin

- modyfikacje parametrow

- usuwanie z bazy

- sortowanie danych (np. po nazwie od najmniejszej do najwiekszej)
- wyszukiwanie po frazie

3. Napisa¢ program, ktory na poczatek tworzy macierz (tablica 2D) losowych wartosci int. Liczbe
ustala uzytkownik. Nastepnie uzytkownik podaje wspotrzedne dwoch punktow (lokalizacja
wartos$ci w tabeli), a nasz program szuka najkrotszej drogi. Szukanie drogi polega na przechodzeniu
od pola A do pola B po najmniejszych warto$ciach pdl sasiednich.



