Instrukcja 1
1. Zasada dzialania skryptow po stronie serwera.

Niektére zadania, jak pobieranie informacji z baz SQL, przetwarzanie informacji, przesytanie
informacji pomiedzy podstronami czy generowanie catych stron/grafiki dla stron WWW
niemozliwe jest tylko przy wykorzystywaniu skryptow po stronie klienta. O ile na chwile obecng
skrypty JavaScript umozliwiaja tworzenie grafiki w czasie rzeczywistym, o tyle dziatania takie jak
przetwarzanie informacji, sprawdzanie hasel badZ odczyt/zapis w bazach danych poprzez skrypty
po stronie klienta bylyby co najmniej nierozsadne ze wzgledow bezpieczenstwa. Nalezy bowiem
pamietac, ze skrypt musi ,,zna¢” hasto chronigce dostep do baz danych; skrypt po stronie klienta
musiatby to hasto czyta¢ — mieC je umieszczone w kodzie badz pobierac z pliku na serwerze. Kazda
z tych opcji zagrozona jest ,,przeczytaniem” tego hasta przez osoby niepowotane. Inng kwestig jest
zablokowany przewaznie dostep do bazy danych od strony sieci (dostep do niej majq jedynie
aplikacje po stronie lokalnej). Ponadto skrypty serwerowe przenosza ciezar przetwarzania
informacji na sprzet serwera — nawet klienci ze stabym sprzetem mogq bezproblemowo korzystac z
tak przygotowanej aplikacji internetowe;j.
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Z powyzszego schematu tatwo jest wywnioskowac, ze tak zabezpieczony kod nie jest widoczny (w
przeciwienstwie do kodu znacznikéw lub skryptéw JS) dla uzytkownika docelowego. Mozna zatem
wprowadza¢ do niego pewne informacje, ktorych nie powinna poznac¢ zadna z korzystajacych osob.
W zwiazku z tym tak pisane aplikacje moga ,,posia$¢” wiedze o loginach i hastach np. do kont
pocztowych (w celu automatycznego wysylania poczty na wskazany adres), baz danych, a takze
Yaczy¢ sie z innymi ustugami dostepnych jedynie na serwerze (nieudostepnionych dla sieci
Internet).



2. Zadania i funkcje jezykow skryptowych po stronie serwera.
- nadzorowanie transakcji z serwerami baz danych

Dostep do serwerow baz danych musi by¢ jak najbardziej ograniczany. W dzisiejszych czasach,
niezaleznie od typu samej bazy (SQL, XML, JSON), niemal wszystkie dane przechowuje sie
wlasnie w bazach danych. Na chwile obecng mozliwe jest nawet umieszczanie w nich plikow
graficznych badz wideo, co zresztg bardzo chetnie wykorzystuja programisci — tego typu dziatanie
potrafi znacznie zmniejszy¢ zapotrzebowanie na przestrzen dyskowa na serwerze. Jednak
najbardziej krytycznymi, pod wzgledem bezpieczenistwa, sq informacje osobiste o uzytkownikach
aplikacji, jak dane personalne, loginy oraz hasta. Dlatego same bazy danych nie powinny by¢
widoczne dla kogokolwiek w sieci Internet — stanowityby ,,}akomy” kasek dla wielu przestepcow
(ktorzy mogliby te dane wykorzystywac do podszywania sie pod dang osobe). Skrypty serwerowe
peinig zatem role ,,pomostu” pomiedzy strong graficzng aplikacji (w naszym wypadku strony
WWW), a zatem samym uzytkownikiem, a bazg informacyjna tejze aplikacji (w naszym wypadku
znajdujacej sie wlasnie po stronie serwera). Przewaznie wiekszos¢ jezykow posiada wbudowang
obstuge polecen wiekszosci popularnych magazynéw danych. Coraz czesciej réznice pomiedzy
poszczeg6lnymi typami baz mogg by¢ dla programisty niezauwazalne — funkcje potaczen oraz
zapytan realizowane sg ,,wysokopoziomowo”. Oznacza to, iz podczas taczenia programista musi
podac jedynie nazwe bazy danych, a funkcje same ,,przettumacza” zapytania na odpowiedni jezyk
dla konkretnego systemu przechowywania danych.

- generowanie dynamicznych tresci stron WWW

Chociaz coraz czesciej do generowania tresci strony mozna wykorzystac jezyk JavaScript
(generowanie nastepuje w czasie rzeczywistym — bez przeladowania przegladanej strony) to nalezy
pamietac, iz jest to zarezerwowane tylko do prostych zastosowan, jak np. zmiana imienia osoby
odwiedzajacej strone albo kwot wydanych na zakupy w sklepie internetowym. Jezeli natomiast
potrzebne jest wygenerowanie catego dokumentu strony (wraz z catym kodem HTML) to skrypty
po stronie serwera nadajq sie do tego idealnie. Moga one bowiem }aczy¢ ze sobg zdobyte
informacje np. z p6l formularzy WWW (ktore niedawno wprowadzit uzytkownik) z informacjami
zapisanymi po stronie serwera (takich jak chociazby pliki xml). Ponadto moga korzystac z
gotowych wzorcow stron znajdujacych sie w odpowiednich plikach badZ wygenerowanej
dynamicznie grafiki (opisana ponizej).

- generowanie grafiki

Chociaz HTMLS5 posiada mozliwo$¢ generowania w czasie rzeczywistym grafiki na strone WWW
to nalezy pamietac iz w przewazajacej czesci tego typu generowanie nie jest trwate — tak stworzona
grafika moze zosta¢ zapisana jedynie po stronie klienta (zapis na serwer jest znacznie ograniczony).
Natomiast jezyki serwerowe maja mozliwo$¢ generowania pozadanej grafiki (np. dodanie znakéw
wodnych do istniejacych juz zdjec) i zapisania ich na serwerze. Dzieki temu raz utworzona grafika
moze by¢ poZniej wykorzystywana wielokrotnie, a uzytkownik/uzytkownicy nie musza traci¢ czasu
w oczekiwaniu na koncowy efekt (w JavaScript przy kazdym odwiedzeniu strony z danym
zdjeciem wymagane byloby ponowne natozenie znaku wodnego; ponadto nieuczciwe osoby
moglyby zablokowa¢ naktadanie go poprzez odpowiednie modyfikacje kodu).

- przetwarzanie informacji z formularzy
JavaScript potrafi przechwyci¢ dane wprowadzone przez uzytkownika do pél formularzy. Jej

problem polega jednak na tym iz danych tych nie jest w stanie umiesci¢ na serwerze ani w bazie
danych po stronie serwera (moze jedynie zapisac je na maszynie klienta). Z kolei jezyki skryptowe



osadzone na serwerze bez problemu moga dane te przechwytywac i przechowywac zarowno w
pamieci podrecznej hosta, jak i w plikach badZ bazach danych. Ponadto dane te mogg by¢
poréwnywane z juz istniejacymi, tacznone, dodawane badz usuwane.

- generowanie dokumentéw HTML bez mozliwosci ich modyfikacji/blokowania po stronie klienta

Jezyki skryptowe, jak to juz zostalo wielokrotnie pokreslone w niniejszej instrukcji, potrafia
wygenerowac pelny kod zadanej witryny WWW — wlaczajac w to znaczniki HTML, funkcje
JavaScript oraz CSS. Oznacza to, ze dla kazdego uzytkownika mozna stworzyc¢ strone
spersonalizowang pod niego, wlaczajac w to parametry i zmienne JavaScript czy cate szablony CSS
(przyktadowo jezeli uzytkownik chce posiadac strone z motywem koloru zielonego oraz
wyswietlaniem samej dany, bez zegara na belce menu).

- wykonywanie dodatkowych polecen i aplikacji niezaleznych od systemu uzytkownika

Programista skryptow moze, znajac konfiguracje oraz dostepne oprogramowanie serwera stron
WWW, wykona¢ dowolny program po stronie serwera, a jego wynik wykorzystac przy tworzeniu
docelowej strony. Oczywiscie nalezy mie¢ na uwadze iz niewskazane jest wykonywac aplikacji
graficznych. Po pierwsze serwery stron (poza wyjatkiem — Windows Server) nie posiadaja powtok
graficznych — a co za tym idzie aplikacji ,,okienkowych”. Po drugie aplikacje graficzne nie mogg
zosta¢ wyswietlone poprzez serwer stron — aby tego dokonac¢ programista musiatby pisac tzw.
aplikacje proxy, przekazujaca obraz tego co dzieje sie na serwerze (skrypty w przewazajacym
stopniu nie daja mozliwosci napisania tak zaawansowanej aplikacji WWW). Po trzecie za$ skrypty
sq w stanie przechwyci¢ jedynie komunikaty z konsoli; aplikacje graficzne natomiast nie
,WYypisuja” przewaznie zadnych komunikatow tekstowych w konsoli (poza ewentualnymi btedami
w kodzie — tzw. komunikaty debuggera).

- niezalezno$¢ od wydajnosci sprzetu uzytkownika docelowego

Projektujac skrypty serwerowe programista nie musi bra¢ pod uwage réznorodnosci sprzetowe;j
potencjalnych odbiorcow jego aplikacji. W przeciwienstwie bowiem do skryptéw klienckich, ktore
nierzadko wymagajq wydajnego sprzetu do komfortowego przegladania zawarto$ci witryny (jako
przyktad niech postuza strony ,,multimedialne” w postaci youtube, vimeo, aplikacje flashowe oraz
HTMLS5 takie jak projekcje 3D lub gry przegladarkowe), opisywane skrypty wymagaja jedynie
duzej wydajnosci serwera; to wlasnie na serwerze spoczywa ciezar wykonywanych
obliczen/generowania w czasie rzeczywistym odpowiedniej zawartosci docelowej witryny WWW.

- mozliwo$¢ tworzenia/utrzymywania sesji uzytkownika

Cecha ta jest w zasadzie kluczowa dla 90% obecnych stron/aplikacji internetowych. Kto bowiem z
nas wyobraza sobie dzisiaj sie¢ bez stron forumowych, spotecznosciowych, bez ptatnosci
internetowych i innych ustug, do ktérych wymagana jest autoryzacja? Na chwile obecng tylko
regularne aplikacje oraz aplikacje wykorzystujace jezyki skryptowe po stronie serwera umozliwiaja
autoryzowanie, tworzenie, utrzymywanie, zarzqdzanie i kasowanie sesji uzytkownika, dzieki ktorej
nie musimy przyktadowo po kazdorazowym przetadowaniu strony podawac loginu i hasta.

- wiele innych

Ostatecznie tylko od projektanta aplikacji zalezy w jaki sposéb wykorzysta dostepne technologie
tworzenia stron internetowych. Nalezy jednak pamietac by nie wykorzystywac ktorejkolwiek
technologii ,,na wyrost” jak to ostatnimi czasy sugerujq niektore firmy czy instytucje. Chociaz
skupienie sie tylko na jednym rozwigzaniu wydaje sie by¢ sensowne (nie trzeba poSwieca¢ czasu na



dodatkowa nauke) to jednak dobrze jest mie¢ na uwadze, iz dany jezyk nie zawsze bedzie
najwydajniejszy do wszystkich zadan.

3. Przeglad dostepnych jezykéw skryptowych.

Na chwile obecng programisci moga wybierac z co najmniej kilku rozwinietych i dobrze
udokumentowanych technologii jezykoéw skryptowych.

1) PHP — jeden z najpopularniejszych jezykow skryptowych wykorzystywanych przy tworzeniu
stron. Posiada stosunkowo prostg i tatwa do nauki sktadnie. Dziata niemal na kazdej konfiguracji
systemowej — Windows, Linux, Mac OS, FreeBSD, Solaris Novell i wielu innych. Rozwijany jest
na zasadach otwartego zrodta przez PHP Group. Co istotne stosowanie go przy projektach
komercyjnych nie pociaga za sobg zadnych kosztow (poza kosztami utrzymania serwera). Ponadto
jego skryptu z powodzeniem mozna wykorzystywac do zarzadzania systemem operacyjnym — jest
wiec jezykiem uniwersalnym. Jedng z powazniejszych jego wad jest jego przeladowanie — kilka
réznych polecent pozwala wykonac to samo zadanie. Kolejna jest nieefektywno$¢ — napisane w nim
skrypty sa najczesciej zasobozerne, przez co programista wybierajacy go powinien dbac¢ o
maksymlane optymalizowanie swojego kodu.

2) Perl — jeden ze starszych jezykow skryptowych. Zostat napisany z mys$la o zaawansowanej pracy
z plikami tekstowymi. Stad tez posiada wiele funkcji utatwiajacych przeszukiwanie,
porzadkowanie, zamienianie czy usuwanie wybranych fragmentéw tekstu. Na chwile obecng
stanowi jeden z jezykéw konsoli wykorzystywanych w systemach Unix/Unix-like, rzadziej w
Windows. Ponadto znalazt zastosowanie takze przy pisaniu stron WWW; dzieki spotecznosci
wydane zostaly do niego specjalne biblioteki, dzieki ktérym za pomoca niewielkiej ilosci linii kodu
mozna zarzadzac sesjami uzytkownikow, tworzy¢ polaczenia do baz danych, komunikowac sie z
aplikacjami systemowymi, aplikacjami typu serwer-klient itp. Jego zaletq jest lepsza optymalizacja
na poziomie parsera oraz klarowno$¢ poszczegolnych instrukcji.

3) Python — jezyk bardzo dynamicznie rozwijany przez Python Software Foundation. Tak jak dwa
wczesniej wspomniane jezyki rowniez jest darmowy, posiada otwarty kod Zrédlowy oraz
rozpowszechniany bez optat licencyjnych. Jako jeden z nielicznych jezykéw wysokopoziomowych
moze poszczycic sie bardzo dobra efektywnoscia i wydajnoscia. Dzieki prostej i intuicyjnej sktadni
zyskuje coraz wieksza popularnosc jako jezyk uniwersalny — pozwala on bowiem wykonywac
skrypty systemowe, strony internetowe jak i pisa¢ kompletne aplikacje graficzne (okienkowe). Na
chwile obecng coraz wiecej firm hostingowych udostepnia jego parser w ramach serwera WWW.
Najpopularniejszym zestawem ulatwiajacym pisanie stron internetowych przy wykorzystaniu
Pythona jest framework Django.

4) Ruby — kolejny z interpretowanych jezykow. Jezyk ten jest w pelni obiektowy; oznacza to, iz
nawet pojedyncza instrukcja wykonywana w nim nalezy do jakiego$ obiektu. Jego twérca, Yukihiro
Matsumoto, wzorowat sie na wielu innych jezykach, takich jak CLU, Eiffel, Lisp, Perl, Python czy
Smalltalk. Na chwile obecna jezyk ten jest coraz chetniej wybierany przez programistow ze
wzgledu na posiadanie miedzy innymi tzw. odSmiecacza pamieci, mozliwo$i dynamiczniej zmiany
ciala klasy dziatajacego obiektu, modutowosci, tatwego przekazywania funkcji w postaci
parametréw innych funkcji czy operowaniu na liczbach catkowitych o dowolnym rozmiarze.
Ponadto od czasu ukazania sie frameworka Ruby on Rails poziom skomplikowania pisania w nim
catych stron internetowych jest porownywalny do PHP czy JavaScript, przy czym parser Ruby jest
znacznie efektywniejszy od wyzej wspomnianych. Jezyk ten posiada bardzo duzy potencjat
rozwojowy, ktéry zostat dostrzezony przez wiele firm hostingowych — jego kompilator jest coraz
czesciej dolaczany do podstawowej konfiguracji serweréw WWW.



4. Podstawowe cechy jezyka PHP

Jak to zostalo juz wczesniej wspomniane jezyk PHP to wciaz jeden z najpopularniejszych jezykow
skryptowych wykorzystywanych do tworzenia stron WWW. Pomimo jego wad i stabej
optymalizacji nadal jest najchetniej wybierang technologia. Zawdziecza to przede wszystkim swojej
prostocie, mnogosci aktualnie istniejgcych juz aplikacji (m. in. do obstugi baz danych przez
przegladarke) i frameworks (PEAR, Zend), fatwosci nauki (zawiera cechy kilku innych
popularnych jezykow programowania, przez co programistom tatwo jest sie w nim ,,odnalezc¢”).
Oczywiscie nic nie staloby na przeszkodzie pozostawi¢ obecne aplikacje napisane w PHP i
doinstalowac obstuge innego jezyka (jest to jak najbardziej technologicznie mozliwe). Niestety
administratorzy serwerow (przewaznie tych niezaleznych badz dedykowanych) boja sie (i nie sa to
obawy bezpodstawne) dodawac nowe skladniki serwera poniewaz mogtoby to zdestabilizowac ich
dziatanie badZ umozliwi¢ atakujagcemu wtamanie (kazdy nowy skiadnik systemu serwerowego
wymaga dodatkowych zabezpieczen — ZAWSZE).

Podstawowe wlasciwosci jezyka PHP:

- jezyk proceduralny — PHP nawet w chwili obecnej umozliwia pisanie programéw bez
wykorzystywania obiektow (bez tworzenia klas; w kodzie moga znalez¢ sie same state, zmienne
oraz funkcje wykonywane rozkaz po rozkazie)

- jezyk obiektowy — nowsze wersje PHP umozliwiaja pisanie wiasnych klas, dzieki czemu kod
pisanej aplikacji staje sie bardziej przejrzysty i czytelny dla zespotu programistycznego; poza tym
na dzien dzisiejszy niewiele aplikacji pisanych w jezykach wysokiego poziomu kodowanych jest
wedle stylu proceduralnego

- dynamiczne typy zmiennych — PHP, podobnie jak JavaScript, nie wymaga od programisty
podawania typu dla zmiennej; sam dba o interpretowanie typu na podstawie jej zawarto$ci

- tworzenie statych — procz zmiennych PHP posiada mozliwos¢ tworzenia statych; state przez caty
okres dzialania programu posiadajq jedna stala przypisang na sztywno wartosc. State sg szczeg6lnie
przydatne w duzych projektach, w ktdrych wielokrotnie trzeba wstawia¢ konkretng wartos¢

- petle warunkowe — petle te dzialajq identycznie jak w przypadku skryptow JavaScript

- operacje logiczne — operacje logiczne dzialajg identycznie jak w przypadku JavaScript

- petle — petle (zar6wno for jak i while, do...while) dziataja identycznie jak w przypadku JavaScript
- zmienne Srodowiskowe — PHP umozliwia dostep do wielu tzw. Srodowiskowych zmiennych,
zawierajacych zaworno informacje o serwerze, na ktorym pracuje (data, wolne zasoby, typ serwera
itp.) jak i o uzytkowniku docelowym (adresy IP, wykorzystywana przegladarka, system itp.)
Ponadto do zmiennych srodowiskowych mozna takze zaliczy¢ zmienne przechowujace dane z
formularzy (metody POST, GET)

- sterowniki baz danych — sa to zestawy gotowych funkcji (badzZ klas) utatwiajace obstuge wielu
typow baz danych (niemal wszystkich); na chwile PHP posiada sterowniki uniwersalne — sg to klasy
uniwersalnych metod pozwalajacych operowac na wielu typach baz danych przy uzyciu tych
samych metod (tzw. warstwa abstrakcyjna). Programiste nie interesuje ,,thumaczenie” funkcji, ktére
napisat na polecenia zrozumiate dla poszczeg6lnych typow baz danych

- modularnos¢ — kazda instalacja PHP pozwala w dowolnym momencie dotgczac (instalowac) do
siebie (badZ czesciej wlaczac/wylaczac¢) nowe moduly i funkcje parsera. Przykladowo modutem w
PHP jest obstuga bazy danych (i poszczegdlnych typéw — osobny modut odpowiada za polaczenia z
MySQl, inny MongoDB itd.), wysylanie poczty (najczesciej wylaczana funkcja mail() ), obstuga
wzorcow i wyrazen regularnych itd.

5. Przykiady wykorzystania skryptow PHP.
W przeciwienstwie do statycznych stron pisanych w HTML, skryptow PHP nie mozna

bezposrednio uruchomi¢ przez przegladarke. Gdy sprobujemy w ten sposob wywota¢ napisany
przez nas kod w dowolnej przegladarce to po prostu zobaczymy wyswietlony kod PHP -



przegladarka potraktuje <?php ?> jako nieznane znaczniki HTML. Jak juz wielokrotnie zostato to
wspomniane, uruchomienie tak napisanego skryptu wymaga umieszczenia go na serwerze (na
weczesniejszych zajeciach przedstawiony zostat serwer XAMPP dla Windows/Linux). Po
umieszczeniu skryptu w odpowiednim katalogu i uruchomieniu serwera mozna sprawdzic¢ efekt
jego dzialania wystarczy w dowolnej przegladarce wpisa¢ adres docelowy wedtug schematu:

localhost/nazwa_katalogu/nazwa_skryptu.php

Localhost to nazwa wtasna komputera (kazdy komputer ma taka wlasna, zastrzezona nazwe);
nazwa_katalogu to katalog, do ktorego skopiowaliSmy nasz skrypt (jezeli skopiowaliSmy go do
glownego katalogu htdocs to pomijamy ten czton adresu).

UWAGA 1: jezeli nasz skrypt bedzie nazywat sie: index.html, index.htm, index.php, index.php4,
index.php5, index.xhtml itd. to serwer wykona go automatycznie gdy podamy tylko nazwe
katalogu! Nie potrzeba wtedy w pasku adresu podawac nazwy skryptu.

UWAGA 2: skrypt moze sie wykona¢ a my mozemy ujrzec tylko biala, pusta strone. Stanie sie tak
wtedy kiedy skrypt nie posiada zadnej funkcji wypisujqcej tekst. Nie musi to oznacza¢ btedu!

Najprostszym skryptem, ktory serwer wykona bedzie:

<?php
echo 'Tekst sparsowany przez PHP';

Plik trzeba zaopatrzy¢ w rozszerzenie php; w przeciwnym wypadku serwer nawet nie ,,przejrzy”
pliku na potencjalne wystapienia wstawek php.

Przyklad kodu z dodanymi komentarzami:

<htmlI>

<?php

/*To jest komentarz wieloliniowy

Tego typu komentarze umieszcza sie przewaznie na poczatku pliku ze
skryptem — opisuje sie jego dzialanie, przykladowe wyniki dzialania,
czesto tez podaje sie autora skryptu wraz z licencja, na jakiej
upublicznia sie zawarty nizej kod */

//komentarz jednoliniowy — ponizej funkcja echo wypisze nam na ekranie 'Domyslna tre$¢'
echo 'Domyslna tresc';

$a = 15; //tak réwniez mozna doda¢ komentarz w jednej linii

$b += $a * 4; #jaki bedzie wynik tego wyrazenia? (komentarz w stylu Perla)
echo $b;

>

<p>Kod PHP zakonczy? sie!</p> //tutaj juz komentarz PHP nie zadziala i zostanie wysSwietlony

</html>



Instrukcje warunkowe:

if ($a == $¢) {
//tutaj bedzie kod odpowiedzialny wykonanie warunku gdy $a bedzie rowne $c
}
else {
if ($c == $b) {
//warunki mozna zagniezdzac teraz ten warunek sie wykona gdy $a nie bedzie réwne $c
}
elseif($b == $a) {
//jezeli nie tamten warunek to moze ten?

}
elseif($a > $c) {

else {

//mozna by znowu zagnieZdzi¢ warunek; jednak to moze spowodowac nieczytelnos¢ kodu
//poza tym z kazdym zapetleniem program stanie sie coraz wolniejszy!

//dlatego zawsze warto rozwazy¢ na ile mozemy uprosci¢ strukture warunkowa!

}

}
//dalszy kod

switch($a) {
case 0: //mozna tez, zamiast uzywania struktur if...else zastosowac strukture switch
break;
case 1: //chociaz bardziej przejrzysta to nalezy pamietac, ze jest ona bardziej ztozona obliczeniowo
break;
case 2: //trzeba w niej rowniez pamietac o tym, by po kodzie ktory ma sie wykonac dla danego
warunku
case 3: //podac rozkaz break; inaczej, gdy np. wartos¢ $a bedzie réwna 2,a nie bedzie
wspomnianego
//rozkazu to wykona sie takze kod dla wartosci 3 — bo petla warunkowa nie bedzie wiedzie¢ iz to
jest nowy warunek!!
break;
case 4: //tym sposobem mozna oprogramowac dogodne nam przypadki
break;
default: //jezeli chcemy akcji domyslnej to podajemy jq wiasnie tutaj, na konicu przy default

}
($a >= $b) ? /*$a wieksze od badz réwne $b*/ : /*jednaj jest mniejsze...*/
Instrukcje sterujace:

UWAGA! Duze litery (A, B itd.) oznaczaja DOWOLNA wartos¢ (czyli trzeba za nie podstawic¢
jakas konkretng wartos¢, np. 12, 3 itd.)

$c=A;

for ($i = B; $i < $c; $i++) {

//kod zawarty w tej petli bedzie wykonywat sie do czasu, gdy $i bedzie mniejsze od $c. Gdyby np.
$i bylo 0, a $c 5 to kod wykonatby sie doktadnie 5 razy (0..4), po czym program zakonczy petle

}



for ($i = C; $i > $¢; $i—) {
//tutaj petla odwrotna; $i bedzie zmniejszane az bedzie mniejsze od $c;

}

while ($c > 0) {

//kod ktory ma sie powtarzac do czasu, gdy $c bedzie wieksze od zera

//WAZNE! Jezeli w funkcji while nie bedzie instrukcji zmniejszania warto$ci $c stanie sie ona
funkcjq zapetlong! Bedzie sie wykonywa¢ w nieskonczonos¢!

}

do {
//tutaj warunek do wykonywania
} while ($c > 0);

Instrukcja foreach:

<?php

$arr = array(1, 2, 3, 4);

foreach (sarr as &$value) {
$value = $value * 2;

}

// %arr 1s now array(2, 4, 6, 8)
unset(svalue); // usuniecie odniesienia do ostatniego elementu tablicy

J/nie zadziata

foreach (array(1l, 2, 3, 4) as &$value) {
$value = $value * 2;

7>

<?php
sarray = |
(1, 2],
[3, 4],
IF

foreach ($array as list($a, $b)) {
// $a contains the first element of the nested array,
// and $b contains the second element.
echo "A: %$a; B: s$b\n";

}

7>
J/A: 1; B: 2
J/A: 3; B: 4

Podobnie jak w przypadku JavaScript badz CSS kod PHP mozna roztozy¢ na kilka plikow. Plikow
tych nie podtacza sie jednak przy pomocy znacznikow HTML, a odpowiednich instrukcji PHP.
Ponizszy przyktad pokazuje jak podilaczy¢ dodatkowe pliki do gtéwnego skryptu:



vars.php
<?php

$color = 'green’;
$fruit = "apple’;

>

test.php
<?php

echo "A Scolor $fruit“; // A
include ‘vars.php';
echo "A $color $fruit"; // A green apple
7>
<?php
function foo()
{
global $color;
include 'vars.php’;

echo "A $color $fruit”;
}

/* vars.php is in the scope of foo() so *
* $fruit is NOT available outside of this *
* scope. $color is because we declared it *
* as global. */

foo(); // A green apple
echo "A $color $fruit"; // A green

>



<?php

/* This example assumes that www.example.com is configured to parse .php
* files and not .txt files. Also, 'Works' here means that the wvariables
* 4$foo and $bar are available within the included file. #*/

// wWon't work; file.txt wasn't handled by www.example.com as PHP
include 'http://www.example.com/file.txt?foo=1&bar=2";

// Won't work; looks for a file named 'file.php?foo=1&bar=2" on the
// local filesystem.

include 'file.php?foo=1&bar=2"';

[/ works.

include 'http://www.example.com/file.php?foo=1&bar=2";
$foo = 1;

$bar = 2;

include 'file.txt'; J/ Works

include 'file.php'; // Works.

7>

Procz podstawowej funkcji include PHP umozliwia dodawanie plikéw Zrédlowych (z kodem) za
pomocq 3 innych funkcji:

* require dziala niemal identycznie jak include; réznica polega na tym, ze gdy dolaczanego pliku nie
bedzie to zostanie zgloszony btad PHP (skrypt sie nie wykona)

* include_once zalacza plik tylko jeden raz. Gdy kolejnym razem nastapi Zadanie dotaczenia pliku,
a ten zostal wczesniej dolaczony, linia z dotaczeniem zostanie pominieta.

* require_once identycznie do include_once; w przypadku braku pliku zglasza btad jak przy require

6. Stale w PHP.

Najprosciej rzecz ujmujac sa to wartosci, ktore przez caty czas funkcjonowania skryptu mozna
przywolac¢ poprzez nazwe, z ktorg sie je wigze. Najczesciej stosowane sa w projektach
wielojezycznych, gdzie zamiast tekstow w poszczegolnych czesciach kodu uzywa sie wiasnie nazw
statych, a dopiero od zatadowanego jezyka zalezy jaki napis zostanie wyswietlony docelowemu
uzytkownikowi. Innym zastosowaniem sq fragmenty tekstowe/dtugie teksty statyczne wielokrotnie
pojawiajace sie w kodzie — o wiele prosciej jest uzy¢ krétkiej nazwy (np. ,,tekst1”) zamiast ciggle
powtarzac dhugi tekst (np. ,, To jest wlasnie nasz bardzo dlugi tekst; tatwo przy kolejnym
wpisywaniu o blad/ zte skopiowanie <uciecie liter>;”). Ponadto ewentualna poprawa tegoz tekstu
staje sie o wiele prostsza — wystarczy zmieni¢ go na samym poczatku pliku z kodem (zamiast
przeszukiwac caty skrypt).

UWAGA: Chociaz nie ma to znaczenia dla kompilatora to w dobrym tonie programistycznym jest
pisa¢ nazwy statych tylko duzymi LITERAMI, a nazwy zmiennych $matymi.

Przykiad.

define(,,ZMIENNA”, ,,Warto$¢ naszej zmiennej”);
define(,,X”, ,,indeks tablicy”);

define(,,LICZBA”, 14);

$tab[X] = ,,Indeks”;

echo ZMIENNA ., ”.LICZBA;
print $tab[ X];



State ,,magiczne”

PHP posiada tzw. state zdefiniowane. Programista moze korzysta¢ z nich zamiast np. samemu
ustala¢ pewne wartosci (np. w celu testowania skryptu: sprawdzic ilo$¢ linii w pliku, nazwe
wykonywanej funkcji/metody, sprawdzi¢ katalog docelowy itp.). Poza tym w statych zapisane sq
specjalne dane: rozmiar liczb catkowitych (w bitach), na jakim systemie skrypt jest wykonywany,
jaka jest wersja parsera PHP czy tez ostatnio wyswietlane bledy, ostrzezenia, uwagi.

Zadania do wykonania:

1. Prosze znalez¢ w dokumentacji PHP (http://www.php.net) badz innej stronie internetowej w jaki
sposob mozna poprzez php uzyskac aktualng date (miesiac, dzien, rok). W nastepnej kolejnosci
nalezy stworzy¢ dwa pliki CSS — jeden z dominujagcym motywem koloru niebieskiego, drugi
zielonego (tlo i/lub czcionka). Jezeli dzien bedzie parzysty (podzielny przez 2) nalezy uzy¢ stylu
niebieskiego (i analogicznie zielonego). Oznacza to iz to z poziomu PHP trzeba wstawi¢ nazwe
odpowiedniego pliku CSS do zaladowania (prosze zauwazy¢ iz w taki wypadku deklaracje
poszczegoblnych sekcji CSS muszg posiadac takie same nazwy). Mozna wykorzystac istniejace juz
projekty.

2. Sprawdzic¢ co zawierajq nastepujace state: _ FILE_ , _ DIR__, _ FUNCTION__,
PHP_MANDIR, PHP_OS, PHP_VERSION, PHP_VERSION_ID, DATE_ATOM,
PHP_DATADIR, PHP_LIBDIR. Znalez¢ informacje jakie jeszcze state zostaty predefiniowane w
PHP (dokumentacja PHP).

3. Prosze napisac¢ nastepujace funkcje:

a) sumujacq podane dwa parametry

b) wyliczajaca silnie podanej liczby

c) wypisujaca losowa rade co odSwiezenie strony (ok. 20 porad w postaci np. statych; prosze
wykorzysta¢ metode rand() - opis dostepny w dokumentacji PHP).

d) funkcje tworzaca tabele HTML; pa posiada¢ 10 wierszy (nie liczac wiersza tytulowego).
Najwazniejszg istotqa ma by¢ automatyczne wstawienie kolejnych numeréw wierszy (kolumna Ip.);
pozostate kolumny moga zawiera¢ dowolng acz losowo generowang tresc.

e) przenie$¢ napisane funkcje do osobnego pliku; dotaczy¢ plik do gtéwnego pliku skryptu i
wywolac je.

f) Utworzy¢ zmienng imiona wg ponizszego przykladu

$imiona = array(,,imiel”, ,,imie2” ... ,,imie10”);

nastepnie wstawic ja w funkcje, ktora jako parametr wejSciowy bedzie przyjmowac zmienng z
imieniem; zadaniem funkcji jest, za pomoca petli foreach, ,,przejrze¢” czy podane jako parametr
imie znajduje sie w tablicy (w zalezno$ci od wyniku ma zwrdci¢ wartos¢ true lub false). Na stronie
natomiast ma pojawic sie napis (w zaleznosSci od wyniku) ,,podane imie znajduje sie w bazie” lub
,podane imie nie wystepuje w bazie” (moze by¢ inny, dowolny komunikat).s


http://www.php.net/

