Instrukcja 2
1. Zmienne w PHP

a) Pojecie literatu - literat to wartos¢, ktora programista na state przypisuje do
jakiej$ zmiennej w kodzie programu; nie jest stalg - stata to identyfikator!

Sa = 1234; // 1234

$b "tekst" // tekst

$imiona = Array('Marcin’', 'Daniel', 'Magda', 'Paulina‘'); // 'Marcin', 'Daniel', 'Magda’, 'Paulina’
$z = %$a / 4; // 4 (ustalona wartosc)

b) Dostepne typy danych

Cztery typy skalarne:

* boolean

* integer

* float (floating-point number, aka double)
* string

Dwa typy przetworzeniowe:
* array

* object

Dwa typy specjalne:

* resource

* NULL

Pseudo-typy:

* mixed

* numbers

* callback

¢) Przyktad poprawnych i niepoprawnych zmiennych w PHP

<?php

$var = 'Bob';

$Var = "Joe’;

echo "$var, $var"; // "Bob, Joe"

$4site = 'not yet'; // niepoprawnie: nazwa zmiennej rozpoczyna sie od liczby
$ 4site = 'not yet'; // poprawnie: rozpoczyna sie od podrkeslenia

$tayte = 'mansikka’; // poprawnie: 'a@' to znak ASCII (rozszerzony) 228.

7>

d) Przyk!ad referencji zmiennych:

<?php
$foo = "Bob’; // Przypisuje'Bob' do $foo
$bar = &$foo; // Referencja $foo do $bar.

$bar = "My name 1is $bar"; // Podmienienie $bar
echo S$bar;

echo $foo; // $foo rowniez zostata podmieniona
7>



e) Podczas pisania skryptow PHP wykorzystuje sie przewaznie wiele zmiennych. Jednym z
mankamentow jezyka jest mozliwoS¢ wykorzystania tzw. pustej zmiennej, ktora np. zostata
zadeklarowana (tj. otrzymata odpowiednia wartos¢) w dalszej czesci kodu. PHP posiada pewne
funkcje utatwiajace przesledzenie zachowania sie wskazanych zmiennych, wyswietlenia ich typu
oraz zawartosci, dzieki czemu tatwiej mozna zlokalizowac i naprawi¢ nasz skrypt (tzw. funkcje
dbugujace):

var_dump(mixed $wyrazeniel, ...., mixed $wyrazenieN) — funkcja petni role narzedzia dla
programisty PHP; wySwietla informacje dotyczace podanego wyrazenia (jego typ oraz wartosc);

Przyklad:
$a =42; $b =, Tre$¢”;
var_dump($a, $b);

mixed print_r(mixed $wyrazenie, bool $return = false) - czytelne dla cztowieka informacje
dotyczace zmiennej; pod pierwszy parametr $wyrazenie podstawiamy zmienna, ktérg chcemy
wyswietli¢; jezeli ustawimy parametr $return na true (domyslnie false) to funkcja zwréci nam swoj
wynik (czyli mozna go bedzie zapisa¢ do zmiennej). Przyktad:

$varl = 15; $var2 = ,Tres¢”;

print_r($varl);

$var3 = print_r($var2, true);

echo $var3;

mixed var_export(mixed $wyrazenie, bool $return = false) — funkcja parsuje i zwraca w postaci
tancucha znakowego informacje o zmiennej; zmienng podaje sie jako $wyrazenie, opcjonalnie
mozna podac¢ drugi parametr $return (warto$c¢ true) — wtedy wynik funkcji zostanie zwrécony w
postaci zmiennej znakowej (ktéra mozna zapisa¢ do nowej zmiennej). Przykiad:

$varl = 15; $var2 =, Tres¢”;

var_export($varl);

$var3 = var_export($var2, true);

echo $var3;

void unset(mixed $zmiennal,..., mixed $zmiennalN) — funkcja niszczy wskazane zmienne. Nie
usuwa ich trwale z programu, ale ich warto$¢ od czasu wykonania nadaje wskazanym zmiennym
warto$¢ NULL. (funkcja nic nie zwraca; wskazuje na to wartos¢ void przed nazwa funkcji)

bool isset (mixed $zmiennal,..., mixed $zmiennalN) — sprawdza, czy wskazane zmienne istniejq i
czy nie majg warto$ci NULL; jezeli istniejq i posiadajg jakies warto$ci inne od NULL funkcja
zwraca true; w przeciwnym wypadku false.

bool empty(mixed $zmienna) — sprawdza czy zmienna istnieje i czy posiada jakakolwiek warto$¢;
jezeli istnieje i posiada warto$¢ funkcja zwraca wynik true; w przeciwnym wypadku false.
Przyklad uzycia nieprzypisanej zmiennej:



<7php
// Niustawiona oraz nieprzypisana zmienna; na wyjsciu NULL
var_dump(Sunset var);

wyjscie 'false’
echo(sunset bool ? "true\n" : "false\n");

// wyjscie 'string(3) "abc"'
$unset str .= 'abc’;
var_dump($unset str);

// wyjscie 'int(25)"
sunset int += 25; // 0 + 25 => 25
var_dump($Sunset int);

// wyjscie 'float(1.25)®
$unset float += 1.25;
var_dump($unset float);
7>

f) Innym aspektem jest zasieg uzywanych zmiennych. Przykladowo zmienne deklarowane w
gtéwnej czeSci znaczniki <?php ?> sg tzw. zmiennymi globalnymi — kazda funkcja, badz inny
dolaczony plik PHP, moze je odczytac i/lub zmodyfikowac. Z kolei zmienne deklarowane i
uzywane w funkcjach ,,zyja” tylko w nich i zostaja ,,zapomniane” wraz z klamrg zamykajaca dana
funkcje. Ponadto funkcje ,,nie widzg” zmiennych globalnych w ciele funkcji chyba, Ze zostang w
nich zadeklarowane jako globalne (przyklad ponizej):

<?php

$a = 1; /* zasieg globalny */

function test()

{
echo %a; /* zasieg lokalny */
}
test();
$b = 2, $%c;
function Sum()
{
global $a, $b;
$b = %$a + $b;
$GLOBALS['c'] = $GLOBALS['a'] + $GLOBALS['b']:;
}
Sum() ;
echo $b + " " + Sc;
7>

g) Zmienne statyczne pozwalaja na zachowanie swojej wartosci przez caty okres ,,zycia”



wykonywanego skryptu. Celem ich zastosowania sq oczywiscie funkcje, w ktdrych wartos¢
zmiennej domyslnie przechowywana jest tylko w czasie jej wykonywania. Ponizszg sytuacje
ilustruje przyklad:

<7php
function test()
{
static $int = 1+2; // wyrazenie - btad
static $int = sqrt(121); // to rowniez jest wyrazenie
static $a = 0; //dobrze - deklaracja
echo $a;
tat++;
}

echo test();
echo test();

echo test();
>

h) Tablice w programowaniu spetniaja bardzo wazne funkcje. O ile do pewnego momentu kazdemu
poczatkujacemu programiscie wystarczy definicja kilku/kilkudziesieciu zmiennych, o tyle w dalszej
swojej pracy zacznie doskwiera¢ mu brak typu, do ktorego moglby dynamicznie
dodawa¢/modyfikowac¢/usuwac dane. Tutaj z pomoca pojawiajq sie wlasnie tablice. Typ sam w
sobie moze przypominac liste — mamy oto jej nazwe, np. $list, w ktérej to, pod kolejnymi
indeksami (kluczami, czyli jednoznacznymi identyfikatorami; inaczej klucz to po prostu nazwa
naszej zmiennej na calej liScie) posiadac¢ bedziemy przechowywane wartosci.

Lista[0] = ,,17;
Lista[1] =,,2”;
Lista[2] =,,3”;

0 1 2

(” 1” ”2” ”3)1)

LISTA['a'] = 1;

LISTA['b'] = 2;

LISTA['c'] = 3;
LISTA['tmp'] = -100;

a’ b’ ' 'tmp'
(1 2 3 -100)

Powyzsze przyklady starajg sie zilustrowac jak wyglada zmienna tablicowa. Kluczami sg
odpowiednio 0,1,2 w pierwszym przypadku oraz 'a','b','c’,'tmp' w drugim. Wartosci z kolei zostaty
przypisane operatorem przypisania.

Oczywiscie to tylko proste przyklady tablic. Tablice w PHP pozwalaja, w przeciwienstwie do np. C,
C# czy JSP, a podobnie do chociazby JavaScript, na mieszanie typow przechowywanych danych.
Oznacza to, ze pod jednym kluczem moze znaleZ¢ sie integer, a pod drugim string, by pod jeszcze
nastepnym bool. Oczywiscie dobrym nawykiem jest ujednolicanie typow w tablicy (np. do wolnego
w pewnych przypadkach, ale uniwersalnego, typu tancuchéw znakowych). Indeksy tablic rowniez
moga by¢ mieszane — w jednej tablicy moga by¢ one zar6wno znakowe jak i liczbowe. Nalezy przy



tym pamietac, ze domys$lnie klucze sa typu liczbowego. Jezeli np. dodamy nowa warto$¢ do tablicy
w taki sposob:

$list[] =, test”;

to przypisana ona zostanie do tablicy z indeksem liczbowym; liczba ta bedzie rowna wartosSci
poprzedniego indeksu liczbowego powiekszonego o jeden (czyli jezeli ostatni indeks to 3, nowym
bedzie 4; jezeli O to bedzie 1; jezeli zaden indeks liczbowy nie zostat znaleziony to nowy bedzie
miat wartosc¢ 0).

Tablice w opisywanym jezyku, podobnie jak w pozostatych jezykach (z malymi wyjatkami) mozna
zagniezdzac. Oznacza to, ze przyktadowo pod indeksem 0 mozna, zamiast wartosci podstawowego
typu, umiescic kolejng tablice. Wyglada to tak:

$lista[0] = array(1, 2, ,test”);
echo $lista[0][2]; //wyswietli ,test”

Oczywiscie zagniezdzanie mozna wykonac dla kolejnego indeksu juz zagniezdzonej tablicy. Za
kazdym razem przy odwolywaniu sie do wartosci takiego zagniezdzenia dokladamy kolejny
kwadratowy nawias z kluczem, po ktérym odwotujemy sie do pozadanej przez nas wartosci.

Przydatne funkcje tablicowe (wybrane):

array array(mixed $valuel,..., mixed $valueN) — funkcja array() tworzy tablice z podanych jako
parametry wartosci, po czym zwraca tq tablice (wartoS¢ mozna przypisac¢ do zmiennej). Podczas
tworzenia mozna nadac¢ pozadane wartosci indeksow poprzez formute: nazwa_klucza => wartosc,
przykladowo

array ('test' => ,to jest test”, 42 => pod indeksem 42, 'x' => 12)

»

array (1, 2, ,test”, 'xan' => 42, true, 15 => ,,aaaa”)

array array_values(array $tablicaWejsciowa) — funkcja zwraca tablice ze wszystkimi warto$ciami
tablicy wejsciowej, posortowanej wedle kluczy numerycznych; jezeli w tablicy znajduja sie
wartosci puste (NULL) to automatycznie sa one usuwane, a numery indeksow przemienione na
Nowo.

array array_keys(array $wejscie, mixed $wartosc = NULL, bool $restrykcja = false) — funkcja
zwraca wszystkie klucze lub klucze, pod ktérymi zapisana jest warto$¢ zmiennej okre$lona pod
$wartosc. Parametr $restrykcja, gdy ustawiony jest na true, wymusza poréwnywanie jako ===, a
nie ==

int array_push(array &$tablica, mixed $zmiennal,..., $zmiennaN) — funkcja dodaje do podanej
tablicy $tablica jedng badz wiecej zmiennych (1...N) na koniec tablicy; funkcja zwraca liczbe
elementow w tablicy (uwzgledniajac nowe elementy).

mixed array_pop(array &$tablica) — funkcja usuwa ostatni element z tablicy podanej jako parametr
i zwraca ostatni istniejacy element w tej tablicy; jezeli nie pozostat juz ani jeden element lub podana
zmienna nie jest tablica, zwrdcona zostanie wartos¢ NULL.

array array_slice(array $tablica, inf $przesuniecie, int $dlugosc = NULL, bool $zachowaj_klucze =
false) — funkcja wycina fragment podanej tablicy $tablica i zwraca go. Zmienna $przesuniecie
okresla od ktorego elementu ma nastapi¢ wykrojenie tablicy; jezeli jest to liczba pozytywna to
ciecie rozpoczyna sie od danego elementu; jezeli liczba negatywna to startowy element



wyszukiwany jest od kornca (np. -2 oznaczac¢ bedzie element drugi od korica). Zmienna $dlugosc
jest opcjonalna — mowi ile elementéw ma zosta¢ wykrojonych; liczba ujemna tego parametru méowi,
na ktérym elemencie od konca ma zosta¢ zakonczone wykrawane (np. -2 oznaczac bedzie, zZe maja
zosta¢ pominiete 2 koncowe elementy). Zmienna $zachowaj_klucze, jezeli ustawiona zostanie na
true, spowoduje ze po wykrojeniu tablica zwrocona bedzie posiada¢ wartosci kluczy identyczne do
oryginalnej tablicy; domyslnie nowa tablica ma przeindeksowane wartoSci.

i) Dzialania na tancuchach znakowych

Zapisy liczbowe dla ludzi sg mato czytelne. Przewaznie chcemy, aby informacje kierowane do nas
byly w postaci tekstowej; jest to jeden z kilku preferowanych przez nas sposobow komunikacji.
PHP zapisuje zmienne znakowe jako ciag bajtowy, na kazdy znak tegoz ciggu przeznaczajac jeden
bajt. Oznacza to, iz maksymalnie mozna zapia¢ 256 znakow (standard ASCII). Stad brak natywnego
wsparcia Unicode. Nie znaczy to, zZe poprzez skrypty PHP nie mozna wydrukowac¢ znakow w
standardzie UTF. Tekst zostanie wySwietlony w formacie, w ktorym zakodowany zostat plik
tekstowy z kodem. Niestety wszelkie operacje na tekscie poprzez funkcje (zwiekszanie/
zmniejszanie znakow, zamiana znakow, skracanie/poszerzanie tancucha znakowego itd.) innego niz
angielski (w ktorego sklad wejda np. polskie, arabskie, chinskie litery i/lub znaki specjalne) moga
zakonczy¢ sie niepozadanym efektem.

L.ancuch znakowy przez PHP traktowany jest jak tablica zmiennych — kazdy znak (bajt) zapisywany
jest jako kolejny element tablicy. Oznacza to, Ze stowo ,,0sa” bedzie zapisana w tablicy
trojelementowej, gdzie pod indeksem 0 bedzie litera 'o', pod 1 —'s', a pod 2 —'a'.

Znaki tekstowe s zamienne na liczby. Kazdy znak z tablicy ASCII posiada sw6j odpowiednik
liczbowy, np. litera 'A' ma odpowiednik liczby dziesietnej 65, szesnastkowej 41. Przykladowo echo
,»\x41” wyswietli nam wlasnie znak 'A’".

Funkcje tancuchéw znakowych.

array explode(string $separator, string $ciag, int $limit) — funkcja rozbija podany $ciag (Yancuch
znakowy) na tablice ciggéw znakowych; poszczeg6lne tancuchy rozbijane sq po napotkaniu frazy
separujacej ($separator). Dodatkowym, opcjonalnym parametrem jest $limit; jezeli go ustawimy
(podamy mu warto$¢ dodatnig badzZ ujemngq) to odpowiednio: przy dodatniej wartosci okreslimy ile
elementow ma posiada¢ docelowa tablica; przy warto$ci ujemnej — ile ostatnich ciggéw znakowych
ma nie zosta¢ w niej zapisane; przy zerowej wartosci — parametr przyjmuje wartosc 1.

string implode(string $spoiwo, array $czesci) — funkcja scalajaca tablice $czesci w pojedynczy
tanicuch znakowy. Opcjonalny jest tutaj parametr $spoiwo — domyslnie jest jego brak (zaraz po
pierwszym elemencie dostawiany jest drugi, bez zadnej przerwy); gdy podamy np. znak ;' to
elementy beda oddzielone od siebie Srednikiem

string sprintf(string $format, mixed $argumentl,..., $argumentN) — zwraca sformatowany ciag
znakow. Zmienna to standardowy cigg znakowy, ktory chcemy wyswietlic. Mozemy go wzbogacic
dodatkowe zmienne, ktdre chcemy sformatowac i wyswietli¢. Zmienna taka poprzedzamy znakiem
%, po czym podajemy jakiego typu ona jest; moze to by¢ integer (d), string (s), float (f),
zmiennoprzecinkowa z notacjq naukowa (e), w postaci szesnastkowej (x, X). Dodatkowo mozna
wzbogaci¢ formatowanie o np. ilos¢ zarezerwowanych miejsc znakowych na dang zmienna,
precyzje liczb zmiennoprzecinkowych (dla liczb zmiennoprzecinkowych) znaki, ktérymi zostanie
uzupetnione puste miejsce podczas formatowania (np. gdy chcemy wyswietli¢ liczbe, a
zarezerwowalisSmy dla niej 3 znaki to mozna sprawi¢, aby funkcja sprintf dodata w puste miejsca
np. liczbe 0). W celu doktadnego zapoznania sie dziataniem funkcji prosze zajrze¢ do dokumentacji

int ord (string $znak) — funkcja zwraca dziesietna warto$¢ podanego znaku w zmiennej $znak



string chr(int $liczba) — zwraca znak reprezentowany przez podana liczbe dziesietna

int strrpos(string $lancuch, string $szukany_ciag, int $przesuniecie = 0) — przeszukuje podany
tancuch znakowy w zmiennej $lancuch na potencjalne wystepowanie szukanej frazy podanej w
$szukany_ciag; opcjonalnym parametrem $przesuniecie mozemy wskazac, od ktérego znaku
chcemy zaczac¢ przeszukiwanie (pozytywna wartos¢) lub funkcja przeszukuje ciag od zerowego
elementu do wskazanego znaku, liczac od konca (ujemna wartosc)

string substr(string $lancuch, int $start, int $dlugosc) — funkcja ze zmiennej $lancuch zwraca nowy
ciag znakow bedacy fragmentem oryginatu; zwracany fragment rozpoczyna sie od znaku pod
numerem $start; mozna wyciag tylko okreslong ilo$¢ znakéw (parametr dodatkowy $dlugosc).

Lancuchy znakowe posiadajq wiele przydatnych funkcji. Wszystkie sq opisane (wraz z przykladami
uzycia) na stronie - http://www.php.net/manual/en/ref.strings.php .

Przyklady.
$a = 15;
$b = 15/7;

$c = 'Standardowy ciag znakowy';
$d = "Zmienna formatowana z liczbg $a";

printf('Wyswietl %1$s, <br /> p6zniej %2$1.4f oraz %2%e, <br /> jeszcze %3s, a na koniec %4$d,
$d, $b, $c, $a);

echo sprintf('Wyswietl %1$s, <br /> p6zniej %2%$1.4f oraz %2%e, <br /> jeszcze %3s, a na koniec
%4%d', $d, $b, $c, $a);

print($c." " . $d . ,,<br />”);
print $c . " " . $d . ,,<br />”;

$e = $c;
$e .= $d;

print <<<TEST
\n $e
TEST;

print <<<'TEST2'
\n $e
TEST?;

Se[1] = ,A”;
print $e;

« lancuch znakowy (string) to ciag znakéw, a znak to jeden bajt

 natywnie PHP wspiera standard ASCII (256 znakéw), nie Unicode

* zmienna typu string moze osiaggnac¢ wielkos¢ 2 GB

Brak wsparcia standardu w PHO dotyczy jedynie pewnych funkcji (przykladowo poréwnujacych


http://www.php.net/manual/en/ref.strings.php

typy znakowe). Praktycznie znaki zapisywane sg w tablicy bajtowej bez zadnego kodowania.
Dopiero programista decyduje o wyborze preferowanej strony kodowe;j.

j) parsowanie zmiennych

Jednym z celéw tworzenia, modyfikowania badZ zmiany wartosci poszczegélnych zmiennych jest
najczesciej wyswietlenie ich wartosci uzytkownikowi naszej aplikacji (strony internetowej). Stad
bardzo wazna jest wiedza jak poprawnie wyswietli¢ warto$ci poszczegélnych zmiennych wraz z
pozostalym tekstem na stronie WWW.

<?php
$juices = array("apple", "orange", "koolaidl" => "purple");

echo "He drank some $juices[@] juice.".PHP EOL;

echo "He drank some $juices[1] juice.".PHP EOL;

echo "He drank some juice made of $juice[@]s.".PHP EOL;
echo "He drank some $juices[koolaidl] juice.".PHP EOL;

class people {
public $john = "John Smith";
public $jane = "Jane Smith";
public $robert = "Robert Paulsen";

public $smith = "Smith";
}

$people = new people();

echo "$people->john drank some $juices[@] juice.".PHP EOL;

echo "$people->john then said hello to $people->jane.".PHP EOL;
echo "$people->john's wife greeted $people->robert.".PHP EOL;
echo "$people->robert greeted the two $people->smiths.";

>

Inny spos6b parsowania:

<?php
class foo {

var $bar = 'I am bar.";
}

$foo new foo();

$bhar "bar':

$baz array('foo', 'bar', 'baz', 'quux');
echo "{s$foo->$bar}\n";

echo "{sfoo->$baz[1]}\n";

7>

//1 am bar.

//1 am bar.

Powyzszy przykiad dziala dla wersji PHP co najmniej 5.0.



2. Zmienne Srodowiskowe PHP.

Zmiennymi srodowiskowymi nazywamy zmienne predefiniowane w jezyku PHP. Najczesciej sa
zgrupowane w odpowiedniej tabeli, w ktdrej indeksem jest nazwa zmiennej jednostkowej, tj.
pojedynczej zmiennej zadeklarowanej wczesniej w kodzie skryptu. Wiekszos¢ predefiniowanych
zmiennych (poza matymi wyjatkami) to zmienne superglobalne — zawsze mamy do nich dostep.
Ponizej zostang przedstawione te najczesciej uzywane.

a) $GLOBALS - tablica zawiera wszystkie zmienne o zasiegu globalnym (tablica asocjacyjna
zawierajaca wszystkie zmienne globalne danej aplikacji/skryptu).

<7php

function test() {
$foo = "zmienna lokalna";
echo '$foo o globalnym zasiequ: . $GLOBALS["fo0"] . n"
echo '$foo o lokalnym zasieqgu: . $foo . "\n";

}

$foo = "Zmienna globalna";
test();
7>

b) $_SERVER — informacje na temat serwera i srodowiska operacyjnego; przyktadowe nazwy
zmiennych serwerowych i ich zawartosc:

« ’PHP_SELF’ - nazwa wykonywanego skryptu, np. http://example.com/test.php/foo.bar zwroci
/test.php/foo.bar

* 'SERVER_ADDR’ - IP serwera, na ktorym wykonywany jest skrypt

« '"HTTP_CLIENT_IP’ - IP klienta, ktory wywotat skrypt

« "THTTP_X_FORWARDED_FOR’ - jezeli klient jest za tzw. maskarada, zwraca adres lokalny
urzadzenia (np. 192.168.1.1)

* ’QUERY_STRING’ - taficuch znakowy zapytania (jezeli istnieje)

« '"HTTP_ACCEPT_CHARSET” - pobiera z naglowka kodowanie pliku skryptu

« "HTTP_USER_AGENT” - zawiera identyfikator przegladarki oraz systemu, np. Mozilla/4.5 [en]
(X11; U; Linux 2.2.9 i586)

*« 'REMOTE_ADDR?’ - IP pod ktérym dany skrypt jest wykonany

« 'REMOTE_PORT” - port, na ktérym nastepuje komunikacja z uzytkownikiem

« ’SCRIPT_FILENAME'’ - absolutna $ciezka do wykonywanego skryptu

« '/REQUEST_URT’ - Uniform Resource Identifier, ktorego nastepstwem jest dostep do
wykonywanego skryptu

* ’SERVER_SIGNATURE’ - podpis wersji serwera oraz nazwa hosta

uzycie: echo $_SERVER['REMOTE_ADDR'];

c) $_GET — zmienne z HTTP GET;, przesylane sa poprzez adres WWW, np.

http://www.example.com/index.php?imie=Jacek&nazwisko=Kropka&wiek=16



http://www.example.com/index.php?imie=Jacek&nazwisko=Kropka&wiek=16

w powyzszym adresie mamy trzy zmienne typu GET — imie, nazwisko oraz wiek wraz z
odpowiednimi wartosciami.

d) $_POST — zmienne z HTTP POST; przewaznie sg to wartosci z pdl formularza (gdy formularz
posiada atrybut method="post'), a nazwami zmiennych (indeksami w tablicy) sa nazwy
poszczegolnych elementow formularza

e) $_FILES — tablica zawiera elementy przestane metodqa HTTP POST; przesytanie plikow bedzie
omawiane w péZniejszym terminie

f) $_REQUEST — tablica asocjacyjna; zawiera w sobie tablice $_GET, $_POST oraz $_COOKIE
(HTTP Request)

g) $_SESSION — zmienne sesyjne; tablica ta zawiera wszystkie zmienne ustawiane podczas
trwania sesji (tablica czyszczona jest wraz z zakonczeniem sesji!). Sesja zostanie omowiona w 4
punkcie.

h) $_ENV — zmienne Srodowiskowe (environment)

i) $_COOKIE — HTTP Cookies; tablica zawiera ustawiane przez programiste ciastka na okreslony
czas (po ktorym sg kasowane)

3. Obstuga ciastek.

Pliki cookies speliaja bardzo pozyteczna role — pozwalaja na zachowanie pewnych ustawien
dotyczacych przegladanej strony (przyktadowo koloru czcionki, jej wielkos¢ czy tez pewnych opcji
konfiguracyjnych) dzieki czemu uzytkownik nie musi za kazdym razem ich zmieniac¢ (chyba, ze
chce). Ciasteczka zapisuja na na dysku lokalnym uzytkownika strony w katalogu tymczasowym
przegladarki (tzw. cache). OczywiScie na dzien dzisiejszy istnieje obawa, iz dane z tego typu plikow
moga zostaC wykorzystane np. do wyswietlania nam reklam kontekstowych badz, w skrajnych
wypadkach, czes¢ danych z tychze plikow moze zosta¢ wykorzystana przez inne witryny (jednak,
aby do tego doszto strona musiataby co najmniej spreparowac adres trony oraz ,,domysli¢” sie
nazwy zmiennej, pod ktora zachowane zostalto ciastko). Jak wiec mozna wywnioskowac pliki
cookies sq bardziej przydatne niz szkodliwe.

Przykladowe ustawienie ciasteczka:

<?php

1f (isset($ COOKIE['count'])) {
$count $ COOKIE['count'] + 1;

} else {

$count = 1;

}
setcookie('count', $count, time()+3600);
7>

Przekazywanie zawartosci ciastek pomiedzy skryptami

//skrypt1.php
$nazwa = ,Nasza nazwa”;



setcookie(,,ciastko”, ,,czekoladowe”, time() + 1800);
setcookie(,,nazwa”, $nazwa);
header(,,Location: skrypt2.php”);

//skrypt2.php

echo $_COOKIE]['ciastko'];

echo ,,,, . $_COOKIE['nazwa'l;
setcookie(,,ciastko”, ,,”, time() - 1800);

INFORMACIJA: Prosze zapoznac sie ze szczegdtami uzytkowania funkcji setcookie()

(http://www.php.net/manual/en/function.setcookie.php ) oraz funkcji header()

(http://pl1.php.net/manual/en/function.header.php ), w ktérych zawarty jest sposob korzystania z
ciastek.

4. Obstuga sesji.

Obstuga sesji obecna jest niemal kazdej stronie WWW, ktora oferuje uzytkownikowi mozliwos¢
personalizacji, zapisywania/pobierania danych, ich przetwarzania itp. Najlepszym przykladem tego
typu serwisow sg strony bankow lub fora dyskusyjne. O ile w drugim wypadku sesja jedynie
ulatwia przegladanie strony (stuzy przewaznie do zapisania poswiadczen w celu eliminacji zadania
loginu i hasta przy kazdorazowym przetadowaniu strony), o tyle na stronach banku sesja jest
krytycznym elementem - podczas trwania takiej sesji mozliwe jest dokonywanie ptatnosci, przeglad
stanu konta badZ wprowadzenie zmian na tymze koncie.

To co odroznia obie sesje to na pewno czas ich trwania — w przypadku tej bankowej czas zycia musi
byc¢ Scisle okre$lony i w miare krotki (przewaznie 5 minut); zabezpiecza to przed
nieautoryzowanym dostepem do informacji os6b trzecich (przykladowo uzytkownik zamknat
zakladke ze strona banku, ale nie wylogowat sie; potencjalny przestepca moze otworzyc¢ strone i sie
pod niego podszyc¢), dane sesji z bankiem powinny by¢ ponaddo odpowiednio zabezpieczone
(najlepiej zakodowane).

Czym jest sesja? To forma autoryzacji uzytkownika na stronie WWW. W przeciwienistwie do
ciastek (zapisywane na komputerze klienta), dane sesyjne zapisuje sie po stronie serwera. Podczas
startu sesji nadany zostaje unikalny numer (SESSION ID, w skrécie SID), pod ktérym na serwerze
gromadzone s3 jej dane. Rozwigzanie to zdaje sie by¢ o tyle bezpieczniejsze, Ze nikt nie ma dostepu
do zapisywanych danych, przez co zmiana ich wartosci staje sie niemal niemozliwa (w
przeciwienstwie do ciasteczek, ktére mozna znalez¢, a ich dane prébowac¢ podmienic).

Funkcje obshugi sesji:
bool session_start(void) — funkcja tworzy lub kontynuuje sesje uzytkownika.

string session_id(string $id) — funkcja zwraca aktualny numer id aktywnej sesji w postaci ciggu
znakowego. Jezeli podamy jakikolwiek parametr pod zmienng $id to numer identyfikacyjny sesji
zostanie zmieniony na wiasnie podany.

bool regenerate_session_id(bool $delete_old_session = false) — funkcja zmienia id sesji na nowy
(generuje cigg znakow). Jezeli zmienimy parametr na true wtedy nastapi skasowanie starej sesji (jej
pliku)

void session_unset(void) — funkcja czysci wszystkie zmienne sesji, jakie zostaty ustawione

bool session_destroy(void) — funkcja niszczy sesje oraz wszystkie zmienne jakie byty do niej
dowiazane.


http://pl1.php.net/manual/en/function.header.php
http://www.php.net/manual/en/function.setcookie.php

Przyklad ustawienia zmiennych sesyjnych:
$_SESSION['nowa_zmienna'] = ,,Jej warto$¢”;
$_SESSION['integer'] = 12;

Pobranie wartosci zmiennych sesyjnych:
echo $_SESSION['mowa_zmienna'l;

WAZNE! Funkcje sesyjne nalezy wywolywac¢ na samym poczatku pliku ze skryptem. Jezeli
tworzymy strone HTML ze wstawkami PHP kod z funkcjami sesyjnymi MUSI zosta¢ umieszczony
PRZED znacznikiem <HTML>. W przeciwnym wypadku sesja moze nie dziata¢ prawidlowo.

5. Parsowanie danych z formularzy HTML w PHP.

Najbardziej powszechnym elementem zbierania informacji od uzytkownika stron WWW sa
formularze. Uzywane niemal wszedzie — na blogach, na forach, w sklepach internetowych, w
polach kontaktowych.... Nawet jezeli mamy tzw. koszyk w wirtualnym sklepie, ktory nie posiada
jawnych pol formularza, dosy¢ czesto tworzony jest jako formularz (z ukrytymi polami).

W formularzu HTML wystarczy w polu 'action’' wprowadzi¢ nazwe skryptu PHP, ktorym chcemy
sparsowac dane. Kazda wartosc z takie formularza zostanie automatycznie zapisana w tablicy
$_REQUEST (oraz $_POST/$_GET — w zalezno$ci od wybranej metody przesytania danych), w
ktdrej bedzie znajdowac sie pod nazwa indeksu tozsama z nazwa wpisang pod atrybutem 'name'.

Przyklad uzycia:
<!-- PLIK FORMULARZA! -->
<form action="foo.php" method="post">
Name: <input type="text" name="username" /><br />
Email: <input type="text" name="email" /><br />
<input type="submit" name="submit" value="Submit me!" />
</form=

<!-- PLIK FORMULARZA! -->
//PLIK SKRYPTU

<?php
// od PHP 4.1.0

echo $ POST['username'];
echo $ REQUEST['username'];

import request variables('p', 'p ');
echo $p username;

// od PHP 5.8.0, mozna wytaczyc poprzez dyrektywe register long arrays
echo $SHTTP POST VARS['username'];

// Dostepne gdy dyrektywa PHP register globals = on. 0d

// PHP 4.2.0 domyslnie register globals = off.

// Uzywanie tej formy nie jest zalecane!.

echo susername;
7>



Zadania do wykonania:

1. Prosze stworzy¢ prosta strone logowania; jej obowiazkowymi sktadnikami powinien by¢
formularz logowania (login + hasto); po kliknieciu na ,,zaloguj” strona powinna przesta¢ metoda
post obie wartosci do formularza sprawdzajacego ich poprawnos¢ (na chwile obecng state w
kodzie). Jezeli bedq identyczne to na stronie powinien pojawic sie komunikat ,,Zalogowane” badz
odpowiedni komunikat o bledzie. Dobrze byloby oczywiscie stworzy¢ lub wykorzysta¢ tworzony w
poprzednim semestrze szablon prostej strony (w celu p6zniejszego dodawania funkcjonalnosci).

2. Prosze dodac¢ do poprzedniej strony obstuge ciastek; po pierwsze prosze umozliwic¢
uzytkownikowi zmiane niektérych elementow strony (wedle zZyczenia; wszystko za pomoca plikow
CSS). Nastepnie dodac przycisk zapisu tychze ustawien; jezeli uzytkownik postanowi je zapisac to
maja zachowac sie na okres 5 minut; prosze sprawdzi¢ czy wszystko dziata poprawnie

3. Prosze dodac obstuge sesji; sesja ma umozliwi¢ uzytkownikowi komfortowa prace ze strona (tj.
zapamietywac czy sie zalogowal, czy nie). Aby sprawdzi¢ poprawnos$¢ dziatania prosze dodac
odpowiednio kilka podstron. Przy przelaczaniu sie pomiedzy nimi poswiadczenia (tj. tekst
powitalny danego uzytkownika) powinien stale wyswietlac jego login!

4. Prosze sprawdzi¢ zawartosci poszczeg6lnych zmiennych globalnych; Nastepnie prosze utworzy¢
podstrone, na ktérej uzytkownik bedzie mogt sie zobaczy¢ informacje o systemie serwerowym oraz
o aktualnie uzywanej przegladarce (jak widzi go serwer). Dla roznych przegladarek prosze
przygotowac rozne teksty (np. ,,Google Chrome dziata na silniku Webkit”, ,,Firefox uzywa silnika
Gecko” itp.)

5. Napisa¢ licznik wprowadzonych znakéw w formularzu przez uzytkownika. Ponadto kazda
znaleziong pustq spacje prosze zamienia¢ na znak _



