Instrukcja 3
1. Obstuga plikow.

PHP, tak jak i inne jgzyki programowania, posiada pelne wsparcie operacji na plikach zaréwno
tekstowych jak 1 binarnych. Dzigki odpowiednim funkcjom mozemy otwiera¢, tworzy¢, zapisywac,
odczytywac 1 zamyka¢ wskazany plik. Wskazany plik moze by¢ zar6wno dostepny jako lokalny (na
serwerze) jak 1 zdalny (na innym serwerze/komputerze; zamiast Sciezki lokalnej podaje si¢
kompletny adres do pliku).

Lista podstawowych funkcji obstugujacych pliki:

mixed fopen(string $nazwa_pliku, string $tryb, bool $Suzyj zawartej sciezki = false, resource
contex) — funkcja otwiera plik o nazwie $nazwa_pliku i zwraca do niego tzw. uchwyt (handle) typu
resource (zmienna specjalna). Parametr $tryb jest obowigzkowy; okresla on w jaki sposob bedzie
uzytkowany otwarty plik. Opcjonalny parametr Suzyj zawartej sciezki mozna zmieni¢ na true —
wtedy plik, procz aktualnego katalogu, bedzie szukany takze w katalogach znajdujacych si¢ w
zmiennej Srodowiskowej INCLUDE PATH. Ostatni parametr pozwala na dodawanie kontekstu dla
otwieranego pliku (dodawanie jego wlasciwosci, ktorej domyslnie plik nie posiada, np. autora
pliku).

Lista dostepnych flag (dla zmiennej $tryb):

'r' — otwiera plik tylko do odczytu; ustawia wskaznik na poczatku pliku;

'r+' - otwiera plik to odczytu i zapisu; ustawia wskaznik na poczatku pliku;

'w' — otwiera plik tylko do zapisu; ustawia wskaznik na poczatku pliku 1 jezeli plik istnieje to kasuje
jego zawarto$¢ do zera (czysci jego zawartosc); jezeli nie istnieje to probuje go utworzy¢

'w+' - otwiera plik do zapisu 1 odczytu; ustawia wskaznik na poczatku pliku 1 jezeli plik istnieje to
kasuje jego zawarto$¢ do zera (czysci jego zawarto$¢); jezeli nie istnieje to probuje go utworzy¢

'a’ — otwiera plik tylko do zapisu; umieszcza wskaznik na koncu pliku; jezeli plik nie istnieje
probuje go utworzy¢

'at' - otwiera plik do zapisu 1 odczytu; umieszcza wskaznik na koncu pliku; jezeli plik nie istnieje
probuje go utworzy¢

'x' — tworzy 1 otwiera plik tylko do zapisu; umieszcza wskaznik na poczatku pliku; jezeli plik juz
istnieje zamiast uchwytu do pliku zwracana jest warto$¢ false i generowany btad — ostrzezenie

"x+' - tworzy 1 otwiera plik do zapisu i odczytu; umieszcza wskaznik na poczatku pliku; jezeli plik
juz istnieje zamiast uchwytu do pliku zwracana jest warto$¢ false i generowany btad — ostrzezenie
'c' — otwiera plik tylko do zapisu; ustawia wskaznik na poczatku pliku; jezeli plik juz istnieje nie jest
obcinany (jego zawarto$¢ pozostaje) ani nie zostaje zgtoszony jakikolwiek blad;

'ct+' - otwiera plik do odczytu i1 zapisu; ustawia wskaznik na poczatku pliku; jezeli plik juz istnieje
nie jest obcinany (jego zawarto§¢ pozostaje) ani nie zostaje zgloszony jakikolwiek btad;

Domyslnie plik otwierany jest w trybie tekstowym. Trzeba pamigtaé, ze kazdy z systemow
operacyjnych posiada rozne znaczniki konca linii (konca pliku). Przyktadowo system Unix oraz
Unix-like koncza linie gdy napotkaja znak "\n', systemy rodziny Windows po sekwencji ,,\r\n” (dwa
znaki), a system Unix MacOS (Apple) po "\r'. Jezeli plik bedzie posiadat zte zakodowanie konca
linii moze to doprowadzi¢ do niekontrolowanych zachowan. W systemach Windows mozna uzy¢
dodatkowej flagi 't' (od stowa ttumaczenie), dzieki ktorej znak "\n' bedzie zamieniany na znaki
»\1\n”. Z kolei przy uzyciu flagi 'b' Zaden ze znakow nie zostanie podmieniony (przetlumaczony).
Zaréwno flage 't' jak i 'b' uzywa si¢ na koncu (jako ostatni znak) zmiennej $tryb.

Przyktady uzycia:

$plik = fopen(,,domysly plik.txt”, ,,r”);



$plik2 = fopen(,,plik.txt”, ,,r+b”);

$plik3 = fopen(,,http:/php.net”, ,.,r”°);
$plik4 = fopen(,,plik.txt”, ,.ct”);

mixed fgets(resource $plik, int $dlugosc bufora) — pobiera i zwraca calg lini¢ ze wskazanego pliku
$plik (uchwyt do pliku); opcjonalnie mozna poda¢ parametr $dlugosc_bufora — wtedy odczytana
zostanie tylko okreslona ilo$¢ bajtow (np. 4096 — czyli 4 kilobajty co odpowiada najczesciej
podstawowej wielkosci klastra danych w systemie alokacji plikow). Na wyjsciu funkcji dostajemy
czes$¢ zawartosci pliku (string) lub false, jezeli napotkany zostanie btad lub koniec pliku (EOF —
End Of File). Funkcja jest binarnie bezpieczna (mozna czyta¢ nig pliki binarne).

mixed fread(resource $plik, int $dlugosc) — podobnie jako poprzednia funkcja czyta dane z pliku; w
jej przypadku parametr $dlugosc jest obowiazkowy — funkcja czyta tylko tyle bajtow ile zostanie jej
zadane; zwraca warto$¢ typu string (zawartos$¢ czytanej czesci pliku) lub false w przypadku biedu.
Funkcja jest binarnie bezpieczna (mozna czyta¢ nig pliki binarne)

mixed fwrite(resource $plik, string $zawartosc _do_zapisu, int $dlugosc) — funkcja zapisuje
$zawartosc_do_zapisu do pliku wskazanego zmienna $plik (uchwyt). Parametr $dlugosc jest
opcjonalny — jezeli zostat podany to zapis skonczy si¢ gdy zapisana zostanie okreslona ilo$¢ bajtow.
Funkcja zwraca ilo$¢ zapisanych bajtow (int) lub false w przypadku wystapienia btedu.

bool unlink(string $nazwa_pliku, resource $context) — funkcja kasuje plik podany w parametrze
$nazwa_pliku. Opcjonalny parametr $context dodaje dodatkowy kontekst do wywotywanego pliku.

bool feof(resourse $plik) — sprawdza czy doczytany zostat koniec pliku $plik (true gdy osiagniety
zostat koniec pliku; false w przeciwnym razie)

bool fclose(resource $plik) — zamyka aktualnie otwarty plik $plik; plik musi by¢ wczesniej otwarty!
(np.poprzez funkcje fopen())

bool flock(resource $plik, int Soperation, int &$wouldblock) — zaktada blokade na $plik; blokada
okreslana jest poprzez $operation jako odpowiednio ustawione bity. System blokady plikow
zapewnia odpowiednig ochron¢ odczytu/zapisu pliku w $rodowisku, w ktorym wielu
klientow/aplikacji moze zadac np. prawa zapisu do jednego pliku. Zamknigcie 1 otworzenie odbywa
si¢ w sposob arbitralny — niezalezny od platformy (poza matymi wyjatkami z rodzing Windows).
Trzeci parametr jest opcjonalny — jego warto$¢ ustawiana jest na 1 gdy funkcja bedzie blokowac
dostep do pliku (nie dziata w systemie Windows); funkcja zwraca true w przypadku sukcesu lub
false w przypadku porazki.

Mozliwosci ustawienia zmiennej $operation:

LOCK SH - wskazany plik jest zamykany jest na wspolne czytanie (shared read)

LOCK_EX — wskazany plik jest zamykany na wylaczno$¢ do zapisu (exclusive write)

LOCK UN - plik jest odblokowywany (gdy wczesniej uzyte zostato LOCK SH, LOCK EX)
LOCK _NB — dodatkowe ustawienie (do korzystania faczenie z LOCK SH lub LOCK_EX); jezeli
zostanie ustawione to funkcja flock() NIE ZABLOKUIJE wykonywania skryptu w przypadku gdy
zostanie wykryta blokada na dany plik (nie dziata na systemie Windows).

Przyktad:
<?php

$fp = fopen("/tmp/lock.txt", "r+");

if (flock($fp, LOCK_EX)) {
ftruncate($fp, 9); // przyciecie pliku


http://php.net/

fwrite($fp, "Write something here\n");

fflush($fp); // wyczysczenie wyjscie przed zdjeciem blokady
flock($fp, LOCK_UN); // zdjecie blokady

} else {
echo "Nie mozna zablokowaé¢ pliku!";

}

fclose($fp);

?>

<?php

$fp = fopen('/tmp/lock.txt', 'r+');

if(!flock($fp, LOCK_EX | LOCK_NB)) {
echo 'Nie mozna utworzy¢ blokady';

exit(-1);
}
/¥ .0 */
fclose($fp);
?>

mixed fgetss(resource $plik, int $length, string $dozwolone znaczniki html) — funkcja pobiera lini¢
wskazanego pliku $plik (lub liczbe bajtéw podanych w zmiennej $length), wycina znaczniki HTML
oraz kod PHP 1 zwraca tres¢ wspomnianej linii (fragmentu pliku); jako dodatkowy parametr mozna
poda¢ znaczniki HTML, ktore maja by¢ pozostawione w tresci

bool file exists(string $nazwa pliku) — sprawdza czy wskazany plik istnieje (true jezeli istnieje, w
przeciwnym wypadku false).

Podane powyzej funkcje sg najczesciej wykorzystywane do podstawowej obstugi plikow; PHP
posiada o wiele wiecej funkcji do obstugi plikéw — ich opis 1 zastosowanie mozna znalez¢ pod
adresem http://www.php.net/manual/en/ref filesystem.php .

Zadanie:

Prosze¢ doda¢ do tworzonej przykladowej aplikacji mozliwos¢ zapisu os6b w plikach (za pomoca
funkcji). Zadanie prosz¢ wykona¢ zardGwno poprzez zapis osob/funkcji w osobnych plikach (np.
jedna osoba — jeden plik) jak i zapis do jednego pliku (trzeba odpowiednio sformatowac plik by
dane si¢ nie pomieszaty). Prosze¢ doda¢ do osob nowe pola — login oraz hasto; Wskazane jest by
osoby z pliku mogty si¢ logowac na stron¢ poprzez swdj login/hasto lub aby same mogty si¢ usunaé
z listy.

2. Obstuga katalogow.

Poza obstuga plikow PHP oferuje rowniez podstawowg obstuge katalogow. Skrypt moze sprawdzi¢
sciezke, z ktorej wywotany jest skrypt, moze zmieni¢ aktualnie wybrany katalog (trzeba jednak
pamigtac, ze katalog poza katalogiem wywotania moze nie by¢ dostepny dla skryptu; dlatego
dobrym nawykiem jest uzywac katalogéw w obrebie katalogu skryptu, np.
<katalog>wykonania>/podkatalog) sprawdzi¢ zawartos¢ danego katalogu czy utworzy¢ nowy
katalog.

bool chdir(string $katalog) — zmienia aktualnie wybrany katalog na katalog podany w zmiennej


http://www.php.net/manual/en/ref.filesystem.php

$katalog. WAZNE! Polecenie to nie zmieni aktualnie wybranego glownego katalogu (tzw. root
directory. Jezeli $ciezka katalogu gtownego wyglada tak ,,/kat glowny”, to po wykonaniu
chdir(,,katalog/drugi”) $ciezka zmieni si¢ na: ,,/kat _glowny/katalog/drugi”.

bool chroot(string $katalog) — funkcja zmienia katalog glowny na podany w $katalog. W
przeciwienstwie do poprzedniej funkcji zmienia CALA $ciezke; bioragc pod uwage poprzedni
przyktad to po wydaniu polecenia chroot(,,katalog/drugi”’) zmieni si¢ ona na: ,,/katalog/drugi”.

string getcwd(void) — zwraca $ciezke do aktualnie wybranego katalogu.

bool mkdir(string $sciezkaDoKatalogu, int $tryb = 0777, bool $rekursywnie = false, resource
$context) — funkcja tworzy nowy katalog zawarty w $sciezkaDoKatalogu (nalezy poda¢ pelng
$ciezke + nazwe nowego katalogu). Dodatkowo mozna ustawi¢ poprzez zmienng $tryb prawa do
nowo utworzonego katalogu (domys$lnie ustawiane sg petne prawa dla wszystkich); jezeli zmienimy
$rekursywnie na true mozna utworzy¢ kilka katalogow jednocze$nie (podane w
$sciezkaDoKatalogu, np. ,,/to/ito/jest/nowyKatalog”). Ostatni parametr umozliwia dodanie
dodatkowego kontekstu do tworzonego katalogu.

bool rmdir(string $nazwaKatalogu, resource $context) — usuwa katalog podany w $nazwaKatalogu;
katalog usuwany jest z katalogu gléwnego.

array scandir(string $katalog, int $sortowanie = SCANDIR _SORT ASCENDING, resource
$context) — zwraca w postaci tablicy liste zawartosci katalogu (katalogi oraz pliki) podanego w
zmiennej $katalog; opcjonalnie mozna zmieni¢ kolejnos¢ pojawiania si¢ elementow na liScie
poprzez $sortowanie (domysinie wedle alfabetu).

Pelna lista operacji na katalogach http://www.php.net/manual/en/ref.dir.php .

Zadanie:

Prosze¢ rozwijany przyktad zmodyfikowac¢ tak, by plik/pliki tworzone przez skrypt znalazly si¢ w
osobnym katalogu (np. databases); dotworzy¢ osobny skrypt umozliwiajacy zarzadzanie
tworzeniem/kasowaniem kopii zapasowych plikow w réznych katalogach.

3. Data i czas.

Od wersji 5.2.0 PHP posiada obstuge daty i1 czasu poprzez wygodng predefiniowang klase
DateTime (pelny opis klasy pod adresem http://www.php.net/manual/en/class.datetime.php ). Jedna
z najwazniejszych funkcji klasy jest oczywiscie pobranie aktualnego czasu i daty; mozna to
0siggna¢ poprzez nastepujace polecenia:

$datetime = new DateTime();
echo $datetime->format(,,Y-m-d”);
echo $datetime->format(,,H:i:s”);

Pierwsze echo wydrukuje aktualng datg¢ w kolejnosci rok-miesigc-dzien; trzecia linia wydrukuje
aktualng godzing w formacie godzina:minuta:sekunda; oczywiscie zardbwno znaki '-' oraz ":' s
opcjonalne — mozna stosowa¢ dowolne separatory pomigdzy kolejnymi sktadowymi daty i czasu.
Przy tak utworzonej klasie DateTime() mozna zauwazy¢, ze wyswietlana godzina jest btedna dla
naszej strefy czasowej (domys$lnie wyswietlany jest czas UTC - Universal Time Clock ).
Niedogodno$¢ t¢ mozna wyeliminowac na dwa sposoby. Pierwszym z nich jest zmiana deklaracji
samej zmiennej:

$datetime = new DateTime('NOW', new DateTimeZone('Europe/Warsaw'));


http://www.php.net/manual/en/class.datetime.php
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Tym razem podane zostaly dwa parametry. Pierwszy z nich (NOW') okre$la, Ze ma zosta¢ pobrany
aktualny czas; drugi natomiast tworzy nowy obiekt klasy DateTimeZone odpowiedzialnej za
odpowiednie ustawienie strefy czasowej; dla Polski nalezy wybra¢ wskazang strefe czasowa
('"Europe/Warsaw'); petna lista stref czasowych znajduje si¢ na stronie dokumentacji:
http://www.php.net/manual/en/timezones.php .

Inny sposobem jest wykorzystanie wczesniejszego kodu, jednak przed wyswietleniem godziny
zmiang strefy wykonuje si¢ odpowiednig funkcja:

$datetime = new DateTime();

echo $datetime->format(,,H:i:s”);
$datetime->setTimezone('Europe/Warsaw'),
echo $datetime->format(,,H:i:s”);

Pierwsze echo wyswietli godzine w formacie UTC; drugie echo wyswietli juz odpowiednig godzing
dla Polski.

Klasa nie musi wyswietla¢ nam tylko aktualnej daty; przy jej pomocy mozna formatowac datg 1
czas zard6wno przeszlg jak i przyszla. Przyktadowo:

$datetime = new DateTime(,,2010-01-28T15:00:00"),
utworzy nam zmienng ze wskazanym czasem. Mozna rowniez:
$datetime = new DateTime(,,2010-01-28T15:00:00+02:00"),

co begdzie réwnowazne z nadaniem strefy czasowej +02:00 (Srodkowoeuropejska strefa czasowa).
Konstruktor klasy przyjmuje takze znacznik czasu systemu UNIX:

$datetime = new DateTime(,,@946684800 ”);

Przy formatowaniu czasu i daty mozna uzywac nast¢pujacych znakéw charakterystycznych:

a) dni

dzien miesigca, reprezentowany dwu cyfrowo wraz z przewodnim zerem (np. 01, 09, 12);
tekstowa, trzyliterowa reprezentacja dnia (np. Mon, Tue)

dzien miesigca bez przewodniego zera (np. 1, 4, 10, 20)

pelna nazwa dnia tygodnia

numeryczna reprezentacja dnia tygodnia wg ISO-8601

zwyczajowy angielski dopisek dnia miesigca (st, nd, rd or th); dziata tez jako parametr j
numeryczna reprezentacja dnia tygodnia

numer dnia roku (liczac od zera)

b) tygodnie

W numer tygodnia w roku wg ISO-8601, tydzien rozpoczyna si¢ od poniedziatku

¢) miesigce

F pelna nazwa miesigca

m numeryczna reprezentacja miesigca, wraz z przewodnim zerem

M trzyliterowa reprezentacja nazwy miesiaca
n
t

NgwnZ—Tgde

numeryczna reprezentacja miesigca, bez przewodniego zera
liczba dni w danym miesigcu

L wyswietla 1 gdy rok jest przestepny, zero gdy nie jest
0 rok wg ISO-8601

Y numeryczna reprezentacja roku 4 cyframi

y numeryczna reprezentacja roku 2 cyframi
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e)godziny
okreslenie przed/po potudniem matymi literami (am/pm)
okreslenie przed/po potudniem duzymi literami (AM/PM)
internetowy czas Swatch (000-999)
12-godzinny format godziny bez przewodnich zer
24-godzinny format godziny bez przewodnich zer
12-godzinny format godziny z przewodnimi zerami
24-godzinny format godziny z przewodnimi zerami
minuty z przewodnimi zerami
sekundy z przewodnimi zerami
milisekundy
strefy czasowe
identyfikator strefy czasowe;j
zwraca 1 gdy strefa posiada czas letni 1 zimowy, w przeciwnym wypadku zwraca 0
roéznica pomiedzy wybrang strefg czasowa a Greenwich time (GMT), w godzinach
jak 'O'", lecz z kropka pomiedzy godzing a minutami
skrot nazwy strefy czasowej
przesunigcie strefy czasowe] wzgledem UTC w milisekundach (na zachod wartos¢
negatywna, na wschod pozytywna)
g)opcje pelnej daty/godziny
c data wg ISO 8601
r data sformatowana wedle RFC 2822
U sekundy od poczatku ery Unix (January 1 1970 00:00:00 GMT)
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Istnieje jeszcze jeden sposob wyswietlenia daty i czasu — mozna uzy¢ ponizszych funkcji:

string date(string $format, int $znacznikCzasu = time()) - funkcja zwraca sformatowany, lokalny
czas serwera (strefa czasowa okreslana jest w pliku php.ini pod parametrem date.timezone;
domyslnie ustawiona jest UTC). Pod zmienng $format podstawia si¢ format daty i czasu (wedhug
podanych wyzej parametrow) w jaki reprezentowana ma by¢ data i czas. Opcjonalnie mozna
zmieni¢ $znacznikCzasu — musi on by¢ jednak podany wedle standardu systemu Unix.

array getdate ([ int $timestamp = time() | ) - funkcja zwraca aktualny czas i date w postaci tablicy.
Opcjonalnie mozna zmieni¢ $timestamp — musi on by¢ jednak podany wedle standardu systemu
Unix. Opis kluczy tablicy dostepny jest pod adresem

http://www.php.net/manual/en/function.getdate.php .

array localtime ([ int $timestamp = time() [, bool $is_associative = false ]] ) - zwraca w postaci
tablicy lokalny czas (jezeli nie podamy Zzadnego parametru). Opcjonalnie mozna zmienic¢
$timestamp — musi on by¢ jednak podany wedle standardu systemu Unix; jezeli parametr
$is_associative zostanie zmieniony na true klucze tablicy zostang zamienione z numerycznych na

nazwy (opis http://www.php.net/manual/en/function.localtime.php ).

Zadanie.

Nalezy sprawdzi¢ mozliwosci formatowania daty ze wszystkimi mozliwymi parametrami.
Nastepnie trzeba odnalez¢ sposob na porownanie dwoch dat (np. przeszlej i aktualnej) 1 zwrdcenie
réznicy pomigdzy nimi. Na koniec prosz¢ doda¢ do poprzedniego przyktadu funkcji, ktora przy
dodawaniu nowej osoby automatycznie pobierze i zapisze date dodania w odpowiednim polu
obiektu typu Osoba; prosz¢ doda¢ mozliwo$¢ dodania daty urodzenia danej osoby - wtedy przy
wyswietlaniu danych o osobie trzeba doda¢ dodatkowg informacje ile uzytkownik ma lat (r6znica
pomiedzy dniem dzisiejszym a datg urodzenia).
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4. Przesytanie plikow z przegladarki.

Niekiedy zachodzi potrzeba wyslania pliku/plikdw na serwer ze strong; najbardziej
charakterystycznym przyktadem jest wystanie obrazka reprezentujgcego uzytkownika na forum,
przestanie zdjecia do foto albumu lub pliku mp3 do audio blogu. Oczywiscie mozna przesylta¢ pliki
dowolnego typu o teoretycznie dowolnej wielkosci. Nalezy jednak pamigta¢ o pewnych
ograniczeniach. Po pierwsze pliki nie moga przekroczy¢ okreslonego rozmiaru (opcja
upload_max_filesize domyslnie pozwala na przestanie 2Megabajtow); po drugie czas przesytania
pliku nie moze przekroczy¢ czasu wykonania skryptu (max_execution time); ostatnim bardzo
waznym czynnikiem przestania pliku jest rozmiar danych przesytanych metodg post
(post_max_size) — domyslnie maksymalny rozmiar wynosi 8Megabajow. Pewne znacznie moga
mie¢ rOwniez warto$ci parametréw max_input_time oraz memory_limit. Wszystkie parametry
dostepne sa w pliku konfiguracyjnym php.ini.

Formularz przesytania plikow powinien wyglada¢ nastepujaco:

<html>
<body>
<form enctype="multipart/form-data" action="index.php"
method="post" >
<input type="hidden" name="MAX FILE SIZE" value="512000" />
<input type="file" name="uploadFile" /><br />
<input type="submit" value="wyslij" />
</form>
<?php
var_dump($_FILES);
77>
</body>
</html>

Powyzszy skrypt wstawi pole umozliwiajace podanie pliku, ktory nastepnie zostanie przestany na
serwer. Pole typu ,.file” zawiera dodatkowo przycisk ,,Przegladaj...”, ktorego nacisnigcie otwiera
standardowe okno przegladarki plikow (z ktérego mozna wybra¢ zadany plik do przestania). Prosze
zauwazy¢, ze formularz zawiera takze jeszcze jedno pole, ktore jest typu ,,hidden”; pola tego typu
nie s widoczne dla uzytkownika. Programista stron moze dzigki tym polom przekazywac
dodatkowe niezalezne od wyboru klienta dane, w zalezno$ci od swoich potrzeb. W tym przypadku
przekazywana jest zmienna MAX FILE SIZE (w tym wypadku bardzo wazna jest jej nazwa —
musi si¢ tak nazywac), ktora zawiera maksymalny rozmiar przesytanego przez nas pliku okreslony
w bajtach (w tym wypadku 0,5 Megabajta). Dokumentacja PHP usilnie zaleca stosowanie tego pola
— jego warto$¢ usprawnia dzialanie skryptu oraz unika sytuacji, gdy uzytkownik bedzie czekat na
zatadowanie pliku tylko po to, by ostatecznie serwer odrzucit przesytany plik ze wzgledu na zbyt
duzy rozmiar. Trzeba jednak pamigta¢, ze warto$¢ ta NIE ZMIENIA konfiguracji serwera PHP —
jezeli ustawimy np. wartos¢ 20000000 (20 Megabajtéw) przy domyslnej konfiguracji PHP (2
Megabajty maksymalnego rozmiaru pliku) to plik i tak nie zostanie wrzucony na serwer!

Jezeli dodamy jakikolwiek plik do pola ,.file” oraz klikniemy przycisk ,,wyslij” to skrypt poprzez
lini¢

var_dump($_FILES);

wys$wietli nam dane jakie zapisuje PHP o przestanym pliku. Przyktadowe wynik dziatania skryptu:

array (size=1)

'uploadFile' =>
array (size=5)
'name' => string 'DSC05373.jpg' (length=12)

'type' => string 'image/jpeg' (length=10)



'"tmp name' => string 'C:\wamp\tmp\php8BlD.tmp' (length=23)
'error' => int O
'size' => int 64020

Tablica $§ FILES zawiera jedna pozycje¢ pod kluczem 'uploadFile' (takg warto$¢ zawiera parametr
name pola ,.file”). Oczywiscie gdyby$smy mieli kilka pol typu ,,file” to tablica $ FILES zawierataby
kilka pozycji.

Pod wspomnianym wczesniej kluczem PHP alokuje nastgpng tablice (jej klucze zostaja z gory
ustalone — programista nie ma na nie wptywu).

Klucz 'name' zawiera wlasciwg nazwe przesytanego pliku (tak jak si¢ nazywat przed przestaniem).
Pod pozycja 'type' PHP przechowuje rodzaj przestanego pliku — okreslany jest na podstawie
rozszerzenia pliku. Pod 'tmp name' zapisywane jest aktualne, tymczasowe potozenie pliku na
serwerze; jezeli plik nie zostanie skopiowany z tej lokacji to wraz z zamknigciem polaczenia przez
uzytkownika zostanie usuniety.

Osobnego komentarza wymaga zmienna 'error'. Pod nig zapisywany jest potencjalny blad
przesytania pliku na serwer. Mozliwe wartos$ci:

UPLOAD_ERR OK

Wartosc¢: 0; Brak btedu, plik zostal przestany na serwer

UPLOAD_ERR INI SIZE
Warto$¢: 1; Przesylany plik przekroczyt rozmiar zdefiniowany przez parametr upload max_filesize
w php.ini.

UPLOAD_ERR FORM SIZE
Warto$¢: 2; Przesylany plik przekroczyt rozmiar zadeklarowany w zmiennej MAX FILE SIZE
poprzez formularz HTML.

UPLOAD_ERR PARTIAL
Warto$¢: 3; Przesylany plik zostat przestany tylko w czesci (np. potaczenie zostato na chwile
przerwane co zaowocowato zagubieniem niektorych pakietow danych).

UPLOAD_ERR NO FILE
Warto$¢: 4; Zaden plik nie zostat przestany.

UPLOAD_ERR_NO TMP DIR
Wartos¢: 6; Brak folderu tymczasowego.

UPLOAD_ERR CANT WRITE
Warto$¢: 7; Btad zapisu pliku na dysk.

UPLOAD ERR EXTENSION

Wartos¢: 8; Rozszerzenie PHP zatrzymato procedure przesytania pliku. PHP nie moze ustali¢ ktore
rozszerzenie spowodowato przerwanie procedury przesylania; zalecane jest sprawdzenie listy
zatadowanych rozszerzen poprzez phpinfo() w celu ustalenia, ktore z rozszerzen mogto
spowodowac¢ powyzszy blad.

Ostatnie pole zawarte pod kluczem 'size' zawiera rozmiar przestanego pliku podany w bajtach (w
naszym wypadku plik posiada ok. 63 kilobajtow).

Jezeli plik ma zosta¢ zapisany trwale na serwerze trzeba go przenie$¢ odpowiednig funkcja. Funkcja
przenoszenia pliku ma nastgpujaca postac:



bool move uploaded_file( string $nazwa_pliku , string $lokalizacja docelowa ) - funkcja przenosi
przestany plik $nazwa_pliku (za zmienng podaje si¢ warto$¢ obecng w polu 'tmp name') w miejsce
okreslone zmienng $lokalizacja_docelowa (zmienna moze mie¢ np. postac ,,./folder/

$ FILES['nazwa'][ 'name']). Jezeli plik zostanie przeniesiony poprawnie funkcja zwroci wartos¢
true; w przeciwnym wypadku wartos¢ false.

Dobrze jest tez przez przeniesieniem sprawdzi¢ czy plik rzeczywiscie zostat zaladowany poprzez
formularz HTTP metoda POST. Stuzy do tego nastgpujaca funkcja:

bool is_uploaded file( string $nazwa pliku ) - pod zmienng $nazwa_ pliku nalezy podstawic

$ FILES['nazwa'][ 'tmp name']. Jezeli funkcja zwrdci warto$¢ false znaczy¢ to moze, ze dostepny
plik zostat zatadowany inna metoda (i jest potencjalnym zagrozeniem, np. furtkg do ataku na nasz
serwis WWW).

Procedura zapisu pliku moze wyglada¢ nastepujaco:

$location ="/files/' . $ FILES['uploadFile']['name'];
if(is_uploaded_file($ FILES['uploadFile']['tmp name']))

{
if(!move uploaded_file($ FILES['uploadFile']['tmp name'], $location))
echo 'Nie udalo si¢ zapisa¢ pliku na serwerze (sprawdz uprawnienia do pliku)';
H
else

echo 'Plik nie zostal przestany przez formularz';
W HTMLS formularz wysytania plikéw mozna utworzy¢ w taki sposob:

<html>
<body>
<form enctype="multipart/form-data" action="index.php"
method="post" >
<fieldset>
<legend>Przesljj pliki</legend>
<label>Dodaj pliki:
<input type="file" multiple name="files[]">
</label><br>
<input type="submit" value="wyslij" />
</fieldset>
</form>
</body>
</html>

To co da si¢ zauwazy¢ to mozliwos$¢ wyboru kilku plikow jednoczesnie (poprzez zaznaczenie kilku
plikow w oknie wyboru; mozna takze uzywac klawiszy shit, crtl i ctrl+A). Nie trzeba tez podawac
maksymalnej wielkos$ci wysylanego pliku (chociaz nadal jest zalecane jej podanie). HTMLS
znacznie zmieni procedure wysytania plikow na serwer; szczegdtowe informacje na ten temat
znajdujg si¢ pod adresem http:/www.w3.org/TR/file-upload/ .

Na potrzeby naszego ¢wiczenia nalezy wykorzysta¢ dowolny plik/pliki graficzne (jpg/gif/png) o
maksymalnej wielkosci 200-300 kilobajtow.


http://www.w3.org/TR/file-upload/

Zadanie:

1) Sprawdzi¢ jak zachowa si¢ formularz z mozliwos$cig wystania kilku plikow jednoczesnie; jak
bedzie wygladac tablica § FILES?

2) Do przyktadu z klasami Osoba — Funkcja dopisa¢ mozliwo$¢ posiadania przez dang osobe
obrazka graficznego; prosz¢ dorobi¢ (jezeli jeszcze nie istnieje) formularz dodawania nowych osob
1 doda¢ do niego pole z mozliwos$cig wystania obrazka (badz kilku obrazkow). Przy funkcji
wywolujacej dane na temat wskazanej osoby prosze doda¢ wyswietlenie obrazka, ktory ja
reprezentuje. Gdy obrazkow jest kilka prosze losowo wyswietla¢ jeden obrazek z dostgpnej puli.
Gdy dana osoba bgdzie kasowana z bazy 0sob prosz¢ rowniez kasowac¢ obrazki do niej nalezace.

Aby wylosowa¢ obrazek dobrze bedzie postuzy¢ sie ponizsza funkcja:

int rand ( int $min , int $max ) - funkcja losuje i zwraca liczbg catkowita; liczba losowana jest z
przedziatu okreslonego poprzez zmienne $min (dolny przedziat) oraz $max (gorny przedziat).

5. Elementy grafiki komputerowej w PHP.

Jezyk PHP umozliwia tworzenie/obrobke obrazow graficznych. O ile tworzenie grafiki stanowitoby
prawdziwe wyzwanie (mozna wydawac tylko polecenia rysowania linii, uzupelniania tta i/lub
ustawia¢ kolory poszczegdlnych pikseli) to obrébka jest nad wyraz prosta i niemal zawsze da si¢
uzyska¢ upragniony efekt.

Istnieje 5 rozszerzen jezykowych umozliwiajacych operacje graficzne:

- Cairo — biblioteka do obstugi grafiki wektorowej (port z jezyka C). Wykorzystywana gtownie
przez system Mac OS. Umozliwia pomniejszanie/powigkszanie wskazanego obrazu, skalowanie,
przenoszenie i obracanie bez jakiejkolwiek straty dla zrodta. Ponadto wspiera renderowanie (wraz z
antyaliasingiem) tekstu z czcionek TrueType. W PHP istnieje jako rozszerzenie z biblioteki PECL;
aby moc wykorzystywac t¢ biblioteke trzeba najpierw zainstalowa¢ odpowiednie rozszerzenie.

- Exif — wtyczka umozliwia dzialanie na meta danych plikéw graficznych. Dzigki tym danym
mozna dowiedzie¢ si¢ migdzy innymi o aparacie graficznym robigcym zdjecie, naswietleniu,
uzytych opcjach czy geolokalizacji. Wtyczka jest dostarczana wraz z wersja PHP; trzeba ja jednak
przewaznie wiaczaé (domyslnie wylaczona).

- GD — podstawowe rozszerzenie operacji na obrazach PHP. Rozpoznaje wigkszos¢ popularnych
plikow graficznych (jpg, png, bmp, gif, tiff, swf). Pozwala na ich wycinanie, scalanie, zmiang
kolorow, dorysowanie pewnych elementow czy tez dodanie tekstu z dowolnej czcionki. Domyslnie
dostarczana wraz z PHP (od wersji 4.1.0).

- Gmagick — biblioteka pozwala na pobieranie szczegétowych informacji o zatadowanym poprzez
nig obrazoéw; poza meta danymi umozliwia odczytanie np. nasycenia kolorem poszczeg6lnych
pikseli. Dodatkowo posiada modut operacji na obrazie — rysowanie, pomniejszanie, powigkszanie,
obracanie itd. Wymaga osobnej instalacji z repozytorium PECL.

- ImageMagick — rozbudowana biblioteka (klasa) pozwalajaca w tatwy sposob edytowac i
przetwarza¢ zaladowane obrazy. Wymaga instalacji z repozytorium PECL.

Poniewaz kazdy dostgpny serwer z PHP na pewno posiada rozszerzenie GD to wiasnie ono zostanie
szerzej omowione.

Najpierw warto sprawdzi¢ z ktorg wersjg GD mamy do czynienia. Stuzy do tego funkcja :

array gd_info(void) — funkcja zwraca w postaci tablicy informacje o zainstalowanej wersji
rozszerzenia, obstugiwanych typach obrazéw oraz czcionek.

Najprostszy przyktad wykorzystania funkcji operujacych na grafice:



<?php
$im = @imagecreate(110, 20) //1

or die("Cannot Initialize new GD image stream"); //2
$background color = imagecolorallocate($im, @, @, ©); //3

$text_color = imagecolorallocate($im, 233, 14, 91); //4
imagestring($im, 1, 5, 5, "A Simple Text String", $text_color); //5
imagepng($im, 'test.png'); //6

imagedestroy($im); //7

?>

W powyzszym przyktadzie pierwsza linia tworzy pusty obrazek o wymiarach 110 x 20 pikseli;
jezeli funkcja nie bedzie mogla utworzy¢ obrazu zwroci btad — "Cannot Initialize new GD image
stream ". Kolejna funkcja ustawia tto obrazka na czarne; jej opis jest nastgpujacy:

int imagecolorallocate ( resource $image , int $red , int $green , int $blue ) - funkcja zwraca id
koloru, pod ktérym bedzie dostgpny w podanym obrazku $image; kolor ustawiany jest poprzez
sktadowe RGB. Jezeli funkcja uzyta zostaje po raz pierwszy po wywotaniu funkcji imagecreate() to
kolor ustawiony przez nig staje si¢ automatycznie kolorem tta tworzonego obrazu.

Oznacza to, ze w tej linii ustawiamy kolor tta dla tworzonego obrazu. W zmiennej

$background image zapisujemy jego id — dzigki temu mozna p6zniej kolor ten wykorzystaé przy
innym elemencie obrazu; w naszym przypadku, poniewaz nigdzie dalej kolor ten nie jest
wykorzystywany linia mogtaby wyglada¢ nastepujaco:

imagecolorallocate($im, 0, 0, 0);

Czwarta linia wyglada podobnie do poprzedniej; w niej jednak pobierany id tworzonego koloru dla
obrazu — begdzie nam potrzebne do jednego z elementdéw (tekstu).

Piata linia odpowiada za utworzenie elementu obrazu — tekstu. Sktadnia wywotanej funkc;ji:

bool imagestring ( resource $image , int $font , int $x , int Sy, string $string , int $color ) - funkcja
rysuje tekst w obrazie $image, rozpoczynajac przy podanych wspotrzednych $x oraz $y obrazu (w
pikselach); kolor czcionki okreslony jest poprzez zmienng $color (id koloru dostepnego w zmiennej
$image; tworzony poprzez funkcj¢ imagecolorallocate() ). Zmienna $font moze przyjaé wartos¢ 1-5
dla wbudowanej czcionki systemowej (im wyzsza liczba tym wigkszy rozmiar czcionki) lub id
dowolnej czcionki utworzonej poprzez funkcje imageloadfont().

W opisywanym przypadku wykorzystujemy wbudowang czcionke o rozmiarze 1, rozpoczynajac
pisanie od 5 piksela szerokosci i 5 piksela wysokosci; wybieramy kolor zaalokowany pod zmienng
$text color.

Linig numer 6 tworzymy nasz obraz w formacie png; drugi parametr funkcji wskazuje plik pod
jakim zostanie zapisany tworzony obraz (w przyktadzie zapisze si¢ on w katalogu wywolywanego

skryptu).

Na koniec kazdy obraz (odno$nik do niego) powinien zosta¢ zniszczony; stuzy do tego wywolana
funkcja pod linig numer siedem.

W przyktadzie zostata przedstawiona funkcja tworzaca nowy, czysty obraz. PHP posiada szereg
funkcji do tworzenia nowego badz otwarcia istniejgcego juz obrazu:

resource imagecreatefromgd ( string $filename )



resource imagecreatefromgd?2 ( string $filename )
resource imagecreatefromjpeg ( string $filename )
resource imagecreatefromgif ( string $filename )
resource imagecreatefrompng ( string $filename )
resource imagecreatefromwbmp ( string $filename )
resource imagecreatefromwebp ( string $filename )
resource imagecreatefromxbm ( string $filename )
resource imagecreatefromxpm ( string $filename )

Powyzsze funkcje tworzg obraz z podanego pliku lokalnego/zdalnego; w zaleznosci od formatu
pliku nalezy wybra¢ odpowiednig funkcje; jezeli format pliku nie bedzie zgodny/plik nie zostanie
znaleziony zamiast zmiennej resource otrzymamy zmienng bool z wartoscig false.

Istnieje takze kilka innych funkcji tworzacych zmienng obrazu:
resource imagecreatefromgd2part ( string $filename , int $srcX , int $srcY , int $width , int $height )

funkcja tworzy nowy obraz z fragmentu juz istniejacego obrazu zapisanego w formacie gd2.
Zmienne $srcX oraz $srcY oznaczajg wspotrzedne punktu, od ktoérego obraz ma by¢ pobrany;
zmienne $width oraz Sheight wyznaczaja odpowiednio szerokos$¢ oraz wysoko$¢ tworzonego
obrazu. Jezeli plik $filename nie zostanie odnaleziony funkcja zwrdci warto$¢ false

resource imagecreatefromstring ( string $image ) - funkcja tworzy obraz z podanego ciggu
znakowego; ciag znakowy powinien by¢ obrazem zapisanym pod tg postacig. PHP automatycznie
rozpoznaje typ przekazywanego w ten sposob obrazu (JPG, PNG, WBMP, GD2, GIF). Rozwigzanie
tego typu moze przydac si¢ podczas przekazywania obrazow strumieniowo z réznych lokacji
(rozproszony typ serwerowy).

resource imagecreatetruecolor ( int $width , int $height ) - funkcja tworzy nowy, pusty obraz; w
przeciwienstwie do imagecreate() w standardzie true color (24-bit).

Majac juz otwarty obraz (przechwycony w utworzonej zmiennej) mozna go wyswietli¢
bezposrednio w przegladarce badz zapisa¢ do pliku. Stuzg do tego odpowiednie funkcje:

bool imagejpeg ( resource $image , string $filename , int $quality ) - funkcja wyswietla/zapisuje
obraz $image w formacie jpg/jpeg. Parametr $filename jest opcjonalny — jezeli nie zostanie
ustawiony badz zostanie mu ustawiona warto$¢ NULL funkcja wyswietli obraz; jezeli zostanie
ustawiona nazwa pliku wtedy funkcja zapisze obraz wiasnie do niego. Ostatni parametr, rOwniez
opcjonalny, okresla procentowo jakos$¢ zapisywanego/wyswietlanego obrazu (warto$¢ pomiedzy 0-
100); domyslnie jakos$¢ okreslona jest na 75%. Jezeli obraz nie moze zosta¢ stworzony/zapisany
funkcja zwraca warto$¢ false; przy sukcesie wartos¢ true.

bool imagegif ( resource $image , string $filename ) - wywolanie tej funkcji powoduje
wyswietlenie/zapis obrazu $image do formatu gif; funkcja dziata identycznie do poprzedniej



bool imagepng ( resource $image, string $filename, int $quality, int $filters ) - funkcja
wys$wietla/zapisuje obraz w formacie png. Parametr opcjonalny $quality dziata inaczej niz w
funkcji imagejpeg() - przyjmuje warto$¢ od 0 (brak kompresji) do 9 (pelna kompresja). Drugi
opcjonalny parametr $filters umozliwia ustawienie odpowiednich bitow filtrujacych, dzigki ktorym
znaczaco da si¢ zmniejszy¢ rozmiar pliku. Odpowiednie bity reprezentowane sg poprzez stale
PNG_FILTER XXX (mozliwe kombinacje PNG_FILTER NONE, PNG FILTER SUB,
PNG_FILTER UP, PNG FILTER AVG, PNG FILTER PAETH). Mozna tez ustawi¢ bit

PNG _NO FILTER (wytaczenie wszystkich filtrow) badZ PNG_ALL FILTERS (ustawienie
wszystkich filtrow). Doktadny opis filtrowania obrazow PNG dostgpne jest pod adresem
http://www.w3.org/TR/PNG-Filters.html .

bool imagewbmp ( resource $image, string $filename, int $foreground ) - funkcja
wyswietla/zapisuje obraz w formacie wbmp. Opcjonalny parametr $foregraund okresla kolor (jego
1d utworzone poprzez funkcje imagecolorallocate() tta obrazu; domyslnie tto jest koloru czarnego.

bool imagexbm ( resource $image , string $filename, int $foreground ) - funkcja wyswietla/zapisuje
obraz w formacie xbm. Dziata identycznie do poprzedniej funkcji.

bool imagewebp ( resource $image , string $filename ) - funkcja wyswietla/zapisuje obraz w
formacie webP

Przed uzyciem funkcji imagepng() mozna uzy¢ wywotac jeszcze dwie funkcje:

bool imagesavealpha ( resource $image , bool $saveflag ) - funkcja ustawia flage $saveflag w
obrazie $image odpowiedzialng za zapis kanatu alfa (przezroczystos¢). Domyslne NIE JEST
zapisywany kanat alfa ($saveflag = false). Wymaga wersji GD 2.0.1

bool imagealphablending ( resource $image , bool $blendmode ) - funkcja ustawia flage
$blendmode w obrazie $image, ktora to odpowiada za wlaczenie/wylaczenie taczenia kolorow
poszczegblnych pikseli w trybie przezroczystosci. Przesledzmy dzialanie funkcji na przyktadzie.
Mamy obraz z czerwonym prostokatem. Jezeli flaga zostanie ustawiona (true) to gdy naktadamy na
tlo inny kwadrat (potprzezroczysty) to piksele nalezace zaréwno do pierwszego jak i rysowanego
kwadratu sg ze sobg porownywane, a kolor nadany kazdemu z takich pikseli jest potaczeniem
koloru z kwadratu ,,litego” z procentowg rdznicg koloru ,,potprzezroczystego”. Przy wartosci false
flagi kolor rysowanego piksela (drugiego kwadratu) jest kopiowany dostownie wedle informacji
kanatu alfa, by ostatecznie zastapi¢ docelowy kolor piksela. Domyslnie taczenie NIE JEST
wlaczone. Wymagana wersja GD 2.0.1

Ponizej zostang przedstawione niektore przydatne funkcje umozliwiajace dokonanie operacji na
zatadowanym obrazie:

int imagecolorallocatealpha ( resource $image , int $red , int $green , int $blue , int $alpha ) -
funkcja dziala niemal identycznie do funkcji imagecolorallocate() z tg roznica, ze dzigki niej mozna
okresli¢ kanat alfa (wspolczynnik przezroczystosci) danego koloru; dziata na obrazach PNG, GIF
lub utworzonych funkcja imagecreatetruecolor().

int imagecolorat ( resource $image , int $x , int $y ) - funkcja zwraca id koloru obrazu $image
wskazanego piksela (poprzez koordynaty $x i $y).

array imagecolorsforindex ( resource $image , int $index ) - zwraca w postaci tablicy (z indeksami
»red”, ,green”, . blue”’) kolor RGB mieszczacy si¢ pod wskazanym indeksem koloru w obrazie
(indeks mozna pobra¢ np. funkcjg imagecolorat())


http://www.w3.org/TR/PNG-Filters.html

bool imagesetpixel ( resource $image , int $x , int $y , int $color ) - funkcja ustawia kolor
wskazanego piksela obrazu; kolor ustawiany na podstawie id obecnego w obrazie koloru

bool imagefill ( resource $image , int $x , int $y , int $color ) - funkcja wypehnia (ustawia kazdy
piksel) wskazanego obrazu wskazanym kolorem (jego id); wypetianie rozpoczyna si¢ od
wskazanego punktu XY

bool imagecopy ( resource $dst_im , resource $src_im , int $dst_x , int $dst_y, int $src_x , int
$src_y, int $src_w, int $src_h ) - funkcja kopiuje fragment wskazanego obrazu $src_img do
docelowego obrazu $dst im. Kopiowanie nast¢epuje od wskazanego punktu $src_ x/$src y i do
wskazanej szerokosci ($src_ w) i wysokosci ($src_h).

bool imagecopymerge ( resource $dst_im , resource $src_im , int $dst_x , int $dst_y , int $src_x ,
int $src_y , int $src_ w, int $src_h , int $pct ) - funkcja kopiuje fragment wskazanego obrazu
$src_im po czym scala ten fragment do docelowego obrazu $dst_im. W przeciwienstwie do
poprzedniej funkcji procz okreslenia punktow kopiowania ($src_x, $src vy, $src w, $src_h) mozna
okresli¢ takze punkt wklejenia w docelowym obrazie ($dst_x, $dst y). Zmienna $ptc okresla
procentowo przezroczysto$¢ kopiowanego fragmentu obrazu — dla 0 kopiowany jest i naktadany na
docelowy obraz bez zadnych zmian, natomiast przy wartosci 100 kopiowany fragment NIE
POJAWI si¢ na docelowym obrazie — zostang skopiowane jedynie jego kolory.

int imageloadfont ( string $file ) - taduje bitmapg czcionki i w przypadku sukcesu zwraca id
zatadowanej czcionki (numer id zawsze wigkszy od 5 w celu zapobiezenia konfliktu z
wbudowanymi rodzajami).

int imagefontwidth ( int $font )
int imagefontheight ( int $font ) - funkcje zwracaja w pikselach odpowiednio — szeroko$¢ oraz
wysoko$¢ znaku we wskazanej czcionce ($font przyjmuje id pozadanej czcionki).

int imagesx ( resource $image )
int imagesy ( resource $image ) - funkcje zwracajg w pikselach odpowiednio — szeroko$¢ oraz
wysokos$¢ wskazanego obrazu

bool imagestringup ( resource $image , int $font , int $x , int $y , string $string , int $color ) -
funkcja wypisuje tekst na obrazku $image pionowo od gory do dotu; zmienne $x oraz $y okreslaja
start tekstu od LEWEGO DOLNEGO rogu obrazu

resource imagecrop ( resource $image , array $rect ) - funkcja wycina z obrazu $image wskazany
fragment i zwraca go; fragment wskazywany jest poprzez tablice punktéw koordynujacych, ktora
musi zawiera¢ nastepujace klucze: ,,x7, ,,y”, ,,with”, ,,height”.

array getimagesize ( string $filename, array &$imageinfo ) - funkcja zwraca wielko$¢ wskazanego
pliku obrazu (szeroko$¢ oraz wysokos¢) jako zerowy 1 pierwszy element zwracanej tablicy.
Opcjonalny parametr $imageinfo zwraca w postaci tablicy dodatkowe informacje o wskazanym
obrazie, ktore sg dodawane do obrazu.

resource imagerotate ( resource $image , float $angle , int $bgd_color, int $ignore transparent =0 )
funkcja obraca wskazany obraz o zadeklarowany kat $angle (skala stopniowa, ruch przeciwny do
wskazowek zegara). $bgd color okresla jako kolor ma mie¢ strefa, ktora zostanie odstonicta przez
obrot (narozniki obrazu). Opcjonalny parametr, gdy rézny od zera, pomija przezroczysto$¢ obrazu
(domyslnie zatrzymuje).



bool imageellipse ( resource $image , int $cx , int $cy , int $width , int $height , int $color ) -
funkcja rysuje elipse, ktorej srodek wyznaczony jest przez punkty $cx, $cy, a $width i $height
oznaczaja dlugosci $rednic w poziomie i pionie; $color przyjmuje numer id koloru, ktorym ma
nastgpi¢ rysowanie.

bool imagerectangle ( resource $image , int $x1 , int $y1 , int $x2 , int $y2 , int $color ) - funkcja
rysuje prostokat; $x1 oraz $yl wyznaczaja punkt prostokata mieszczacy si¢ gory z lewej strony;
$x2 1 $y2 wyznaczajg punkt prostokgta mieszczacy si¢ w prawym dolnym rogu.

Opis pozostatych funkcji na stronie: http:// www.php.net/manual/en/ref.image.php

Zadania

1. Prosze¢ znalez¢ przyktady wykorzystania przedstawionych funkcji na stronie podrecznika PHP;
czy wszystkie dzialaja? Jezeli nie — jak mozna obejs¢ niedogodnosé?

2. W funkcjach zostaty przedstawione dwie do rysowania — jedna z nich do elips, druga do
prostokatow. Obie figury rysowane sg bez srodka (tylko ich obrys). Prosze znalez¢ funkcje rysujace
te figury wraz z wypetieniem. Jakie jeszcze figury mozna narysowac¢ za pomocg GD?

3. Proszg¢ stworzy¢ klas¢ do obstugi przesytanej grafiki dla potrzeb rozwijanego skryptu. Klasa
powinna rozpoznawac typ przesylanego pliku; jezeli plik bedzie nieprawidtowego typu ma zostaé
zwrécony btad. Ponadto prosze stworzy¢ metod¢ dodajaca do przestanej grafiki znaku wodnego;
uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢ opracowac wiasny, chociaz moze dosta¢ propozycje takiego
znaku (np. imi¢ z klasy Osoba). Wedle gustu uzytkownika znak powinien mie¢ ptynna kalibracje
przezroczystosci — od jej braku do petnej (brak widocznos$ci znaku).

4. Prosze¢ doda¢ uzytkownikowi mozliwo$¢ przesytania 10 osobistych obrazéw-zdje¢. Do klasy
obrabiajacej zdjecia nalezy doda¢ metode dziatan na zdjeciu — dodawania np. elipsy o wskazanym
kolorze 1 we wskazanym miejscu; mozliwo$¢ wycinania kawatka obrazu lub polaczenia jednego z
drugim. Ponadto mozna doda¢ wlasne, dodatkowe funkcje dziatan na obrazie (w tym prosze
zaprojektowac przynajmniej dwie statyczne metody obrébki zdjec).

Zadanie dodatkowe:

Prosze przetestowa¢ tworzenie obrazow przy pomocy strumienia znakowego. W tym celu nalezy
odczytac plik graficzny poleceniem fopen. Nastepnie zawarto$¢ pliku powinno si¢ zakodowac do
postaci base64 (kod uzywany np. do kodowania przesytek e-mail). Stuzy do tego funkcja:

string base64 encode ( string $data ) - funkcja zwraca kod base64 z podanego ciggu znakowego

Tak zakodowane dane nalezy przesta¢ do drugiego skryptu PHP, ktory bedzie posiadat funkcje
dekodujaca:

string base64 decode ( string $data, bool $strict = false ) - funkcja dekoduje podane dane na ciag
znakowy; jezeli ustawimy opcjonalny parametr $strict na true to funkcja zwroci btad gdy zadany
ciag bedzie zawieral znaki spoza alfabetu kodu base64.

Na koniec nalezy stworzy¢ obraz z tego ciggu znakowego poprzez odpowiednig funkcje. Prosze
zapisa¢ tak utworzony obraz na dysku w odpowiednim pliku graficznym.


http://www.php.net/manual/en/ref.image.php

