
Ćwiczenie z podstaw programowania aplikacji internetowych

1. Stworzyć stronę w języku HTML z 4 podstronami
- o nas
- oferta
- galeria
- kontakt
(preferowane jest wykorzystanie strony, która była tworzona na Witrynach i aplikacjach 
internetowych)
Strona ma być utworzona wedle poniższego schematu:

Strona dla galerii zdjęć:



Proszę pamiętać, że ustawienia szablonu powinny być elastyczne, tj. takie, że ewentualne zmiany 
wielkości ekranu powinny być widziane przez szablon (powiększenie/pomniejszenie pól). Ponadto 
strona musi być ustawiona przez CSS (jako pływające elementy lub flexbox, dodatkowo z 
wykorzystaniem/pomocą pozycji elementów). Proszę przy tym zauważyć, że rozsądne może być 
nie korzystanie wyłącznie z ustawień procentowych. Być może przydatna okaże się warunek CSS 
(przykłady użycia): 

@media all and (max-height: <wielkość>) {
/*tutaj definicje CSS*/

}
 @media all and (max-width: <wielkość>) {

/*tutaj definicje CSS*/
}
@media all and (max-height: <wielkość>) or (min-height: <wielkość> {

/*tutaj definicje CSS*/
}
przy czym <wielkość> to wartość wskazanej właściwości, która może mieć dowolną jednostkę CSS
(px, %, cm, vh, vw itp.). Z kolei przez definicje CSS należy rozumieć standardowe definicje 
selektorów CSS, w tym pseudoelementów i pseudoklas. Definicje te będą brane pod uwagę w 
przypadku gdy warunek zostanie spełniony (a przestaną być stosowane definicje podstawowe).

2. Gdy będziemy mieli już szablon dla wszystkich 4 podstron należy elementy wspólne (szkielet 
strony) zamknąć w jednym pliku (np. index.php), wprowadzić sprawdzanie obecności (oraz 
wartości) zmiennej GET. Następnie spowodować, by PHP ładowało odpowiednia treść strony (w 
zależności od wybranej podstrony). 



CEL ĆWICZENIA:
Stworzenie elastycznego szkieletu, w którym zmiana logo bądź przycisków w menu nie będzie 
wiązać się z wprowadzaniem zmian we wszystkich podstronach naszej witryny (których z czasem 
może przybywać). Ponadto będzie to dobra baza dla dalszego rozwoju strony.
Osoby posiadające szablon mogą od razu rozpocząć pracę od 2 punktu. 


