Podstawy aplikacji internetowych, ¢wiczenie 2.

1. Do strony utworzonej w poprzednim ¢wiczeniu nalezy doda¢ nowa podstrone — psychozabawy
(quiz, testy — nazwa dowolna)

2. W podstronie kontaktu nalezy doda¢ formularz zawierajacy:

- pole z imieniem

- pole z nazwiskiem

- pole z tematem

- pole z wiadomoScig

- pole do zaznaczenia z podpisem 'chce zobaczy¢ przestang wiadomos¢'
- przycisk wyslij

Dane, poprzez klikniecie na przycisk wystania, maja by¢ przesytane do pliku php (np.
formularz.php), ktéry to ma wyswietla¢ taka oto wiadomos¢ jezeli zaznaczone zostanie pole z
potwierdzeniem (przedostatnie na liscie):

Witaj!

Wiasnie otrzymatem poprzez formularz ze strony WWW wiadomos¢ od uzytkownika
{imie} {nazwisko}. Pragnie on kontaktu ze wzgledu na nurtujacy go problem pod tytutem {tytut}.
Pelna tre$¢ wiadomosci, jaka odebratem to:
{tres¢ od uzytkownika}

W przypadku nie zaznaczenia ma sie wyswietli¢ wiadomosc:
Drogi uzytkownika {imie} {nazwisko}, twoje zapytanie zostato witasnie przestane. Dziekuje.

Psychozabawa ma polegac¢ na zadawaniu uzytkownikowi 5 pytan, ktory bedzie miat
mozliwo$¢ odpowiedzi (3-5 mozliwosci w dowolnej kombinacji). Po kliknieciu wyslij uzytkownik
ma otrzymac informacje o zdobytych punktach/osiggnieciach oraz informacje co ten wynik
oznacza.

ZADANIA DODATKOWE:

- przy wystaniu formularza skrypt powinien podawac date odbioru (z serwera) w wyswietlanej
wiadomosci.

- test powinien mie¢ mozliwos¢ losowania odpowiedzi (by nigdy nie byly w tej samej pozycji po
wczytaniu strony); nie trzeba specjalnego algorytmu, wystarczy funkcja random (losowos¢)

- pytania powinny by¢ wyswietlane jedno po drugim (nie za$ wszystkie na jednej stronie)



