ZADANIA DODATKOWE WITRYNY I APLIKACJE INTERNETOWE/PROGRAMOWANIE
APLIKACJI INTERNETOWYCH

1. Stworzy¢ strone-blog promujacy swoja szkote.
Cel:

Stworzy( i zarzadzac strong internetowa, ktora bedzie swego rodzaju blogiem/gazetka szkolng
pozwalajaca promowac wiasng szkole. Promocja moze odbywac sie wielorako — poprzez tresci
tekstowe, zdjecia, grafiki, filmy czy prezentacje.

Narzedzia i technologie:

UWAGA! Podczas wykonywania prac nalezy pamietac o poszanowaniu licencji
oprogramowania/frameworks oraz uzywania wszelkich technologii i materialéw niewlasnych
zgodnie z licencja wlasciciela. Nie spelnienie tego kryterium na start dyskwalifikuje caly
projekt!

Podczas projektu mozna wykorzystywa¢ dowolne narzedzia programistyczne pozwalajace na
tworzenie i modyfikacje kodu aplikacji HTML5 (wraz z serwerowaq strong kodu). Wskazane jest by
wybrac jezyk PHP po serwerowej stronie, aczkolwiek nie jest to czynnikiem krytycznym.
Dodatkowo wymagane jest wybranie systemu sktadowania danych (baza danych).

W przypadku technologii i frameworks - nie ma ograniczen stosowania. Mozna wykorzystywac np.
Wordpress, Magento, Joomla, Ghost (jako technologia) lub Bootstrap, React, vue.js, jQuery,
Laravel, Zend czy Symfony (jako frameworks).

Jezeli chodzi o parkowanie strony (hosting) mozna wykorzysta¢ dowolnego ustugodawce w sieci
(darmowego lub ptatnego/zakupionego na promocji).

Procz tego wymagane beda narzedzia do rysowania (grafika rastrowa i wektorowa) oraz aplikacje
biurowe (procesor tekstu, arkusz kalkulacyjny).

Pozostate narzedzia (o ile zasadne) mozna wykorzystac po konsultacji z prowadzacym.

Szczegoélowy wykonania zadania:

a) Na poczatku nalezy sporzadzic plan prac. Podczas planowania nalezy wskazac:

- z jakich technologii i jezykéw programowania skorzystamy

- jaki format strony chcemy wykorzysta¢ (podstrony, jedna strona, przetadowania dynamiczne,
aplikacja, inne).

- w jaki sposéb zamierzamy ustawiC poszczegolne elementy strony (tytul, menu,
reklamy/dodatkowe menu, system podrzednych list itd.).

- jakie kolory chcemy wykorzysta¢ (minimum 3 barwy, gdzie wybieramy gtowna drugorzedng oraz
kolor podkreslen)

- jaki kréj fontu uzyjemy do strony (niezalecane, aczkolwiek dopuszczalne jest uzy¢ wiekszej ilosci
fontow); nalezy pamieta¢, by zaproponowac fonty zapasowe/dostarczy wiasny font poprzez
rejestracje go w CSS

UWAGA! Jezeli zdecydujemy sie na wiasny font nalezy pamieta¢ o licencji — musi by¢ co najmniej
z pozwoleniem do uzytku niekomercyjnego (np. CC).



- wykonanie koncepcji elementdw interaktywnych, jak np. elementy nawigacyjne

- okresli¢ w jaki sposob beda utozone kategorie wiadomosSci — czasowo, priorytetowo, typem
informacji (tekst, film, prezentacja itp.), popularnoscia

- okresli¢ jaka dodatkowq funkcjonalno$¢ bedzie posiadata strona (np. forum, mini-chat,
komentarze otwarte, komentarze zamkniete, mozliwos¢ zglaszania poprawek itp.)

- okresli¢ systemy zabezpieczen strony

- jak bedzie wykonany panel administracyjny strony (bezposrednio przez strone WWW,
dedykowana aplikacja, aplikacja na telefon komoérkowy, inne)

- w jaki sposéb bedziemy logowac sie do panelu (rozwigzanie wiasne, logowanie przez inne
Serwisy)

- jaka funkcjonalno$¢ bedzie posiadat panel administracyjny (szczeg6towo wymieni¢ wszystkie
opcje, ktore bedziemy mogli wdrozy¢)

- w jaki sposéb beda przechowywane dane wyswietlane na stronie

Mile widziane sa wszelkie grafiki koncepcyjne, grafiki przedstawiajace zmiany na stronie po uzyciu
okreslonej funkcjonalnosci itp.

UWAGA! Kazdy z podpunktéw MUSI zosta¢ opisany. Opis musi by¢ tak napisany, by zrozumiat to
potencjalny klient. Nie ma ograniczen co do formy czy dlugosci opisu.

INFORMACIJA: Po wykonaniu tej czesci projektu dopuszczalne jest skonsultowanie sie z klientem
(nauczycielem) co do poprawnosci zatozen projektowych. Przechodzac do dalszych etapow projekt
trzeba bedzie realizowac Scisle wedle opisu. Jezeli w dalszych etapach klient oceni, Ze projekt jest
zle wykonany (nie spetnia postawionych wymagan) to dokonanie zmian nie bedzie mozliwe!

b) Projekt nalezy wykonac¢ wedle opisu w wybranych przez siebie technologiach. Zalecane jest
pracowac na serwerze lokalnym (np. XAMPP), jednak problemem nie bedzie korzystanie od razu z
serwera.

c) Zakonczony projekt, jezeli wczesniej nie zostalo to dokonane, nalezy umiesci¢ na serwerze.
Wskazane jest by zakupi¢ odpowiednig domene pod projekt (o ile jest wolna); przewaznie domeny
przez pierwszy rok sg za darmo. Nie bedzie problemu, jezeli bedziemy dysponowac jedynie
poddomena (wildcard) od dostawcy hostingu.

d) Projekt nalezy zaopatrzy¢ minimum w 10 wpisow minimum w 3 kategoriach (dowolnych). Moga
to by¢ krotkometrazowe filmiki, opisy wykonywanych projektow podczas zadan, grafiki
wykonanych projektéw podczas zajec¢, zdjecia szkoty. Prace mozna potaczy¢ z zadaniem z
informatyki rozszerzonej, bazujacym na promocji szkoty i/lub wybranego kierunku dostepnego w
ramach szkoty mlodziezowej.



2. Stworzy¢ aplikacje wspomagajaca diete e-sportowca
Cel:

E-Sport niejedno ma imie. Jednym z bardzo waznych czynnikow jest dobér odpowiedniej diety dla
gracza. Proponowana aplikacja powinna pozwala¢ kazdemu zainteresowanemu wyjasniac jak
powinno wyglada¢ odpowiednie Zywienie, zawiera¢ produkty do przygotowywania positkow,
zawierac opis kazdego z produktow (jego kalorycznos¢, zawartosc¢ biatka, thuszczy, cukrow
prostych, ztozonych itp.), wskazania na taczenie/nie taczenie z innymi produktami (np. pomidora
nie powinno tgczy¢ sie ogorkiem chyba, Ze rzeczony ogorek zostanie najpierw skropiony cytryng).
Aplikacja powinna mie¢ mozliwo$¢ pobierania danych, takich jak wzrost i obecna waga (obliczenie
BMI), ulubione jedzenie, nie lubione jedzenie (pojedyncze produkty badZz gotowe positki),
tygodniowy rozklad dnia (ogdlny, np. 8 godzin snu, 2 godziny spaceru, 4 godziny gry, 8godzin
szkoty, 1 dojazdow, godzina wolna lub szczeg6towy, na kazdy dzien tygodnia). Na tej podstawie
aplikacja powinna wskazywac¢ odpowiednie menu dostosowane do obecnego trybu zycia. Aplikacja
powinna wskazywac czy lepiej jest zywic sie 3, 4 czy moze 5 razy dziennie (w zaleznosci od
preferencji zywieniowych).

Narzedzia i technologie:

UWAGA! Podczas wykonywania prac nalezy pamietac o poszanowaniu licencji
oprogramowania/frameworks oraz uzywania wszelkich technologii i materialéw niewlasnych
zgodnie z licencja wlasciciela. Nie spelnienie tego kryterium na start dyskwalifikuje caly
projekt!

Podczas projektu mozna wykorzystywac¢ dowolne narzedzia programistyczne pozwalajace na
tworzenie i modyfikacje kodu aplikacji HTMLS5 (wraz z serwerowa strong kodu). Wskazane jest by
wybrac jezyk PHP po serwerowej stronie, aczkolwiek nie jest to czynnikiem krytycznym.
Dodatkowo wymagane jest wybranie systemu sktadowania danych (baza danych).

W przypadku technologii i frameworks - nie ma ograniczen stosowania. Mozna wykorzystywac np.
Wordpress, Magento, Joomla, Ghost (jako technologia) lub Bootstrap, React, vue.js, jQuery,
Laravel, Zend czy Symfony (jako frameworks).

Procz tego wymagane beda narzedzia do rysowania (grafika rastrowa i wektorowa) oraz aplikacje
biurowe (procesor tekstu, arkusz kalkulacyjny).

Pozostate narzedzia (o ile zasadne) mozna wykorzysta¢ po konsultacji z prowadzacym.s

Szczegélowy wykonania zadania:

a) Na poczatku nalezy sporzadzic plan prac. Podczas planowania nalezy wskazac:

- z jakich technologii i jezykéw programowania skorzystamy

- rozklad aplikacji (rozmieszczenie jej elementow)

- jakie kolory chcemy wykorzysta¢ (minimum 3 barwy, gdzie wybieramy gtéwng drugorzedna oraz
kolor podkreslen)

- jaki kroj fontu uzyjemy do strony (niezalecane, aczkolwiek dopuszczalne jest uzy¢ wiekszej ilosci
fontow); nalezy pamieta¢, by zaproponowac fonty zapasowe/dostarczy wiasny font poprzez
rejestracje go w CSS

UWAGA! Jezeli zdecydujemy sie na wlasny font nalezy pamietac o licencji — musi by¢ co najmniej
z pozwoleniem do uzytku niekomercyjnego (np. CC).



- wykonanie koncepcji elementow interaktywnych, jak np. elementy nawigacyjne

- zaproponowac menu aplikacji

- okresli¢ jaka dodatkowaq funkcjonalno$¢ bedzie posiadata strona (np. zgtaszanie btedéw twércom,
mini-chat, Sledzenie swojego menu, dopasowanie positku po przyciskach lubie-nie lubie itp.)

- okresli¢ systemy zabezpieczen

- jak bedzie wykonany panel administracyjny aplikacji (bezposrednio przez strone WWW,
dedykowana aplikacja, aplikacja na telefon komoérkowy, inne)

- w jaki sposéb bedziemy logowac sie do panelu (rozwigzanie wiasne, logowanie przez inne
Serwisy)

- jaka funkcjonalno$¢ bedzie posiadat panel administracyjny (szczeg6towo wymieni¢ wszystkie
opcje, ktore bedziemy mogli wdrozy¢)

- w jaki sposob beda przechowywane dane (okresli¢ system sktadowania danych).

Mile widziane sa wszelkie grafiki koncepcyjne, grafiki przedstawiajace przejscia pomiedzy
elementami aplikacji itp.

UWAGA! Kazdy z podpunktéw MUSI zosta¢ opisany. Opis musi by¢ tak napisany, by zrozumiat to
potencjalny klient. Nie ma ograniczen co do formy czy dlugosci opisu.

INFORMACIJA: Po wykonaniu tej czesci projektu dopuszczalne jest skonsultowanie sie z klientem
(nauczycielem) co do poprawnosci zatozen projektowych. Przechodzac do dalszych etapow projekt
trzeba bedzie realizowac Scisle wedle opisu. Jezeli w dalszych etapach klient oceni, Ze projekt jest
zle wykonany (nie spetnia postawionych wymagan) to dokonanie zmian nie bedzie mozliwe!

b) Projekt nalezy wykonac¢ wedle opisu w wybranych przez siebie technologiach. Zalecane jest
pracowac na serwerze lokalnym (np. XAMPP).

c) Nalezy uzupeknic¢ projekt o kilkanascie pozycji produktow (np. jajka, salata, szynka gotowana,
szynka surowa, ser biaty, ser zotty itd.)

d) Wymagane jest utworzenie co najmniej kilku gotowych dan (z produktow znajdujacych sie w
bazie danych)

e) stworzy¢ system logowania do strony

f) Stworzyc¢ opisana ,,wyszukiwarke” produktow i potraw wedle wskazanych przez uzytkownika
danych

g) zapisywac zaproponowane dania do aktywnego konta; zmieniac diete wraz z aktualizacja
danych.

Dopuszcza sie by baza danych dzialala na zasadzie lokalnej (np. sqlite, pliki json) gdyz aplikacja
ma miec zasieg lokalny ze wskazaniem pobierania danych o produktach i potrawach z serwera
danych. OczywiScie mozliwe jest tez przesytania danych o uzytkownikach do serwera.

UWAGA! Aplikacja ma dziata¢ w czasie rzeczywistym, bez jakichkolwiek przetadowan! Jezeli
aplikacja bedzie sie przetadowywac bedzie to rownoznaczne z ze ztym wykonaniem aplikacji!



3. Stworzenie kompletnej strony tematycznej
Cel:

Zadanie polega na stworzeniu w pelni dzialajacej strony o wskazanej przez ucznia tematyce.
Tematyka musi zosta¢ wskazana w zalozeniach projektowych. Ukonczenie strony rozumiane jest
przez wypelnienie jej prawdziwa treScia, po umieszczeniu jej na serwerze (globalny zasieg).

Narzedzia i technologie:

UWAGA! Podczas wykonywania prac nalezy pamietac o poszanowaniu licencji
oprogramowania/frameworks oraz uzywania wszelkich technologii i materialéw niewlasnych
zgodnie z licencja wlasciciela. Nie spelnienie tego kryterium na start dyskwalifikuje caly
projekt!

Podczas projektu mozna wykorzystywac¢ dowolne narzedzia programistyczne pozwalajace na
tworzenie i modyfikacje kodu aplikacji HTMLS5 (wraz z serwerowa strong kodu). Wskazane jest by
wybrac jezyk PHP po serwerowej stronie, aczkolwiek nie jest to czynnikiem krytycznym.
Dodatkowo wymagane jest wybranie systemu sktadowania danych (baza danych).

Przy projekcie nie mozna wykorzysta¢ zadnych dodatkowych bibliotek/frameworks/technologii
wspomagajacych. Wszystko ma by¢ wykonane we wiasnym zakresie.

Jezeli chodzi o parkowanie strony (hosting) mozna wykorzysta¢ dowolnego ustugodawce w sieci
(darmowego lub ptatnego/zakupionego na promocji).

Procz tego wymagane beda narzedzia do rysowania (grafika rastrowa i wektorowa) oraz aplikacje
biurowe (procesor tekstu, arkusz kalkulacyjny).

Pozostate narzedzia (o ile zasadne) mozna wykorzystac po konsultacji z prowadzacym.

Szczegoélowy wykonania zadania:
a) Na poczatku nalezy sporzadzi¢ plan prac.

UWAGA! Zanim zaczniemy tworzenie planu KONIECZNIE nalezy skonsultowa¢ tematyke strony
z nauczycielem!

Podczas planowania nalezy wskazac:

- z jakich technologii i jezykow programowania skorzystamy

- jaki format strony chcemy wykorzysta¢ (podstrony, jedna strona, przetadowania dynamiczne,
aplikacja, inne).

- w jaki sposdb zamierzamy ustawi¢ poszczegélne elementy strony (tytul, menu,
reklamy/dodatkowe menu, system podrzednych list itd.).

- jakie kolory chcemy wykorzysta¢ (minimum 3 barwy, gdzie wybieramy gtéwng drugorzedna oraz
kolor podkreslen)

- jaki kroj fontu uzyjemy do strony (niezalecane, aczkolwiek dopuszczalne jest uzy¢ wiekszej ilosci
fontow); nalezy pamieta¢, by zaproponowac fonty zapasowe/dostarczy wiasny font poprzez
rejestracje go w CSS

UWAGA! Jezeli zdecydujemy sie na wlasny font nalezy pamietac o licencji — musi by¢ co najmniej
z pozwoleniem do uzytku niekomercyjnego (np. CC).



- wykonanie koncepcji elementow interaktywnych, jak np. elementy nawigacyjne

- okresli¢ w jaki sposdb beda utozone kategorie wiadomosci — czasowo, priorytetowo, typem
informacji (tekst, film, prezentacja itp.), popularnoscia

- okresli¢ jaka dodatkowq funkcjonalnos¢ bedzie posiadata strona (np. forum, mini-chat,
komentarze otwarte, komentarze zamkniete, mozliwos¢ zglaszania poprawek itp.)

- okresli¢ systemy zabezpieczen strony

- jak bedzie wykonany panel administracyjny strony (bezposrednio przez strone WWW,
dedykowana aplikacja, aplikacja na telefon komorkowy, inne)

- w jaki sposéb bedziemy logowac sie do panelu (rozwigzanie wilasne, logowanie przez inne
serwisy)

- jaka funkcjonalno$¢ bedzie posiadat panel administracyjny (szczegétowo wymieni¢ wszystkie
opcje, ktore bedziemy mogli wdrozy¢)

- w jaki sposéb beda przechowywane dane wyswietlane na stronie

- logo tworzonej strony

Mile widziane sa wszelkie grafiki koncepcyjne, grafiki przedstawiajace zmiany na stronie po uzyciu
okreslonej funkcjonalnosci itp.

UWAGA! Kazdy z podpunktéw MUSI zosta¢ opisany. Opis musi by¢ tak napisany, by zrozumiat to
potencjalny klient. Nie ma ograniczen co do formy czy dlugosci opisu.

INFORMACIJA: Po wykonaniu tej czesci projektu dopuszczalne jest skonsultowanie sie z klientem
(nauczycielem) co do poprawnosci zatozen projektowych. Przechodzac do dalszych etapow projekt
trzeba bedzie realizowac Scisle wedle opisu. Jezeli w dalszych etapach klient oceni, Ze projekt jest
zle wykonany (nie speinia postawionych wymagan) to dokonanie zmian nie bedzie mozliwe!

b) Wykona¢ wszystkie elementy graficzne jakie maja znalezZ¢ sie na stronie.

c) Projekt nalezy wykonac¢ wedle opisu w wybranych przez siebie technologiach. Zalecane jest
pracowac na serwerze lokalnym (np. XAMPP), jednak problemem nie bedzie korzystanie od razu z
serwera.

d) Zakonczony projekt, jezeli wczesniej nie zostato to dokonane, nalezy umiescic na serwerze.
Wskazane jest by zakupi¢ odpowiednig domene pod projekt (o ile jest wolna); przewaznie domeny
przez pierwszy rok sa za darmo. Nie bedzie problemu, jezeli bedziemy dysponowac jedynie
poddomena (wildcard) od dostawcy hostingu.

e) Wykona¢ wpisy na stronie tak, by byta ona kompletna. Ilos¢ materiatu dostepnego od razu na
stronie powinna by¢ adekwatna do jej tematyki (doktadna ilos¢ wpisow/artykutow bedzie ustalona
podczas ustalania tematyki strony)



4. Aplikacja wykonujaca okreslone zadania

Zadanie to jest analogiczne do zadania z aplikacja zywieniowa dla e-sportowcéw. Jej wykonanie
réwniez bedzie analogiczne. R6znicq bedzie jej minimalna funkcjonalnos¢, ktora to zostanie
ustalona z nauczycielem przy wyborze dokladnego zastosowania projektu.



