Programowanie aplikacji internetowych — Zadanie 2

Ponizsze zadanie ma na celu sprawdzenie wiedzy dotyczacej tworzenia prostych aplikacji w
JavaScript. Ponizej znajduje sie 5 zadan, z czego nalezy wykonac 3 na ocene bardzo dobry. Praca
planowana jest na 2 tygodnie, z czego nie moze zosta¢ oddana pdzniej niz 27.10.2019 do godziny
23:59.

Punktacja:

3 poprawnie wykonane zadania — bardzo dobry

2 poprawnie wykonane zadania — dobry

1 poprawnie wykonane zadanie — dostateczny

Zrobienie zadan w taki sposob, zZe dadza sumarycznie efekt zrobienia jednego z nich —
dopuszczajacy.

Prace nalezy przestac na adres piotr dobosz@int.pl, z dopiskiem klasy (np. 4a, Ivb itp.).

1. Nalezy utworzy¢ aplikacje do przewalutowania wpisanej przez uzytkownika sumy pieniedzy.
Aplikacja domyslnie powinna wspiera¢ przewalutowania minimum 5 walut, z czego obowiazkowo
maja znalezc sie ztotowki i euro. Aplikacja powinna umozliwia¢ tatwe dodawanie kolejnych walut
do listy (nalezy zaproponowac rozwigzanie)

2. Stworzy¢ aplikacje listy do zrobienia. Aplikacja ma pozwalac na tatwe dodawanie nowych
wartosci do listy, dodanie czasu trwania zadania (jako opcji), usuwanie zadan po okreslonym
czasie/po skresleniu z listy. Lista powinna by¢ podzielona na zadania dzienne, tygodniowe,
niekreslone.

3. Stworzy¢ aplikacje pozwalajaca na symulacje losowan gier liczbowych. Uzytkownik powinien
mie¢ mozliwo$¢ wyboru typu gry liczbowej (mozna przyjac losowania krajowe, jak i zagraniczne),
ilosci symulowanych losowan oraz wpisania liczb, ktére sam chce obstawic (albo wylosowac na
tzw. chybil-trafit). Aplikacja ma za zadanie, po przeprowadzeniu losowania, wskazac ile razy
powtdrzyly sie w wynikach liczby podane przez uzytkownika.

4. Zaproponowac rozwiazanie, ktore pozwoli, po podaniu odpowiednich wymiaréw, wyliczy¢
zapotrzebowanie na materialy remontowo-budowlane. Nalezy uwzgledni¢ minimum 3 materiaty,
np. farby, panele, ptytki. Kazdy z materialdw ma swoje wiasciwosci (farba — srednie krycie, ptytki
gabaryty itp.), ktore nalezy uwzgledni¢ przy wyliczaniu zapotrzebowania (oczywiscie w duzym
uproszczeniu).

5. Zaproponowac program do inwentaryzacji przedsiebiorstwa. Aplikacja powinna pozwalac¢ na
dodawanie takich danych:

- numer identyfikacyjny

- zdjecie

- nazwe producenta

- nazwe produktu

- numer seryjny

- umiejscowienie urzadzenia

- kod kreskowy/QR

Po kliknieciu na dodany produkt powinna istnie¢ mozliwos$¢ wskazania, czy jest on w
przedsiebiorstwie, w naprawie, zostat pozyczony (przez kogo) ewentualnie date planowanego
wycofania (usuniecia ze stanu).

UWAGA! Aplikacja nie musi zapisywac danych! Za zrobienie zapisu/odczytu uczen otrzyma
dodatkowy punkt (tak, jakby zrobit kolejne zadanie!)

Zadanie na ocene dopuszczajacy:

Nalezy wykonac prezentacje na temat zastosowania bibliotek do jezyka JavaScript (tzw.
frameworks). Nalezy okresli¢ zarowno zalety tych rozwiazan jak i wady. Prezentacja powinna
zawieraC minimum 22 slajdy (w tym slajd tytutowy oraz koncowy).
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