Systemy baz danych - zadanie 3

Nalezy opracowac i stworzy¢ baze danych do przechowywania danych na temat turniejow e-
sportowych. Baza musi mie¢ mozliwos¢ zapisywania co najmniej

- danych o graczach (minimum imie, nazwisko, nick, gra, wiek)

- danych o druzynach (minimum nazwa, rok powstania, cztonkowie druzyny)

- danych dotyczacych turniejéw (minimum data turnieju, miejsce, ilo$¢ druzyn, pula nagrod)

- danych dotyczacych meczéw (minimum druzyny walczace/gracze w trybie pojedynku, wynik,
turniej)

- danych dotyczacych gier (minimum nazwa gry, tryby gry, opis)

Przy projektowaniu nalezy uwzglednic relacje, w tym wiele-do-wielu. W przypadku problemu z
zapisem danych (ich katalogowania) mozna stworzy¢ dodatkowe tabele (lub tabele pomocnicze).

Baze danych nalezy przesta¢ na adres piotr dobosz@int.pl z dopiskiem [3_sem_czest] w tytule.
Praca bede brana pod uwage jako ocena czeSciowa z zajec.
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