
1. Należy sporządzić stronę internetową pt. „Wirtualna restauracja”. Strona powinna zawierać:
- stronę główną z polecanymi potrawami do zamówienia na telefon
- stronę z menu restauracji, w którym kategoriami będą ułożone posiłki; mile widziane kategorie 
wedle wedle typu posiłku – śniadanie, obiad, kolacja, podwieczorek (z podtypami, jak pierwsze czy
drugie śniadanie), wedle składu posiłku – mięsne, mączne, jarskie czy wedle pochodzenia (kuchnia 
włoska, francuska, orientalna itp.)
- każde danie powinno mieć minimum jedno zdjęcie
- ponieważ firma organizuje logistykę większych wydarzeń i imprez wskazane jest dodanie galerii z
tychże okoliczności
- w kontakcie wskazane jest dodanie formularza kontaktowego wysyłającego informacje na 
wskazany adres poczty oraz pozostawiający informacje w bazie danych strony.

Baza danych posiłków powinna zawierać informacje na temat podstawowych składników, 
gramatury, ostrzeżeń dla alergików czy czasu przygotowania. 

Zamówienia użytkownicy mogą dokonywać poprzez formularz kontaktowy (telefonicznie) 
aczkolwiek dodatkowym atutem będzie zaprojektowanie zamówień poprzez panel klienta.

Proszę pamiętać o utworzeniu prostego panelu sterowania z dostępem na login i hasło. 

2. Należy sporządzić stronę internetową dla biura podróży „Dobry czas”. Strona powinna zawierać:
- stronę główną z polecanymi wycieczkami
- stronę z informacją o biurze podróży
- strona z katalogiem podróży podzielona na kraje i regiony krajów, ze względu na atrakcje, ze 
względu na możliwe usługi rekreacyjne
- strona z dostępnymi hotelami i ośrodkami wypoczynkowymi dostępnymi w usłudze najmu (bez 
dodatkowych atrakcji)
- zarówno wycieczki jak i ośrodki wakacyjne powinny mieć swoje galerie ze zdjęciami
- strona kontaktu z informacją o lokalizacji biura oraz mapą dojazdową (np. openstreetmap)

Baza podróży powinna posiadać informacje o dojeździe (samolot/state/autokar/łączone), o 
dostępnym zakwaterowaniu (oraz dostępnych pokojach i opcjach) ilości przewidzianych osób, 
cenie za osobę, uwzględnieniu dzieci. 

Wycieczki powinny mieć opcję wyświetlania z dodatkową informacją „wyczerpane”. Opcjonalnie 
mieć możliwość rezerwacji poprzez stronę. 

Strona powinna posiadać panel administracyjny

3. Należy stworzyć stronę „Graj i zwyciężaj”. Strona ma umożliwiać rejestrację, tworzenie 
turniejów oraz pokazywania wyników gier komputerowych oraz karcianych. Powinna zawierać 
następujące podstrony:
- stronę główną z opisem celu portalu
- stronę z kategoriami turniejów, opisem gier dostępnych na turnieju
- stronę z turniejami, gdzie użytkownicy po rejestracji mogą zapisać się na wolne turnieje, utworzyć
nowe turnieje bądź obstawiać wyniki pojedynków
- stronę z wynikami turniejów już zakończonych, na której widnieć będzie przebieg poszczególnych
rozgrywek

Strona powinna posiadać panel administracyjny.



4. Należy stworzyć stronę „Dopasuj swój sprzęt”. Strona ma być centrum informacyjnym dla 
entuzjastów podkręcania i przyspieszania sprzętu komputerowego. Powinna zawierać:
- stronę główną z informacją o projekcie
- galerię ze zdjęciami przerobionych komputerów
- stronę o podkręcaniu podzespołów. Podstrona powinna zawierać kategorie podzespołów 
komputerowych, podkategorie sposobów podkręcenia, których wybór powodować będzie 
wyświetlenie informacji jak dokonać go na swoim sprzęcie. Każdy tekst powinien być zaopatrzony 
w etykiety (tags) jakiego modelu tyczy się artykuł, jakie niebezpieczeństwo niesie za sobą 
modyfikacja oraz jakiego producenta/producentów podzespołu tyczy się opis.
- forum poświęcone spostrzeżeniom, pomysłom, informacjom ze świata technologii komputerowej. 
Forum powinno posiadać główne kategorie tematów, tematy oraz wiadomości. Dodatkowo każdy 
zarejestrowany powinien mieć możliwość przesyłania prywatnych informacji do pozostałych 
użytkowników.

Strona powinna posiadać panel administracyjny

5. Strona poświęcona programowaniu „Przodownicy kodu”. Strona ma pełnić rolę centrum 
wymiany informacji dla projektantów oraz programistów aplikacji systemowych oraz 
internetowych. Powinna zawierać:
- stronę z informacją o misji portalu
- bazę artykułów o programowaniu. Na tej podstronie artykuły powinny być zamieszczane w 
odpowiednich kategoriach (ze względu na język programowania). Artykuły powinny posiadać 
poziom trudności, wskazywać na artykuły powiązane, posiadać informację z jakim artykułem 
najpierw powinno się zapoznać. Dodatkowo każdy artykuł powinien umożliwiać dodanie 
załącznika w postaci kodu (bądź nawet przetestowania kodu w podanych do niego przykładach).
- bazę samouczków i filmów instruktażowych danych języków. W tym wypadku należy dodać 
możliwość komentowania zawartości.
- strona z ofertami pracy oraz współpracy, gdzie każde z ogłoszeń powinno zawierać informacje o 
wykorzystywanym języku programowania, celu pracy, wymaganiach względem kandydata/partnera
oraz czasie współpracy/realizacji projektu z ogłoszenia.

Strona powinna posiadać panel administracyjny.


