Wstep do PowerShell

PowerShell to nowa powloka konsolowa w systemach z rodziny Windows. Nowa jest tutaj pewnym
uproszczeniem — pierwsza jej wersja dostepna byta juz bowiem w Windows XP SP2, Windows
Server 2003 SP1 oraz w Windows Vista (data wydania — listopad 2006). Pierwsze wzmianki na
temat PowerShell pojawity sie juz w roku 2003 - wtedy to zostala zaprezentowana wczesna wersja
nowego narzedzia zarzadzania systemem Windows o nazwie Monad/Microsoft Shell (MSH).

Nazwanie PowerShell konsolg jest z kolei zbyt duzym uproszczeniem — jest on bowiem narzedziem
automatyzacji i konfiguracji proces6w systemowych, za$ konsola i jezyk skryptowy stanowiq trzon
komunikacyjny.

Idea powstania nowego narzedzia do zarzadzania systemem Windows nie jest dla Microsoft Swieza.
Od samego poczatku istnienia okienek wszelkie polecenia wymagajace konsoli wykonywane byly
w linii polecen command.com (podstawowa powtoka systeméw DOS, w tym Microsoft DOS). Byto
to naturalne zwlaszcza, ze system Windows stanowit graficzng powloke dla systemu DOS (sytuacja
ta byla prawdziwa dla wszystkich systemow klienckich do wersji Windows Millenium Edition).
Chociaz systemy Windows od wersji XP nie wykorzystujg podsystemu DOS (korzystajq z
,nowego” jadra NT), Microsoft zachowat pewna zgodnos¢ z poprzednimi wersjami systemow
wlaczajac w system interpreter polecen cmd.exe (nowa wersja command.com). Niestety sam w
sobie posiadat on zbyt malg funkcjonalno$¢ uwzgledniajac mozliwos$ci nowych wersji systemu.
Ponadto posiadal pewne polecenia, ktére mogly by¢ potencjalnym wektorem ataku (np. polecenie
at).

Niedobory konfiguracji systemowej z poziomu linii polecenn Microsoft zatatwit poprzez dodanie
WMI (Windows Module Instrument), pozwalajacego na dostep do systemowych informacji i
powiadomien (przyktadowo dotyczacych kont uzytkownikow). To jednak nie zalatwialo sprawy —
poprzez naleciatosci z poprzednich wersji systeméw konsola odstaje zarowno pod wzgledem
wygody uzytku jak i efektywnoSci (polecenia proceduralne musza obstugiwa¢ dane obiektowe
COM, czyli thumaczy¢ dane proste na rozbudowane).

PowerShell jest odpowiedzig na wszystkie opisane powyzej bolgczki linii polecen. Po pierwsze w
calosci zostat napisany w technologii .NET (obecnie uzywa wersji Core). Oznacza to, ze w pelni
wspiera obiektowos¢. Po drugie wszystkie polecenia konsoli zostaty przepisane na nowo w taki
sposob, by byly latwiejsze do nauki i codziennego uzytkowania. Z pozoru dluzsze (np. zamiast
pobrania zawartosci folderu poleceniem dir PowerShell uzywa polecenia Get-ChildItem),
praktycznie tatwiejsze do zapamietania (Wez-DziedziczacyElement).

Przytoczone powyzej polecenie w jezyku PowerShell nazywa sie cmdlet (command let). Polecenie
zawsze sklada sie z pary czasownik-rzeczownik. Dzieki temu jest tatwiejsze do zapamietania.
Kazde polecenie zwraca OBIEKT (nie za$ dane proste). Ponadto polecenia te, przy uzyciu bibliotek
.NET, programis$ci moga wykorzysta¢ we witasnych aplikacjach celem odczytu badz konfiguracji
wskazanych elementéw systemu, uwzgledniajac w tym czesc¢ graficzna.

INFORMACIJA: Celem ulatwienia pracy zaawansowanym uzytkownikom systemu Windows wiele
polecen PowerShell powiada tzw. aliasy (referencje, inne nazwy, skréty), ktére pozwalajq
wywolywac je jako odpowiedniki polecent cmd. Nie zmienia to faktu, Ze w PowerShell nawet
wywolanie polecenia ping, dir, cd powoduje zwrécenie obiektu, ktory mozna wyswietli¢ lub
przechwyci¢ do skryptu/programu.

Kolejng wazna czeScig PowerShell sa potoki. Standardowa linia polecen w danej chwili moze
operowac jednym poleceniem, ktore zwrdci nam jakas wartos¢. Wartosc¢ te sami musimy przekazac



nowemu (nastepnemu) poleceniu celem obrobienia jej. Czesto w tym celu pisane byly skrypty
batch. W przypadku PowerShell, podobnie jak to ma miejsce w bash systemow Unix/Unix-like,
mozemy wyjscie jednego polecenia obrobi¢ bezposrednio kolejnym poleceniem ,,w linii”.
Przykladem takiego polecenia moze byc¢ np.:

Get-Chiltltem | grep .ods

co spowoduje wywotanie polecenia dir (ekwiwalent), ktérego wynik zostanie oczyszczony
(wyswietla sie wszystkie pliki z rozszerzeniem ods).

Same skrypty tez sa znacznie czytelniejsze dla os6b programujacych badz korzystajacych
chociazby z Bash. PowerShell pozwala na pisanie wiasnych funkcji, wyrazen lambda, tworzenia
obiektow oraz zmiennych. Dodatkowo mozliwe jest korzystania z warunku, petli i obstugi
wyjatkow. Sam jezyk skryptowy wzorowany jest na takich jezykach jak C# i C.

Dodatkowo PowerShell pozwala w peli zarzadza¢ komputerem badz grupa komputerow w
lokalizacjach odlegtych/zdalnych. Catos¢ dziata prze protokot HTTP/HTTPS (przy HTTPS
wymagany jest certyfikat, dziata podobnie do SSH dla systemu Linux).

Obecna wersja 6 wydana jest na licencji MIT. Dostepna jest na rézne platformy systemowe (w tym
na system Linux oraz OS X). Dzieki temu skrypty dzialajace na systemie Windows moga dziala¢ na
systemach z rodziny Unix/Unix-like. Ponadto mozliwe jest zdalne zarzadzanie komputerami
Windows z linii polecen system6w Unix/Unix-like.

1. Podstawowa skladnia polecen.
Jak zostalo to wczes$niej wspomniane, polecenia w PowerShell majq nastepujaca sktadnie:
czasownik-rzeczownik [parametry_polecenia] [parametry_wspolne]

Czasownikiem moze by¢ stowo Get (weZ/pobierz), Set (ustaw), Invoke (wywolaj) czy Enter
(wejdz).

Reczownikiem bedzie natomiast zadanie, ktore chcemy wykonac¢. Przyktadowo z czasownikiem
Get mozna podiaczy¢ ChildIltem, co poskutkuje wyswietleniem wszystkich elementéw zaleznych
biezacej lokalizacji (wyswietlg sie wszystkie foldery i pliki, ktore znajdujq sie w aktualnie
wybranym katalogu badz magazynie danych). Z Invoke mozna z kolei polaczy¢ rzeczownik
WebRequest (zadanie sieciowe), ktore pozwala na pobieranie treSci z dowolnej lokalizacji zdalnej
(przyktadowo pliki z ftp/http(s), w tym pliki html po wpisaniu adresu strony WWW).

Parametry polecenia mogg by¢ rozne. Przyktadowo dla polecenia (cmdlet) Get-Help parametrem
polecenia bedzie nazwa innego polecenia (cmdlet). W przypadku innych polecen parametry nalezy
poprzedzi¢ ich nazwa, np. -ComputerName, po ktorej to nazwie trzeba poda¢ nazwe komputera, na
ktorym chcemy wykonac polecenie:

Get-Proccess -ComputerName moj_pc -Name explor* -FileVersionInfo
Dodatkowo wskazujemy, ze interesuje nas plik (badz pliki), ktérych nazwa rozpoczyna sie frazq

explor* (Name) oraz chcemy dowiedziec sie szczegotow wersji o wskazanym pliku
(FileVersionInfo).



Parametry wspolne to takie, ktére mozna zastosowac z dowolnym cmdlet. Wspdlnymi parametrami
sqa miedzy innymi:

- debug — wyswietla szczeg6towe informacje wykonywania danego procesu (o ile polecenie wspiera
wysSwietlanie takich informacji)
- OutVariable — wynik polecenia zachowywany jest w zmiennej o podanej nazwie,

Get-Proccess -ComputerName moj_pc -Name explor* -FileVersionInfo -outVariable name

spowoduje powstanie zmiennej $name. Po wywotaniu jej nazwy wyswietli sie zapisana w niej
wartosc

- ErrorVariable — przechowuje ewentualny ciag znakowy z bledami w podanej zmiennej (jak wyzej)

Wszystkie parametry wspolne mozna znalez¢ w dokumentacji na stronie podanej w materiatach
(punkt 2) ) lub w PowerShell mozna wykonac nastepujace polecenie:

Get-Help about_commonParameters

Dodatkowo PowerShell moze bezposrednio korzystac¢ ze wszystkich klas dostepnych w
bibliotekach .NET. Przykladowo jezeli chcielibySmy odwotlac¢ sie do metody konsoli systemowej
mozna dokonac tego w nastepujacy sposob:

[System.Console]::Write(,, Tekst do wySwietlenia w konsoli!™)

Powyzsze polecenie pokazuje jak mozna odwotywac sie do systemowych obiektow klas .NET.
Obiekt zawsze podawany jest w kwadratowym nawiasie, natomiast jego sktadowe dostepne sa po
Yaczniku :: (sktadnia podobna do Visual C++ i odwotan do skltadowych statycznych).

Obiekty mozna tworzy¢ takze samemu poprzez cmdlet New-Object:

$tmp = New-Object System.Windows.Forms.Form

powyzsze polecenie spowoduje utworzenie obiektu nowej formatki (graficznej). Zostanie ona
przypisana do zmiennej $tmp. Od tego momentu mozna komunikowac sie z tak utworzona
formatka poprzez ztaczenie kropka, np.:

$tmp.Text = ‘Moje nowe okno’

W ten sposob zmienimy tytut wySwietlanego okna. Przykitad:

o I

E¥ Administrator: Windows PowerShell

System.Windows.Forms.Form




Oczywiscie okno bedzie wygladalo na ,,zawieszone”. Powodem jest fakt, Ze pokazanie formatki
odbywa sie w tym samym procesie, w ktorym dziata konsola. Poniewaz polecenie pokazania
formatki sie konczy (zostaje wykonane i otrzymujemy znak zachety w nowej linii) totez wywotane
okno ,,mrozi sie” (wazniejsza jest linia polecen PowerShell niz ono samo). Aby uruchomic
utworzony obiekt tak, by bylo mozliwe np. klikniecie przycisku X u gory okna nalezy zamienic
ostatnig linie na:

$tmp.ShowDialog()

Nie spowoduje to utworzenie jako takiego niezaleznego procesu (nadal bedzie to konsola
PowerShell), jednak metoda ta jest tzw. blokujacg. Nie bedziemy mogli nic napisa¢ w konsoli gdyz
jako glowny element zostanie ustawiona wywotana formatka (za to nie bedziemy mogli nic napisac¢
w konsoli).

2. Podsumowanie

Jak wida¢ konsola PowerShell jest Swietnym narzedziem systemowym. Dzieki bezposredniemu
polaczeniu z bibliotekami .NET/.NET Core mozliwe staje sie pisanie narzedzi, ktore w pelni
pozwalajg na zmiany i odczyt wszystkich ustawien systemowych. Ponadto system Windows staje
sie w pelni konfigurowalny takze przez linie polecen, w ktérej mozemy zarzadza¢ catymi grupami
komputeroéw (brak ograniczen zarzadzania poprzez Pulpit Zdalny). Brak tez ograniczen platformy —
skrypty kompatybilne z .NET Core moga by¢ uruchamiane na dowolnym systemie operacyjnym
posiadajacym .NET Core co tylko zwieksza mozliwosci pracy i zarzadzania systemami z rodziny
Windows.
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