Eksploatacja urzadzen techniki komputerowe;.

Zadaniem bedzie wykonanie nastepujacych czynnosci:

- dokona¢ analizy posiadanego sprzetu pod katem: wydajnos$ci obliczen, wydajnosci odczytu/zapisu
na pami¢ci masowej, wydajnos¢ pamigci RAM, wydajnos$¢ karty graficznej
- nalezy krotko scharakteryzowac uzyte narzedzia diagnostyczne

- przeanalizowa¢ mozliwo$¢ uruchomienia nastepujacych programow i gier:
a) Adobe Photoshop

b) Affinity Photo

¢) Quake3 Arena

d) League of Legends

e) World of Tanks

f) Blender

g) InkScape

h) 3DS Studio Max

- sporzadzi¢ raport z opisem mozliwo$ci pracy z wyzej wymienionymi programami; jezeli dany

program nie bedzie mogl zosta¢ uruchomiony nalezy poda¢ ewentualne mozliwo$ci modernizacji
sprzgtu by z niego skorzystaé

Prace nalezy przesta¢ do 21.10.2018 na adres piotr_dobosz@int.pl

Praca ma posiada¢ forme¢ sprawozdania dost¢gpnego na stronie planetatechnika.pl (w folderze ASSO
znajduje si¢ plik SZABLON SPRAWOZDANIA .pdf). Prace oddane po terminie beda posiadac
obnizong oceng (za kazdy dzien zwtoki 0,5 oceny). Prace nalezy wykona¢ na komputerach
szkolnych. Jezeli nastgpi problem z pobraniem narzedzie dopuszczalne jest przyniesienie ich z
domu/poproszenie nauczyciela by pobrat niezbedne narze¢dzia i podat je na dysku wymiennym.
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