ZADANIE NR 1 — Montaz i eksploatacja urzadzen techniki komputerowej

1. Nalezy utworzy¢ maszyne wirtualng z nastepujacymi parametrami: przygotowana pod Windows
10, z 3 GB RAM (warto$s¢ MUSI by¢ wielokrotnosciag opartej na systemie dwojkowym!), 2 rdzenie.
2. Maszyna ma posiada¢ dwie sieciowki — jedna typu NAT, druga wewnetrzna (internal)

3. Dysk twardy ma posiadac przestrzen 60 GB — DYNAMICZNIE PRZYDZIELANY

4. Na utworzonej maszynie nalezy zainstalowac system z rodziny Windows oraz system z rodziny
Linux (dysk podzieli¢ na dwie partycje po potowie).

UWAGA!

a) Czy da sie zainstalowac system Windows jako drugi?

b) Czy mozliwe jest zainstalowanie systemu Windows BEZ AUTOMATY CZNEGO wydzielania
przez ten system partycji 300-500 MB zastrzezonego miejsca na system?

c) Do czego stuzy wspomniana wyzej partycja?

Windows:

- stworzy¢ konta gracz, uczen oraz projektant

- konta majq posiada¢ pelne nazwy (odpowiednio): Gry, Stuchacz, Programista
- nalezy stworzy¢ dwie grupy uzytkownikow: zwykli, uprzywilejowani

- konto stuchacz ma nalezec¢ do grupy zwykli

- konto projektant ma naleze¢ do grupy uprzywilejowani

- na dysku C: nalezy utworzy¢ folder o nazwie projekty

- grupa zwykli ma miec¢ nastepujace mozliwosci:

a) dodawanie folderéw

b) zapis plikow w utworzonych folderach

) uzytkownicy tej grupy NIE MOGA edytowac¢ dodanych plikéw, nie majg mie¢ tez mozliwosci
kasowania zatozonych folderéw oraz zapisanych plikow

- grupa uprzywilejowani ma mie¢ nastepujace mozliwosci:
a) pelne prawa do zapisu, edycji i kasowania

- uzytkownicy maja posiadac bezpieczne hasta (hasta zapisa¢ na pulpicie)

- uzytkownicy musza zmienia¢ hasta co 10 dni

- ekran logowania ma wymuszac na uzytkowniku wpisywanie loginu i hasta (bez ikon
uzytkownikow)

- nalezy zmie¢ wyglad ekranu logowania systemu (Windows 7 i wyzszy obstuguje taka mozliwosc)
- system w przypadku bezczynnoSci trwajacej 10 minut lub diuzej ma wylogowywac uzytkownika
projektant

- system w przypadku wykrycia bezczynnos$ci dtuzszej niz 15 minut ma przechodzi¢ w tryb
uspienia

UWAGA! Aby przetestowac dziatanie zadan mozna skroci¢ czas na potrzeby testow (np. do 30
sekund)

Linux:

- utworzy¢ konta i grupy jak na systemie Windows

- nadac¢ uzytkownikéw do takich samych grup

- w systemie zainstalowac przegladarke luakit

- dostosowac przegladarke tak, by uruchamiata sie w trybie pelnooekranowym na stronie
czestochowa.teb.pl

- przegladarka ma automatycznie uruchamiac sie na koncie gracz; w przypadku zamkniecia
przegladarki ma nastgpi¢ wylogowanie uzytkownika



- utworzy¢ folder /opt/podzial

- utworzy¢ w folderze 3 pliki tekstowe (mogq by¢ puste) PRZEZ KONSOLE (bez uzycia edytora
tekstowego)

- spakowac pliki (uzyc tar)

- nadac grupe wiascicieli na uprzywilejowani

- wlasciciel ma pozosta¢ bez zmian (chyba, Ze wiascicielem jest projektant — wtedy nalezy dokonac
zmiany na dowolnego, innego uzytkownika)

- dostep do pliku nalezy nada¢ w taki sposob, by tylko grupa miata do niego pelne prawa (wiasciciel
ma nie posiada¢ zadnych praw, pozostali maja posiada¢ mozliwo$¢ wykonywania pliku)

- sprawdzic¢ dziatanie natozonych uprawnien

- sprawdzi¢, czy natozone prawa w systemie Windows na folder projekty dzialaja pod systemem
Linux



