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1. [bookmark: _Toc88963478]Opis ogólny projektu

W tym miejscu należy opisać cel naszego projektu, ewentualnie jego najważniejsze możliwości.
2. [bookmark: _Toc88963479]Drzewo projektu

Tutaj możemy wkleić np. zrzut ekranu eksploratora kodu, bądź skopiowaną strukturę katalogu projektu (z linii poleceń/napisaną samemu). Warto byłoby opisać każdy z tych katalogów - po co jest w projekcie, co zawiera (można jednym zdaniem/słowem; chodzi o o to by później nie zastanawiać się czemu struktura wygląda tak a nie inaczej)
3. [bookmark: _Toc88963480]Dokumentacja kodu

Poniżej, w kolejnych podrozdziałach, wskazane jest opisać każdy plik z kodem oraz wynotować każdą zmienną, jej typ oraz przeznaczenie. Można to wykonać na podstawie listy lub standardowego wynotowania w paragrafach.
W następnej kolejności analogicznie należy postąpić z funkcjami. Dodatkowo, jeżeli funkcja posiada dość skomplikowane rozwiązanie/pętlę/warunek to wskazane byłoby ją tutaj wstawić i opisać jej działanie. 
Można też, alternatywnie, opisywać poszczególne klasy z projektu oraz ich zawartość (wszystkie składowe). Ważne, by każda z nich posiadała opis na minimum jedno zdanie 
Przykład:
void dodaj_liczby(double a, double b) 
Funkcja dodaje dwie podane w parametrze liczby. Wynik zapisuje w wewnętrznej zmiennej z. NIe zwraca żandej wartości
1. [bookmark: _Toc88963481]main.cpp

Zmienne:
· suma: double – zmienna przechowuje aktualną sumę liczb podawanych przez użytkownika
· wybor: int – zmienna przechowuje aktualnie wybraną pozycję menu\
Funkcje:
· generuj_menu(): void 
Funkcja generuje menu dla użytkownika programu; nic nie zwraca
· sumuj_liczby(*liczby: double, rozmiar:int=1): double
Funkcja przyjmuje tablicę wartości typu double oraz rozmiar tablicy tyu int (domyślnie przyjmuje wielkość 1). Sumuje wszystkie podane wartości, po czym zapisuje wartość sumowania w zmiennej suma. Zwraca wynik sumowania.
2. [bookmark: _Toc88963482]pola_powierzchni.cpp

Tutaj opis podobny jak w main.cpp. I tak kolejne pliki...
4. [bookmark: _Toc88963483]Dodatkowe informacje

Tego punktu oczywiście dokumentacja nie musi zawierać. Tutaj znajdą Państwo przykłady dokumentacji oraz, co ważne, opis jak taką dokumentację sporządzać/po co w ogóle to robić.
https://doc.qt.io/qt-5.12/qdrag.html - przykład opisanego kodu klasy QDrag
https://developer.android.com/reference/android/graphics/package-summary - przykład dokumentacji paczki Graphics dla systemu Android. Proszę zwrócić uwagę, że zawiera ona pewną liczbę klas, każda z nich posiada opis zawartości i celowości zarówno pól, właściwości jak i metod.
https://sites.nationalacademies.org/cs/groups/pgasite/documents/webpage/pga_179129.pdf - przykład dokumentacji technicznej – bez opisu kodu, za to wskazane dodatkowe zastosowania doukentacji (można przetworzyć na własny szablon dokumentowania kodu)

Tutaj odnośniki do artykułów wyjaśniających jak dokumentować swoje projekty, jakich narzędzi użwyać itp.:
https://blog.brainhub.eu/open-source-documentation-tips
https://www.altexsoft.com/blog/business/technical-documentation-in-software-development-types-best-practices-and-tools/
https://www.nuclino.com/articles/process-documentation
https://guides.lib.berkeley.edu/how-to-write-good-documentation (trochę mniejsza zawartość, ale sporo donośników - niektóre nie działają)
https://medium.com/code-zen/how-to-maintain-a-successful-open-source-project-aaa2a5437d3a
