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Wyzsza Szkola Handlowa w Radomiu

Podstawy inzynierii oprogramowania
Laboratorium 1

Radom 2021/2022



1. Cel zadania

Wszystkie projekty zwigzane z informatyka powinny posiada¢ dokumentacje. Takimi
projektami sg chociazby projekty aplikacji i oprogramowania komputerowego. Kazdy z projektéw
powinien by¢ wykonany w okreslony sposéb, z zachowaniem odpowiedniej notacji i okreslonego
stownictwa.

Zadanie ma wprowadzi¢ studentéw do tworzenia oraz zarzadzania projektami
informatycznymi.

2. Potrzebne narzedzia.

- Dowolne urzadzenie posiadajqce dostep do procesora tekstu
LUB

- Zeszyt o minimalnych rozmiarach A4 z iloscig kartek nie mniejsza niz 32

3. Informacje wstepne

Inzynieria oprogramowania, jak kazda inna dziedzina informatyki (chociaz mozna odnie$¢
to do catej inzynierii), cechuje sie realizacja duzych projektow, ktore zarowno na etapie planowania
jak i tworzenia, wdrozenia oraz opieki wymagaja pracy wielu oséb. Ponadto rozwiazania nie
powstaja jednego dnia — tego typu zadania tworzone sq niekiedy latami, a nawet zajmujq dekady
(ciagly rozwoj oddanego do uzytku produktu). Czesto bedzie sie tez zdarzac, ze osoby w projekcie
beda sie zmieniaC - bedq zmienia¢ miejsce zatrudnienia, przechodzi¢ na emerytury (w przypadku
dhlugoterminowych projektow nie jest to wykluczone) itp. Ponadto, nawet w przypadku matych
projektow, gdy nad zagadnieniem pracuje jedna osoba, czas wykonania projektu bedzie powodowat,
Ze prace poczynione we wczesnym etapie projektu mogq zosta¢ zapomniane, co w konsekwencji
powodowa¢ bedzie koniecznos¢ odtworzenia tegoz etapu np. podczas dodawania nowej
funkcjonalnosci do projektu (lub poprawiania obecnej).

OczywiScie wymienione powyzej problemy nie sq jedynymi, z ktérymi moze spotkac sie
inzynier oprogramowania. Jednak wiekszos¢ z tych probleméw - zarowno wymienionych w
poprzednim akapicie, jak i nie wymienionych — niweluje, a przynamniej minimalizuje, odpowiednie
zarzadzanie projektem oraz doktadna dokumentacja catego projektu.

Pierwszym, niezwykle waznym elementem niemal kazdego projektu bedzie wybranie jego
cyklu zycia. Cykl Zycia oprogramowania to w zasadzie instrukcja tworzenia catego
oprogramowania komputerowego, zatozen co do czasu realizacji poszczegolnych etapow,
terminarza spotkan zespohu, spotkan z inwestorem, kontrolowania jakosci, eliminacji bledéw oraz
pozniejszej konserwacji gotowego juz produktu.

Dlatego niezwykle wazne jest by kazdy przyszly inzynier posiadat wiedze na temat cyklu
Zycia oprogramowania i potrafit opis cyklu zycia oprogramowania dla dowolnego projektu
informatycznego.

4. Przebieg.

Zadanie zaleca sie wykonywa¢ w parach lub grupach trzyosobowych. Kazdy z
zespotdw proponuje wykonanie dowolnego projektu informatycznego. Przykladowo mogq to by¢
projekty takie jak:



- tworzenie strony sklepu odziezowego

- utworzenie aplikacji zarzadzajacej komputerami w salach informatycznych

- wykonanie programu do odtwarzania multimediéw

- zaprojektowanie i wdrozenie systemu dzwonkéw w szkole (z mozliwoscig sterowania przez
telefon, wylaczaniem/wlaczaniem pojedynczych dzwonkéw jak i serii, np. calego pietra)

- aplikacja do wspolpracy administracyjno-biurowej, pozwalajaca zar6wno na rozmowy, jak i
przesytanie plikow (zaréwno do jednej osoby, jak i grupie oraz wszystkim). Innymi stowy -
wielozadaniowy komunikator.

OczywiScie mozna wybra¢ dowolny inny temat.
Nalezy utworzy¢ cykl zycia oprogramowania dla wybranego projektu. Szczegolnie trzeba
zwrocic¢ uwage na dopasowanie modelu do ztozZonosci projektu.

5. Zakonczenie

Calos¢ projektu (plik w postaci PDF lub zdjecia stron z zeszytu) nalezy przesta¢ na
adres piotr _dobosz@int.pl, w temacie wiadomosci zawierajac [WSH_PIO].
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