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1. Cel zadania

Niemal kazdy projekt wymaga obecnie nalezytej dokumentacji w réznych formach —
projektowej, wdrozeniowej, klienckiej oraz konsumenckiej. Niekiedy moze si¢ pojawi¢ potrzeba
dodatkowych opiséw 1 wyjasnien.

Celem niniejszego laboratorium jest zapoznanie si¢ z narzedziem do dokumentowania
technicznych rozwigzan projektowych — diagramami UML.

2. Potrzebne narzedzia.
- Dowolny system operacyjny
- Zainstalowane narzedzie UML, np. StarUML czy Umbrello
LUB
- Dowolne narzg¢dzie na stronie WWW, np. Draw.io czy
http://www.umlet.com/umletino/umletino.html

3. Informacje wstepne

UML to skrét pochodzacy od stow Unified Modelling Language. Zostat zaproponowany dla
ujednolicenia planowania i dokumentowania dowolnego rozmiaru projektéw informatycznych.
Przed powstaniem UML pojawito si¢ ok. 50 r6znych notacji, ktore posiadaty mniejsze lub wicksze
mozliwo$ci implementacji na szeroka skalg.

Na dzien dzisiejszy UML pozwala na opisywanie kazdego elementu czy klasy, niezaleznie do
jakiego jezyka programowania ma si¢ ten opis odnosi¢. Dedykowane narzedzia do UML pozwalaja
generowac szablony kodu w wybranym jezyku na podstawie stworzonych elementow. Niektore
srodowiska programistyczne zezwalaja na generowanie UML na podstawie napisanego juz kodu.
Staja si¢ dzigki temu wartosciowym uzupehieniem dokumentacji gotowego, napisanego projektu.
Najwazniejszg cecha jezyka jest graficzna reprezentacja elementdéw. Ten aspekt pozwala na
znacznie fatwiejsze zaprezentowanie catemu zespotowi, w tym osobom odpowiedzialnym za
sprzedaz produktu, jego obstuge czy testowanie jego funkcjonalnosci, ktére niekoniecznie potrafia
czyta¢ kod i/lub nie rozumieja go. Dla inZynierow tez jest to bardziej sensowne rozwigzanie -
szczegoblnie, gdy po jakims$ czasie zespot pracujacy nad projektem musi si¢ powigkszy¢ badz
zmieni¢ sktad.

Tego typu notacja ma tez wady. Najwazniejsza to, pomimo bardzo $cistej standaryzacji,
niejednoznaczno$ci w reprezentacji poszczegolnych elementéw. Ponadto, jezeli dokumentacja
wykonywana jest recznie czg¢sto staje si¢ mato czytelna.

4. Przebieg.

Jako baze zalecane jest wykorzysta¢ projekt z laboratorium 1. Majac wstepnie rozpisany projekt,
warto doda¢ do tego opisu projekt UML, ktory pozwoli w nastgpnej fazie na szybkie wykonanie
prototypu aplikacji.

5. Zakonczenie

Calos¢ projektu (plik w postaci PDF lub zdjecia stron z zeszytu) nalezy przesta¢ na
adres piotr_dobosz@int.pl, w temacie wiadomosci zawierajac [WSH_PIO].
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