Ponizej przedstawiam propozycje 11 tematoéw zaliczeniowych z przedmiotu Podstawy Inzynierii
Oprogramowania. Kazdy z tematdw nalezy opracowac indywidualnie. Praca nie ma minimalnej
objetosci - liczy sie tresc¢ i wyczerpanie tematu. Realizacja jest w petni zalezna od zrozumienia tematu
przez studenta.

Wazne by prace z tematami roztozyly sie rownomiernie (by jeden temat nie zostat wybrany przez 10
0s6b, a niektdre z tematdw nie zostaty w ogdle podjete). Ponadto, jezeli ktokolwiek bedzie miat inny
pomyst na opracowanie niz zaproponowana tematyka to mozna zgtosi¢ go prowadzgcemu do
akceptacji.

Opracowania nalezy przesta¢ maksymalnie do korica semestru (tj. do 6.02.2022)
1. Oméwic zagadnienie inzynierii odwrotnej.

2. Omoéwié cykl zycia V.

3. Omowic réznice pomiedzy dokumentacjg techniczng a uzytkownika.

4. Wskazac uzyteczno$¢ dziatania aplikacji do generowania dokumentacji na podstawie kodu (jedne;j
wybranej).

5. Oméwic trzy najwazniejsze (wedle wtasnego uznania) diagramy UML. Wskazac ich zastosowanie.

6. Omoéwic trzy najmniej uzyteczne (wedle wtasnego uznania) diagramy UML. Wskazac ich
zastosowanie.

7. Omowi¢ wzorzec architektoniczny Entity-Component-System (ECS).
8. Omoéwic¢ wzorzec architektoniczny Service Oriented Architekture (SOA).
9. Omowic¢ wzorzec architektoniczny tablicowy (Blackboard sysem).

10. Omowi¢, najlepiej na bazie wtasnych doswiadczen, zalety i wady pracy zdalnej w kontekscie
zespotu projektowego.

11. Jakie sg najwazniejsze rdznice pomiedzy jezykami kompilowanymi a jezykami intepretowanymi?
Czy istnieje tzw. Jezyk uniwersalny (jedno rozwigzanie ma przewage nad drugim) czy zastosowanie
zalezy od wybranego projektu?



