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1. Cel zadania

Nowoczesne, wysokopoziomowe jezyki programowania takze posiadaja mozliwos¢
tworzenia aplikacji wielowatkowych. Celem laboratorium jest zapoznanie si¢ z tworzeniem i
zarzadzaniem watkami w jezyku C#.

2. Potrzebne narzedzia.

- kompletny zestaw komputerowy z co najmniej dwurdzeniowym procesorem
- system operacyjny Windows, minimum 8.X

- co najmniej Microsoft Visual Studio Tools w wersji co najmniej 2019

- dowolne narzgdzie programistyczne (zalecane Microsoft Visual Studio)

3. Informacje wstepne

Obecnie kazdy jezyk, w mniejszym lub wigkszym stopniu, wspiera wielowatkowos¢. Jezyk
programowania C# nie jest tutaj wyjatkiem. Od samego poczatku swojego istnienia posiada
implementacje¢ watkow, w tym takze klas o wyzszym poziomie abstrakcji zarzadzania pulg watkow
czy automatyczne zrownoleglanie okreslonych partii kodu.

W przypadku C# tworzenie nowych watkow jest w zasadzie sprowadzone do wywotania wczesniej
napisanej metody dowolnej klasy. Podejscie to jest podobne zreszta do podej$cia znanego z
rozwigzania thread w C++.

Rozwigzanie watkowosci w C# zawiera wszystkie elementy zarzadzania, kontroli czy komunikacji
migdzywatkowej znane z dojrzalych jezykéw programowania. Mozliwe jest wiec stosowanie
mutexéw, semaforéw, barierek, monitorami dostepu itp.

Obecnie, w czasach, gdy uzytkownicy wymagaja jak najwigkszej responsywnosci od
wykorzystywanej aplikacji, to jest reakcji na operacje uzytkownika bez efektu braku
odpowiedzi/’zawieszenia si¢” przy bardziej wymagajacej operacji obliczeniowej. Efekt ten mozna
osiggna¢ poprzez utworzenie watku gtownego (aplikacji) 1 przeniesienia wszystkich obliczen na
watki zalezne (dobrym pomystem jest przerzucenie zdarzen GUI do watkow zaleznych).

4. Przebieg.

W pierwszej kolejnos$ci nalezy przyktadowy kod z C++ w catosci przepisac na jezyk C#. W pierwszej
kolejnosci nalezy sprawdzi¢ poprawno$¢ dzialania w aplikacji jednowatkowej. Nastepnie trzeba
dokona¢ zrownoleglenia, odpowiednio przekazujac czgsci macierzy do kolejnych watkow. Wskazane
jest, by przetestowac szybkos$¢ dziatania recznie tworzonych watkdw oraz tworzonych przy pomocy
ThreadPool.

Drugim zadaniem bedzie utworzenie aplikacji, ktérej interfejs graficzny nie bedzie blokowat sie, gdy
program bedzie dokonywat okre§lonych obliczen.

Dodatkowo mozna poszuka¢ informacji, czy mozliwe jest by programista mogt sterowac priorytetem
watkow/mogt je r¢cznie zatrzymywac/wznawiac.

5. Zakonczenie

Rozwigzanie nalezy przesta¢ w postaci sprawozdania LUB jako rozwigzanie dostgpne na
dowolnym serwerze git na adres piotr dobosz@int.pl, w temacie wiadomoS$ci zawierajac fraze
[AHNS PR].
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6. Dodatki

Cala przestrzen watkow w C#
https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/api/system.threading?view=net-6.0

Thread

https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/api/system.threading.thread?view=net-6.0

Przesytanie parametrow do watkow:
https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/api/system.threading.parameterizedthreadstart?view=net-6.0
https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/standard/threading/creating-threads-and-passing-data-at-
start-time

ThreadPool:
https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/api/system.threading.threadpool?view=net-6.0
Zarzadzanie watkami:
https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/standard/threading/using-threads-and-threading
https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/standard/threading/the-managed-thread-pool

Pozostate informacje o watkach w C#:
https://subscription.packtpub.com/book/programming/9781785881251/1/ch011vl1secl6/passing-
parameters-to-a-thread

https://www.baeldung.com/java-thread-safety

https://www.tutorialspoint.com/csharp/csharp _multithreading.htm
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