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1. Cel zadania

Zdobylismy kontrakt na utworzenie strony WWW dla okres$lonej organizacji (szczegdly w
punkcie trzecim). Poniewaz czas na wykonanie strony jest niezwykle krotki, musimy wykorzystaé
nadzwyczajne rozwigzania inzynierskie. Celem tego laboratorium jest zapoznanie si¢ z
prototypowaniem aplikacji — utworzeniem szablonu aplikacji, zaprojektowaniem jej sekcji
administracji oraz zrobienia bazy pod uzupehienie jej pod konkretng funkcjonalnos$¢.

2. Potrzebne narzedzia.

- Dowolny zestaw komputerowy z dowolnym systemem operacyjnym

- Dowolny serwer stron www
INFORMACIJA: Ze wzgledu na charakter zaje¢ zalecane jest uzycie narzedzia XAMPP lub
rownowaznego; konfiguracja serwera jest sprawg drugorzedna, za§ najwazniejsze aspekty
(projektowanie, programowanie 1 tgczenie opcji serwerowych i lokalnych) sa3 w tym narzg¢dziu
dostepne bez jakiejkolwiek konfiguracji.

UWAGA! Projekty maja by¢ umieszczane na repozytoriach git! Bez odno$nikow do repozytoriow
ocenie bedzie podlegac jedynie opis z pdf, z maksymalng oceng 3.5!

3. Informacje wstepne

Pomimo wielu osiagnie¢ wspotczesnej inzynierii oprogramowania, pomimo wypracowanych wielu
rodzajow cyklu zycia oprogramowania, w przypadku pracy z projektem, gdzie w mozliwie krotkim
terminie musimy pokaza¢ klientowi wstgpne efekty naszej pracy nad projektem — sprawdzi si¢
niezawodna technika szybkiego prototypowania. Szybkie prototypowanie jest efektywne wszedzie
tam, gdzie chcemy w pierwszej kolejnosci pokaza¢ klientowi jego zamdéwiong aplikacje, jej wstepne
mozliwosci 1 funkcjonalno$ci, ktére zostang dodane przed kolejnymi spotkaniami/w kolejnych
wersjach aplikacji.

Najistotniejsza zaleta podejscia jest bardzo szybka mozliwo§¢ wdrozenia czeéci funkcjonalnosci,
ktére moga by¢ dla klienta bardzo istotne. Dodatkowo, majac pewien zarys rozwoju aplikacji,
programisci od logiki aplikacji moga bezposrednio testowal swoje rozwigzania w realnie
wygladajacej aplikacji.

Aplikacje tego typu dobrze jest budowa¢ w formie co najamniej modutowej lub modelu MVC. W
przypadku aplikacji internetowej wskazane jest wrecz stosowa¢ MVC — widok (V) powinien by¢
projektowany niezaleznie od modelu (M), znacznie szybciej (by pokazac efekt). Kontroler (C) za$
mozna tworzy¢ sukcesywnie (faczac wyprowadzone metody widoku z metodami sterujagcymi).
Tworzenie aplikacji internetowej w obecnym ksztalcie to najczesciej tworzenie hipertekstowego UlI,
ktore dziala w oparciu o jezyk JavaScript 1 jest stylizowane arkuszem stylow. Od strony danych za$
mozemy postawi¢ dowolny jezyk, pozwalajacy na pobieranie danych i ich przetwarzaniu. Jednym z
popularniejszych tutaj bedzie jezyk PHP, chociaz moze by¢ to takze Python, JavaScript, C#/ASP, Java
(JSP) czy dowolny inny, wybrany jezyk. JavaScript od strony komunikacji moze wtedy
wykorzystywac¢ gniazda celem przesytania danych pomi¢dzy dwoma punktami.

Trzeba mie¢ na uwadze, ze to wlasnie logika aplikacji moze by¢ obecnie trudniejsza do
oprogramowania 1 wdrozenia. Czgsto aplikacje internetowe majg w zatozeniu dziata¢ na réznych
ekranach z r6znymi urzadzeniami wskazujagcymi. Przez to tym mocniej polecane jest jak najszybsze
zaprojektowanie wygladu aplikacji, by mozliwe bylo przetestowanie zachowania si¢ tejze w
okreslonych warunkach.
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4. Przebieg.

Podczas niniejszego laboratorium nalezy utworzy¢ kompletny szablon jednej z ponizej
wymienionych aplikacji:

- Domowej “spizarni” - aplikacja powinna pozwala¢ na dodawanie i edycje¢ zapasow
gromadzonych w domu. Warto zadba¢ 1 mozliwos¢ robienia zdje¢, dopisywania dat
przydatnosci do spozycia, lokalizacji danego produktu, dodawania kodéw kreskowych i/lub
kodow QR.

- pozwalajacej na tworzenie i zapisywanie stanu magazynowego srodkéw trwatych. Aplikacja
musi pozwala¢ na dodawanie/edycje stanu magazynowego, osoby pozyczajacej, czasu
pozyczenia/wydania sprzetu, czas powrotu, dodawania notatek co do stanu sprzetu, czasu
przeprowadzania konserwacji/osoby przeprowadzajacej konserwacje.

- "gazetke szkolng” - pozwalajacag na wyswietlanie informacji na telewizorach/ekranach w
szkole czy na uczelni. Aplikacja powinna posiada¢ mozliwo$¢ spersonalizowania
wyswietlanego logo, danych podstawowych (np. aktualna pogoda, imieniny, godziny, daty
itp.), mozliwosci dodawania efektow statych wyswietlania (okreslonych artykutow,
informacji administracyjnych) jak i tzw. przerywnikow czasowych (wyswietlanie reklam,
wyswietlanie filmow itp.).

- strony e-sekretariatu dla lekarza. Funkcjonalno$¢ obowigzkowa dla takiej aplikacji to przede
wszystkim kalendarz wizyt, mozliwos¢ personalizacji wizyty (oznaczanie dynamicznie czasu,
ktory pozostal juz zajety na okreSlong wizyte; niektore wizyty moga by¢ krotsze, inne zas
dtuzsze), mozliwos¢ edycji wizyty (np. jej odwotanie), mozliwos¢ zastrzegania dni bez wizyt
(np. urlop).

- Agregujacej przepisy kulinarne. Strona powinna mie¢ funkcjonalno$¢ taczenia si¢ z listg
zakupowg (lista uproszczona, dzigki ktorej wiadome bedzie czego nie mamy do danego
przepisu), propozycji co mozemy wykonaé z istniejacych zapasow (jezeli mamy takowe
wprowadzone lub uzytkownik poda konkretne sktadniki), podczas przyrzadzania uruchamiac
stoper 1 proponowac skreslenie juz wykonanych czynnosci (badz umozliwia¢ takg operacje
recznie)

- Dowolna, prosta gre (np. w parowanie elementéw - wzor Alchemy lub Doodle God, gra w
Memory lub gra w Statki). Gry powinny wspiera¢ komunikacje pomiedzy ewentualnymi
graczami (zakladamy, Ze kazda gra jest co najmniej dwuosobowa).

Kazda aplikacja powinna posiada¢ mozliwo$¢ zarzadzania jej zawartoscig, konfiguracja
podstawowych ustug itp. Ponadto aplikacja koniecznie musi zosta¢ wykonana w technologii jednego
dokumentu (AJAX). Wszystkie elementy takiej aplikacji musza cechowac¢ si¢ wysoka
responsywnoscig (skalowanie do wielkosci ekranu, odpowiednia adaptacja elementow zbyt duzych
itp.).

Podczas pisania szkieletu aplikacji (bo na chwilge obecng nie liczy si¢ jej sprawnosé, a
potencjat) wskazane jest wykorzysta¢ W3.CSS, Bootstrap lub podobne rozwigzanie (celem
usprawnienia swojej pracy, mozliwosci jej elastycznej przebudowy przez ewentualnych
wspotpracownikdw itp.).

WAZNE! STRONA MUSI SPEENIAC ZASADY RWD!

W przypadku tworzenia strony jednodokumentowej nalezy wykorzysta¢ JavaScript AJAX.
Kolejna istotna rzecz — zadanie powinno by¢ wykonywane w dwuosobowych grupach.
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5. Zakonczenie

Rozwigzanie nalezy przesta¢ w postaci PDF zawierajacym opis wykonywanych czynnos$ci
oraz zrzuty  ekranowe  dokumentujace  dziatanie  okreslonej  funkcjonalno$ci  na
adres piotr_dobosz@int.pl, w temacie wiadomosci zawierajac fraz¢ [AHNS TI].

6. Dodatki

https://www.w3schools.com/js/js_ajax_intro.asp
https://www.w3schools.com/css/css_rwd _intro.asp
https://www.w3schools.com/bootstrap/bootstrap_ver.asp
https:// www.w3schools.com/w3css/default.asp
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