1. Cel ¢wiczenia

Celem pierwszych zajec jest utworzenie szkieletu strony HTML. Szkielet ten bedzie stanowit
podstawe dla ¢wiczenia drugiego.

2. Teoria

Obecnie niemal wszystkie strony internetowe tworzone sg w standardzie HTMLS5. Nieliczne
tworzone s jeszcze w standardzie XHTML (w tym najmniejszy udzial maja te tworzone wedle
wersji 5). Ponadto stare serwisy, ktore nie sq od dluzszego czasu aktualizowane, mogg nadal by¢
wykonane w starym standardzie HTMLA4.

2.1 Informacje wstepne o HTML5

Sam HTMLS5 stanowi milowy krok w rozwoju witryn internetowych. Powszechnym stato
sie uzywanie jezyka skryptowego JavaScript, ktory jeszcze w wersji 4 byt jedynie dodatkiem. Mato
tego, niektore z elementow HTML, jak pt6tno (Canvas), film (video) czy muzyka (audio) nie moga
istnie¢ bez wlaczonego parsera JavaScript w przegladarce. Ponadto pojawily sie nowe rozwigzania
przechowywania danych lokalnych. Teraz ze stron WWW mozna tworzy¢ aplikacje HTML
dzialajace nawet w przypadku, gdy nie mamy dostepu do sieci — zapewnia to dodatkowy
mechanizm przechowywania przez przegladarke plikow witryny po stronie klienta. Dodatkowo,
procz tradycyjnych ciasteczek, projektant moze korzystac¢ z pamieci lokalnej przegladarki, ktéra
umozliwia przechowywanie znacznie wiekszej ilosci danych.

Nowe rozwigzania s takze istotne z punktu widzenia wyszukiwarek internetowych.
Przykladowo stosowanie semantycznych elementéw blokowych pozytywnie wptywa na
klasyfikacje naszej strony, chociaz standard nie zabrania tez stosowania jakze popularnego
wydziatu (warstwa — div). Niemniej dla robotow Google czy Bing znacznie lepiej wygladac bedzie
kod:

<figure>
<img src="obrazek.jpg’ alt="Nowy obrazek’/>
<figcaption>Podpis obrazka</figcaption>

</figure>

niz:

<div>
<img src="obrazek.jpg’ alt="Nowy obrazek’/>
<p>Podpis obrazka</p>

</div>

W tym miejscu nalezy takze zauwazyc¢, ze atrybut alt z opcjonalnego stat sie usilnie zalecany
(chociaz nadal nie obowiazkowy). Odpowiada on bowiem za tatwiejsze kwalifikowanie zdje¢ w
wyszukiwarce graficznej, a strony z odpowiednio podpisanymi zdjeciami majq wyzszy priorytet niz
te z brakujacym atrybutem.

Najwazniejszym czynnikiem jest przestrzeganie konstrukcji zagniezdzania elementow.
Elementy blokowe moga zawiera¢ zagniezdzenia natomiast liniowe — nie. Stad niepoprawng
konstrukcja bedzie zapis:

<a href="odnosnik.html’><p>Przycisk</p></a>



ktory byl stosowany przez wielu projektantéw stron w HTML4 (tez nie by} zgodny ze standardem).
Poprawna wersja wygladataby nastepujaco:

<a href="odnosnik.html’>Przycisk</a>
lub, jezeli chcemy nada¢ naszemu napisowi szczegolne cechy:

<a href="odnosnik.html’><span>Przycisk</span></a>

Druga pozycja jest rowniez poprawna gdyz element span nalezy do znacznikdw liniowych.
OczywiScie obecnie odnosniki nie muszg by¢ tworzone przy uzyciu znacznika a. Coraz czesciej
tworzy sie je poprzez uzycie zdarzen JavaScript, ktore to zdarzenie mozna przypisa¢ do dowolnego
elementu HTML.

Oczywiscie omOwione tutaj zmiany w HTML to nie wszystko. Wiele z elementow zostato
wycofane z uzycia (jak chociazby ,kochane” przez wszystkich znaczniki CENTER, FONT, czy
MARQUE), inne otrzymaty nowe atrybuty (jak np. elementy INPUT, pozwalajace na dolaczenie
ich do wskazanych formularzy bez koniecznosci zagniezdzania ich w jakikolwiek formularz),
jeszcze inne pozostaty, lecz ze zmniejszong iloScig atrybutéw (przykladem moga by¢ znaczniki
tabeli, ktore nie posiadajq juz atrybutow ramki, koloru czy odstepéw pomiedzy polami — wszystko
przeniesione zostato do CSS).

2.2 Informacje dotyczace CSS

Obecnie zadna projektowana strona nie moze oby¢ sie bez kaskadowych arkuszy stylow
(CSS — Cascade Style Sheet). Wynika to z faktu usuniecia wcze$niej wspomnianych elementow
oraz atrybutow odpowiadajacych za pozycje i wyglad innych elementéw na stronie WWW.

Style mozna dotgczac na rozne sposoby — poprzez element <style></style>, w osobnym
pliku (podtaczanym do czystych plikow HTML poprzez znacznik <link>) badZ tworzonych
dynamicznie poprzez JavaScript (najmniej efektywne rozwiazanie, aczkolwiek niekiedy
konieczne).W celu lepszego wykorzystania kodu CSS powstaly takze technologie pozwalajace na
dodawania do arkuszy zmiennych i instrukcji warunkowych (zostang one przedstawione nieco
pozniej).

Glownym celem stworzenia i stosowania CSS jest tzw. rozwijalnos¢ projektow witryn
WWW. W przypadku zmian wygladu poszczegdlnych elementéw bezposrednio w kodzie HTML
projektant, chcac zastosowa¢ podobny efekt na kolejnych podstronach (badz projektach) musiat
kopiowac¢ caty kod HTML, po czym zmieniac treSci danej strony. Gdy dochodzito do zmiany
projektowej (np. koloru liter poszczegélnych paragraféw) projektant musiat modyfikowac
WSZYSTKIE pliki HTML danego projektu, co w przypadku wiekszej strony WWW (np. serwis
informacyjny) mogto koniczy sie nawet kilkugodzinnym poszukiwaniem i zamiang wartosci. Dzieki
CSS wystarczy zmodyfikowac¢ warto$¢ w jednym miejscu by wszystkie powigzane ze soba
elementy otrzymaty nowe wartosci. Do tego nie jest wiekszym problemem zamiany danej palety
barw np. na skale szarosci (w przypadku zatoby badz szczeg6lnego wydarzenia, np. sportowego czy
branzowego) — wystarczy podmieni¢ nazwe uzywanego pliku CSS.

Do poszczeg6lnych elementow strony mozna odwotywac sie na kilka sposobow:

a) poprzez identyfikator — jezeli w danym projekcie chcemy dokonywa¢ zmian wygladu tylko
jednego, konkretnego elementu w danym dokumencie to mozemy skorzystac z atrybutu id. Nalezy
jedynie pamieta¢ by w danym dokumencie HTML istniat TYLKO JEDEN element z danym
identyfikatorem! Nazwe identyfikatora w CSS poprzedzamy krzyzykiem (#).

Przyklad zastosowania:

<script>#nowy_test {color: red; }</script>

<p id="nowy_test’>Witaj Swiecie</p>



b) poprzez klase — dziata podobnie do identyfikatora lecz pozwala na ustawianie atrybutow wielu
elementéw w obrebie danego dokumentu (i calego projektu). Nazwe klasy poprzedzamy kropka (.).
Przyklad zastosowania:

<script>.nowy_test {color: red; } </script>

<p class="nowy_test’>Witaj Swiecie</p>

<p class="nowy_test’>Moja pierwsza witryna</p>

C) poprzez nazwe elementow — styl mozna zastosowac do poszczeg6lnych elementow HTML, z
pominieciem atrybutdw id czy class. Tego typu ustawienia beda tyczy¢ sie WSZYSTKICH
znacznikow o podanej nazwie.

Przyklad zastosowania:

<script>p {color: red;}</script>

<p Witaj Swiecie</p>

<p>Moja pierwsza witryna</p>

d) poprzez dziedziczenie — CSS pozwala na ustawianie stylu elementéw, ktore majq nastepnie majq
sie aktywowac w przypadku wystepowania z innymi elementami (badZ wewnatrz innych
elementow). Odpowiadajg za to kolejno selektory opisane ponizej:

- element1 element2 — nadaj styl elemenent2 za kazdym razem gdy wystepuje wewnatrz element1
- element1 > element2? — nadaj styl element2 za kazdym razem gdy jego bezposrednim rodzicem
jest element1

- element1 ~ element2 — nadaj styl element2 za kazdym razem, gdy wystepuje on nastepne;j
kolejnosci po elementl (kazdorazowo!). Co istotne, elementy te muszq wystepowac¢ w ramach tego
samego elementu nadrzednego.

- element1 + element2 — nadaj styl element2 pierwszemu elementowi wystepujacemu po element1
- element[atrybut] — nadaj styl dla element jezeli posiada on zadeklarowany wskazany atrybut

INFORMACIJA: Ostatnia pozycja moze zawierac takze warunki logiczne, ktore moga testowac
warto$¢ wskazanego atrybutu.

Istnieje takze jeszcze jeden, specjalny selektor CSS — gwiazdka (*). Pozwala on na zdefiniowanie
stylu, ktéry bedzie narzucany wszystkim elementom, niezaleznie od ich nazwy, identyfikatora czy
nazwy elementu.

Przy tworzeniu arkuszy trzeba pamieta¢ o zachowywaniu priorytetow selektorow. Najwazniejszym,
z punktu widzenia przegladarki, zawsze jest styl deklarowany poprzez atrybut style, pozwalajacy na
nadpisanie stylu zadeklarowanego w innym miejscu. Natomiast w plikach CSS priorytet rozktada
sie wedle zasady ,,im szczegdtowiej zostal okreslony styl, tym pewniejsze jego przypisanie”. Stad,w
przypadku pojedynczych selektoréw, wygrywa selektor identyfikatora. Nastepny po nim jest
selektor klasy. Na koncu jest CSS atrybutu. W przypadku taczonych wskazan wszystko zalezne jest
od ich ukladu. Najlepiej ilustruje to ponizszy przyktad (zaczerpniety ze strony HTML Dog —
odnosnik w materiatach):

p posiada szczegotowos¢ 1 (1 HTML selector)

div p posiada szczegbétowosc 2 (2 HTML selectors, 1+1)

.tree posiada szczegotowosc 10 (1 class selector)

div p.tree posiada szczeg6towosc 12 (2 HTML selectors + a class selector, 1+1+10)

#baobab posiada szczegotowosc 100 (1 id selector)

body #content .alternative p posiada szczegotowos¢ 112 (HTML selector + id selector + class
selector + HTML selector, 1+100+10+1)



OczywiScie im wyzsza szczegb6lowos¢, tym wieksze prawdopodobienstwo przypisania stylu do
danego elementu (jak widac ostatni selektor wygra z pozostatymi).

W przypadku gdy istnieja dwie deklaracje o identycznym priorytecie ZAWSZE wygrywa
deklaracja ostatnia (nadpisuje poprzedniq).

Przed przystapieniem do projektowania warto jest zawsze zapoznac sie ze wszystkimi
zmianami w standardzie oraz, co najwazniejsze, ze wsparciem poszczegolnych rozwigzan w
przegladarkach. Moze sie bowiem okazac, ze chociaz pewne rozwigzania zostalty wiaczone do
standardu (np. flexbox) to poszczegdlne przegladarki inaczej interpretujq ten element (wymaga
odpowiednich deklaracji dla minimum 2 gléwnych przegladarek WWW).

Chociaz w internecie mozna natkngc sie na projektantow stron, ktérzy probuja przekonywac
do tworzenia stron zgodnych ze starszymi przegladarkami to nie powinno sie do tego stosowac
chyba, ze klient sobie tego zazyczy (za odpowiedniag doplatg). Tworzenie stron z dostosowaniem do
starszych, czesto nie dostosowanych do standardu przegladarek internetowych posrednio wpltywa
na jakosc i szybkosc¢ dzialania stron w przegladarkach nowoczesnych i dobrze napisanych. Wplyw
ten wynika chociazby z koniecznos$ci pobrania i wykonania dodatkowego kodu, ktory czesto jest na
serwerach zewnetrznych (pobranie i zalgczenie takowej biblioteki na swoim serwerze powoduje
dodatkowy klopot w postaci recznej aktualizacji biblioteki).

3. Zadania do wykonania:

Nalezy wykonac szkielet strony WWW wykorzystujac HTML oraz CSS. Strona ma zostac¢
zbudowana z wykorzystaniem elementéw semantycznych. Arkusze majq by¢ dolaczane z osobnych
plikow CSS. Od poczatku projektu nalezy dbac¢ o jakosc¢ i schludnos$¢ kodu. Strona moze mie¢
dowolny wyglad, nalezy jednak pamietac o kilku obowigzkowym dotaczeniu nastepujacych
fragmentow:

- tytut strony — obecnym trendem jest tworzenie tytutu z odpowiednio dobranych fontéw oraz
grafiki CSS (gradient, zaokraglenia, cienie itp.). Nalezy wykorzysta¢ minimum 3 efekty CSS (do
tekstu badz tla).

- menu gléwne strony, w ktorym musza znalez¢ sie minimalnie 4 odnosniki. Jezeli strona ma mie¢
charakter prywatny podstronami mogg by¢ np. O mnie, Moje osiggniecia, Moje projekty, Kontakt.
Jezeli strona ma by¢ firmowa — O nas, Oferta, Galeria, Kontakt. W przypadku sklepu — Promocje,
Wybdr dziatu, Napisali o nas, Kontakt. Jezeli zostanie wybrana inna tematyka strony to nazwy
odsytaczy powinny zosta¢ adekwatnie zmienione.

- strona wiasciwa powinna zosta¢ podzielona minimum na dwie cze$ci — treS¢ wtasciwa oraz
przypis boczny (stuzacy np. za podreczny pasek nawigacji, pasek reklam badz opiséw do tresci
wlasciwej na stronie WWW).

- stopka strony, ktéra powinna zawiera¢ informacje prawne oraz skrécone informacje o autorze
strony.

Zadaniem dodatkowym moze by¢ utworzenie ramki z informacja o wykorzystywaniu ciasteczek
celem personalizacji strony. Na chwile obecng mozna (lecz nie trzeba) doda¢ zdarzenie ukrycia tego
okna po kliknieciu przycisku Anulyj.

4. Materiaty do zadania:

http://htmldog.com/guides/css/intermediate/specificity/
https://www.w3schools.com

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh772960(v=vs.85).aspx

https://developer.mozilla.org/pl/
https://www.html5rocks.com/en/
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