1. Cel ¢wiczenia

Majac gotowy szkielet strony WWW nalezy dostosowac go do dzisiejszych standardéw. Obecnie
strona, ktora nie reaguje na dzialania odwiedzajacego staje sie przewaznie mniej atrakcyjna od
pozostatych. Dlatego celem zaje¢ bedzie dotaczenie do istniejacego szkieletu jezyka JavaScript.

2. Teoria.

Jezyk HTML nie jest jezykiem programowania. Brak w nim instrukcji warunkowych, petli,
zmiennych (chociaz tutaj niekiedy taka role pelig atrybuty) czy funkcji. Pierwotnie HTML nie
posiadal nawet zdarzen (onclick, onchange itp.).

Nie ingerujac w standard HTML firma Netscape stworzyta niezalezny jezyk programowania
umozliwiajacy wykonanie reakcji na konkretne zdarzenia wystepujace w dokumencie HTML.
Jezyk ten, pierwotnie nazywany LiveScript, stat sie podwaling wysokopoziomowych parsowanych
jezykow skryptowych ECMAScript. Obecnie najpopularniejszym przedstawicielem tej rodziny jest
JavaScript — jezyk, ktéry dzieki swojej prostocie jest niezwykle popularny. Wiecej informacji o
podstawach jezyka JavaScript mozna znalez¢ w materiatach podanych na korcu niniejszej
instrukcji. W materiatach tez oméwione sq podstawy skladni jezyka, takie jak zmienne, funkcje czy
zdarzenia.

INFORMACJA: W materiatach najczesciej podawane jest, ze skrypty JavaScript dla WWW
powinny by¢ zamykane w dodatkowy komentarz, tj.:

<script>//<I[CDATA[
/*tutaj dodaje sie JavaScript */
/11]1</script>

Rozwigzanie to pozwala na wyeliminowanie bltedéw czytania znakow zastrzezonych dla JavaScript
w parserach XML (nalezy pamieta¢, ze niektore programy czytajace dokumenty HTML moga
wykorzystywac parser XML zamiast SGML/HTML). Obecnie jednak wiekszosc¢ z takich parserow
bez problemu rozpoznaje znacznik <script> i nie traktuje znakow jezykowych jak znakow
specjalnych XML/HTML (co miato miejsce jeszcze jakis czas temu). Stad komentarz CDATA nie
jest potrzebny.

UWAGA! Na niektorych stronach mozna znalez¢ przyktady dodawania kodu JavaScript,w ktorych
znacznik rozpoczynajacy ma dodatkowy atrybut:

<script language="javascript></script>
lub
<script language="text/javascript’></script>

Oba rozwigzania zwigzane sg ze starymi wersjami standardu HTML. Pierwsze wynika z
pierwotnych zatozen skryptow w HTML (wymagato dodatkowych pol komentarzy dla wielu
przegladarek ,ktore nie umiaty interpretowac JavaScript). Drugie pochodzi ze standardu HTML 4
(najczesSciej bylo ono pomijane). Atrybut ten generalnie dopuszczal mozliwosc wykorzystywania
innych jezykow skryptowych (nalezy pamietac, ze JavaScript stat sie integralng czescia HTML
dopiero w wersji 5). Dlatego obecnie atrybutu language w ogo6le nie trzeba uzywac — wszystkie
przegladarki wiedza, jakiego jezyka sie spodziewac. Oczywiscie w przypadku uzytkowania
specyficznych parserdw, czytajacych inne jezyki, atrybut ten nadal bedzie uzyteczny.



2.1 Obstuga zdarzen w JavaScript.

Podstawowym atutem JavaScript w HTML jest mozliwo$¢ obstugi zdarzen myszy oraz
klawiatury uzytkownika odwiedzajgcego naszq witryne. Pierwotnie zdarzenia dotyczyty jedynie
myszy, do tego tylko podstawowych czynnosci (klikniecia, najazdu na element, opuszczenia strefy
elementu itp.).

Obecnie zdarzenia mogg dotyczy¢ takze zmiany stanu elementu (niekoniecznie wywotanych
przez uzytkownika). Zdarzenia mogg by¢ wywolywane czasowo (dzieki setTimeout oraz
setInterval), przy zmianie wielkoS$ci elementow (np. okna przegladarki), przy usuwaniu/wylaczaniu
widocznosci elementu/strony (onblur), przy kopiowaniu oraz przecigganiu, a takze w wersji
HTMLY5, podczas odtwarzania audio, wideo badz animacji (pt6tno JavaScript). Zdarzenia posiadajq
swoja pamiec, tj. kazde wywotane zdarzenie tworzy obiekt, do ktérego zapisywane sa parametry,
dla ktérych zdarzenie miato miejsce. Przykladowo jezeli zdarzenie wywota mysz to zapisane
zostang takie informacje jak jej potozenie, klikniety klawisz/klawisze, wykrycie wcisniecia
klawisza ALT czy element, z ktérym zdarzenie weszto w interakcje. Z kolei zdarzenie klawiatury
zapisuje informacje o wcisnieciu klawisza (znakowego badz id z klawiatury), czy klawisz byt
wecisniety w kombinacji oraz jaki stan spowodowat uruchomienie zdarzenia (wcisniecie, odci$niecie
badz przytrzymanie).

Zwyczajowo zdarzenia dodawane sg jako atrybuty do elementéw HTML. Rozwigzanie to
jest o tyle wygodne, ze dziala we wszystkich obecnych przegladarkach (lacznie z Internet
Explorer/Edge). Jednak rozwigzanie to, przy nowych zdarzeniach, nie jest najlepszym
rozwigzaniem chociazby niejako ze zmuszenia przywigzania zdarzenia do konkretnego elementu
HTML. Ponadto przywiazywanie wiekszej ilosci zdarzen do znacznikow jest po prostu mato
modyfikowalne (w przypadku zmiany zdarzenia trzeba przepatrywac caly dokument HTML za jego
wystapieniem), a wspomniec nalezy takze o czystoSci kodu (dodatkowe atrybuty, z potencjalnie
dlugimi nazwami funkcji, nie wptywaja pozytywnie na odnajdywanie sie w kodzie). Dlatego
zdarzenia mozna takze dowiazywac poprzez odpowiednig metode — addEventListener. W ten
sposob zdarzenia mozna dowigzywac do kazdego elementu drzewa DOM lub BOM, np.

window.addEventListener('resize', function() {alert("Zmieniono rozmiar okna!");});
document.addEventListener('click’, function() {alert("Kliknieto w dokument!");});
OczywiScie zdarzenie mozna przywigzac¢ do konkretnego elementu na stronie, np.

<p>Kliknij mnie</p>

<script>

document.getElementsByTagName('p")[0].addEventListener('click’, function() {alert("Kliknieto na
paragraf!");});

</script>

lub

<p>Kliknij mnie</p>

<script>

document.getElementsByTagName('p")[0].addEventListener('click’, function(e) {alert("Zawartos¢
kliknietego paragrafu: " + e.target.innerHTML); }, true);

</script>

W drugim przypadku zostat przechwycony obiekt zdarzenia pod parametrem e. Pozwolit on na
wysSwietlenie zawartoS$ci elementu p.



W ostatnim przyktadzie uwage powinien zwrocic trzeci parametr. Moze on przyjac¢ dwie warto$ci
true badz false (domyslnie false). Jego ustawienie pozwala na kontrole dzialania zdarzenia w
przypadku zagniezdzonych elementow. Pierwotnym zamystem tworcow JavaScript byto
przechwytywanie tzw. bablujgce (bubbling). Charakteryzuje sie ono rozchodzeniem sie
wywolanego zdarzenia od elementu najglebiej osadzonego do elementéw najwyzszych. Obecnie
dodano nowy typ obstug, ktory dziata w odwrotng strone — od elementu zewnetrznego do elementu
najglebiej osadzonego. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w materiatach dodatkowych.

2.2 Funkcje i metody w JavaScript

Wiekszo$¢ informacji o funkcjach i metodach mozna znalezZ¢ w materiatach dodatkowych. W
niniejszej instrukcji szczegblng uwage autor pragnie zwrocic¢ na tzw. funkcje nienazwane
(anonimowe). W poprzednich przykladach byly one wykorzystane do wywotania okreslonego kodu
w ramach dodanego zdarzenia. Generalnie funkcje te zwyklo sie wykorzystywac¢ wszedzie tam,
gdzie kod ich bedzie wykonany tylko w jednym, konkretnym miejscu (np. jako parametr innej
funkcji). Rozwigzanie to pozwala bowiem na wykonanie wiekszej liczby linii kodu, np. z
dodatkowymi parametrami (normalnie nie ma mozliwosci przekazac funkcji z parametrami jako
parametru innej funkcji.

Poniewaz opis ten moze by¢ malo czytelny, rozwazmy nastepujacy przyktad:

setTimeout(function() {alert('Minat okreslony czas!");}, 1000);

W powyzszym przykladzie uzyta zostata metoda okna przegladarki, ktorej definicja w uproszczonej
dokumentacji wyglada nastepujaco:

setTimeout(executeFunction, timelnMillis);

Jak widac pod pierwszy parametr podktadana jest funkcja/metoda, ktorej kod ma zosta¢ wykonany,
zas drugi parametr to czas w milisekundach, po jakim nastapi¢ ma wykonanie kodu funkcji.

Inng mozliwoScig wywotania powyzszej metody:
setTimeout(alert, 1000);

jednak w tym wypadku wyskakujace okienko nie bedzie zawiera¢ zadnego tekstu (wyswietli sie
puste). Z kolei gdybySmy chcieli wywotac¢ nastepujacy kod:

setTimeout(alert('Minat okreSlony czas!"), 1000);

to spowoduje on blad — parser nie bedzie wiedziat co zrobic z kolejnym otwartym nawiasem w
parametrze.

Gdyby nie byto funkcji nienazwanych rozwiazanie problemu byloby nastepujace:
function afterTimeAlert() {

alert('Minat okresSlony czas!');

}

setTimeout(afterTimeAlert, 1000);

Jednak to rozwiazanie zmuszatoby nas do napisania dodatkowej funkcji, ktora uzyta zostataby
dokladnie jeden raz (zajmowataby w kodzie dodatkowe miejsce, ktore trzeba nastepnie przesta¢ od



serwera do klienta). W zwiazku z tym wykorzystanie funkcji anonimowych nie ma nie tylko
kontekst estetyczny lecz takze efektywny — zmniejsza bowiem objetos¢ pliku z kodem.

Omawiane funkcje mozna tez dowigzywa¢ do zmiennych/wlasciwosci obiektéw JavaScript. Dzieki
temu kod takich funkcji mozna wykonac za kazdym razem wywotania wskazanej wlasciwosci.
Przyklad:

<p></p>
<script>
document.getElementsByTagName('p")[0].myAnonim = function(param) {
if (this.staticVar === undefined) this.staticVar = 0;
if (param === undefined) param = ";
this.innerHTML += 'Dodane przez ' + param + ' anonim w wersji ' + (++this.staticVar) +
'<br/>'};

document.getElementsByTagName('p")[0].myAnonim();
document.getElementsByTagName('p")[0].myAnonim();
document.getElementsByTagName('p')[0].myAnonim('Lucjan’);
document.getElementsByTagName('p")[0].myAnonim();
</script>

Powyzszy kod czterokrotnie wpisze do paragrafu dodany tekst + informacje o numerze wywotania.
To z kolei dzieki zmiennej statycznej. Prosze zauwazy¢, Ze zmienna ta zostala przypisana do
pseudoobiektu this, ktéorym w tym przypadku jest sama funkcja nienazwana (funkcje w JavaScript
réwniez posiadajg postac obiektowa!). Z kolei tworzona funkcja anonimowa moze przyjac
dodatkowy parametr; jezeli zostanie on ustawiony podczas wywotania to zostanie dodany do
wyswietlanego tekstu.

INFORMACIJA: Jezeli chcemy na szybko wyprébowac dzialanie znalezionego kodu, jednak nie
chcemy eksperymentowac na wilasnych plikach/utworzenie ich zajmie duzo czasu, mozna
wykorzystac strone jsfiddle.net. Pozwala ona na dodawanie kodu HTML, CSS oraz JavaScript i
testowanie jego dzialania. Przykladowo podany powyzej przykiad zostat zapisany pod tym
odnosnikiem:

https://jsfiddle.net/81somn4g/1/

Mozna go otworzy¢ i wyprébowac, a takze wprowadzac¢ zmiany, aktualizowac zapis i rozsytac go
dalej.

3. Zadania do samodzielnego wykonania

Stworzong strone w ramach instrukcji pierwszej nalezy wzbogaci¢ o rozwigzania opisane w
instrukcji drugiej. Autor instrukcji nie narzuca sposobu modyfikacji strony o kod Javascript, jednak
absolutnym minimum bedzie:

- dodanie powitania do strony — ma ono wyswietlac sie na warstwie w dolnym, prawym rogu okna
przegladarki przez 15 sekund (po czym ma znikna¢)

- dotozenie akcji wylaczenia informacji o uzytkowaniu ciasteczek

- uzycie ciasteczek w JavaScript, pozwalajacych na zapamietanie informacji o akceptacji informacji
dotyczacej ciasteczek; drugie ciasteczko powinno na godzine zapamietywac wizyte uzytkownika by
nie wyswietla¢ co odSwiezenie strony powitania.


https://jsfiddle.net/81somn4g/1/

Atutem bedzie:

- zmiana wszystkich odno$nikow na zdarzenia w JavaScript

- dodanie reakcji na najechanie myszg na przycisk (np. zmiana koloru)

- dotozenie funkcji obstugi ciastek na wzor PHP (odnos$nik do funkcji obstugi ciastek w PHP w
materiatach); konkretnie chodzi o ustawianie, odczyt i usuwanie wartosci

Realizacja powyzszych punktéw bedzie wstepem do nastepnego materiatu.

Meterialy:

http://planetatechnika.pl/PAl/javascript.pdf
http://planetatechnika.pl/PAl/funkcje js.pdf
http://stackoverflow.com/questions/15975786/language-javascript-vs-type-text-javascript

https://www.w3schools.com/jsref/dom obj event.asp

http://javascript.info/tutorial/bubbling-and-capturing
https://www.w3schools.com/jsref/met document addeventlistener.asp
https://www.w3schools.com/js/js_cookies.asp
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Document/cookie
http://www.quirksmode.org/js/cookies.html
http://php.net/manual/en/features.cookies.php
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http://www.quirksmode.org/js/cookies.html
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Document/cookie
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https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_event.asp
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http://planetatechnika.pl/PAI/funkcje_js.pdf
http://planetatechnika.pl/PAI/javascript.pdf

