Instrukcja 4
1. Cel ¢wiczenia

W niektorych wypadkach pisanie profesjonalnego kodu JavaScript moze okazac sie ucigzliwe —
szczegOlnie gdy programista potrzebuje bardzo szybko uzyska¢ okreslony efekt (np. animacje
elementu) bez koniecznosci dostosowywania go dla wszystkich przegladarek. W tym celu mozna
uzyc¢ biblioteki jQuery, ktéra znacznie zmniejsza objetos¢ kodu i przyspiesza proces tworzenia
gotowego rozwigzania.

2. Teoria

Jezyk JavaScript posiada bardzo dobra dokumentacje. Niestety jej objetoS¢ jest bardzo duza i
znalezienie interesujacego nas elementu moze okazac sie niezwykle Zzmudne. Innym mankamentem
jezyka jest jego ogdlnikowos¢ — uzyskanie pozadanego efektu moze wigzac sie z konieczno$cia
utworzenia dos¢ rozbudowanego kodu. O ile doswiadczeni programisci nie bedq mieli z
powyzszymi problemami wiekszych probleméw, o tyle nowicjusze moga, po dluzszych
poszukiwaniach, stworzy¢ kod, ktory bedzie nieefektywny. Nieefektywnos¢ kodu czesto
spowodowana jest brakiem zrozumienia mechanizmow wykonywania instrukcji, nie
wykorzystywaniem uchwytéw do elementow oraz nieefektywne zarzadzanie zmiennymi. Innym
problemem, przynajmniej w przypadku niektorych funkcji, jest niezgodnos¢ ze wszystkimi
przegladarkami. Czesto chcac wykonac jedng operacje musimy recznie dodawa¢ minimum 2
warunki pozwalajace na poprawng obstuge kodu w réznych przegladarkach (np. Edge i Firefox).

Ze wzgledu na powyzej wymienione problemy sporo projektantow stron WWW
wykorzystuje biblioteke jQuery. Biblioteka jest zaliczana do tzw. lekkich. Oznacza to, ze jej wplyw
na dzialanie tworzonej aplikacji HTML nie powinna znacznie jej spowalniac. Ponadto sam jej kod
nie jest zbyt duzy — ok 100 kB, dzieki czemu pobranie go z serwera nie zajmuje duzo czasu.
Dodatkowo biblioteka pozwala na pisanie wlasnych badz wykorzystywanie przygotowanych przez
innych uzytkownikow wtyczek. Wtyczki pozwalajq na rozszerzenie funkcjonalnosci biblioteki w
naszym wiasnym kodzie. Wtyczki pozwalajq na zmniejszenie wielkosci samej biblioteki, a tym
samym na skrocenie jej tadowania i przektadaja sie na jej szybsze dziatanie.

INFORMACIJA: W sieci mozna znalez¢ informacje jakoby jQuery dziatalo ze wszystkimi
przegladarkami dostepnymi na rynku, wlaczajac w to Microsoft Internet Explorer 6. Nie jest to do
konca prawda. Od wersji 3 zostatlo porzucone wsparcie dla wersji 6,7 oraz 8 (najmniej zgodne z
jakimkolwiek standardem). Dzialanie to zoptymalizowalo i nieco przyspieszylto dzialanie biblioteki
(brak obstugi dodatkowych warunkdéw).

2.1 Ogolne zastosowanie

jQuery z zalozenia ma upraszczac wieloliniowy kod JavaScript na prostszy, najczesciej
jednoliniowy. Gtéwnym obszarem zastosowania biblioteki jest:

- operacje na DOM — znaczne uproszczenie odwotlania sie do konkretnego elementu HTML. Za
pomocq jednej funkcji pytajacej mozemy odwotac sie do pojedynczego elementu (bez znaczenia na
to, czy operujemy na identyfikatorach czy np. klasach badz znacznikach).

- operacje na CSS — pozwala poprzez metode css() na dodawanie, modyfikowanie i usuwanie
wlasciwosci CSS. Ponadto ulatwia zarzadzanie klasami CSS dla danego elementu poprzez
mozliwos¢ usuwania wskazanej klasy (w JavaScript brak odpowiednika)

- obsluga zdarzen — niezalezna od wersji obstuga wszystkich zdarzen HTML. Obecnie, ze wzgledu
na dodanie nowej metody przechwytujacej zdarzenia (capture) lepszym rozwigzaniem jest
uzywanie metody JavaScript addEventListener (aczkolwiek nowa metoda JS dostepna jest w
nowszych przegladarkach; dla zgodnosci lepiej jest wykorzysta¢ mechanizm jQuery)



- obstuga animacji i przejs¢ — ze wzgledu na r6zny stopien obstugi animacji i przejS¢ w
poszczegoblnych przegladarkach wielu projektantow stron WWW nadal wykorzystuje wbudowane
funkcje jQuery do tworzenie efektownych animacji oraz zmian stanu elementow HTML.

- obstuga AJAX — jQuery pozwala na prostsza obstuge asynchronicznej wymiany danych pomiedzy
serwerem a klientem. Wykorzystywa¢ mozna komunikacje z innymi skryptami JS, PHP, ASP, JSP
itd. jQuery pozwala na obstuge komunikacji AJAX nawet w starszych wersjach przegladarki.

- dodatkowe funkcje narzedziowe — biblioteka posiada w sobie szereg dodatkowych metod i
wiasciwosci, ktore ulatwiaja, testowanie wlasciwosci elementéw, zarzadzanie danymi JS (dataset)
oraz pozwalaja zamienia¢ obiekty jQuery na tablice JavaScript czy dowolny obiekt JavaScript
(glownie jQuery) na szeregowaq reprezentacje danych (zmienna=warto§¢&zm?2=wartosc2 — postac
szczegOlnie przydatna do zapytan AJAX przy wykorzystaniu zmiennych GET)

2.2 Uzywanie jQuery

Biblioteka jQuery, w przeciwienistwie do samego parsera JavaScript, nie jest dostarczana wraz z
przegladarka. Oznacza to, ze jezeli chcemy z niej skorzysta¢ to musimy najpierw sie do niej
odwotac.

W sieci mozemy znalez¢ dwie linie biblioteki. Oto one:

- Core — pelna wersja jQuery (bez wtyczek). To wilasnie ta biblioteka powinna by¢ stosowana w
wiekszosci przypadkow.

- Migrate — wersja biblioteki zachowujaca zgodnosc¢ z elementami starszej wersji biblioteki, ktore
zostaly przebudowane (badz najczesciej usuniete) z wersji Core. Stosowanie tej biblioteki powinno
znalez¢ zastosowanie jedynie na poziomie programistycznym. Kazdy fragment przestarzatego kodu
jQuery zostanie zakomunikowany w konsoli programistycznej z zaleceniami poprawy. Wazne jest
by uzywac wersji migrate z dokladnie takq samq wersja jQuery Core! W przeciwnym wypadku
dziatanie tej biblioteki moze by¢ niepozadane! Ponadto trzeba pamietac, Ze najpierw musi zostac
zatadowana biblioteka jQuery, a dopiero w nastepnej kolejnosci biblioteka migrate.

UWAGA: Poniewaz najwieksze zmiany dotyczyly wersji 3.0.0 dlatego wersja migrate dotyczy
tylko tej wersji biblioteki. Jezeli korzystaliSmy wczesniej z biblioteki 2.x.x to pierwszym krokiem
powinno by¢ skorzystanie z wersji 3.0.0 wraz z biblioteka migrate 3.0.0. Po tej operacji
powinniSmy dopiero zamieni¢ wersje biblioteki na najnowsza z linii 3 (na dzien pisania materiatu to
3.2.1).

Kazda z linii posiada dodatkowo kilka ,,wersji”:

- uncompressed — standardowy kod JavaScript, czytelny dla nas. Zawiera wszystkie znaki (w tym
puste), ewentualne komentarze oraz przyjazne nazwy funkcji. To rozwigzanie polecane jest dla
programistow, ktorzy chca zmieni¢ kod biblioteki i/lub zrozumiec¢ dziatanie jej pewnych funkcji.

- minified- wersja przeznaczona do wersji produkcyjnej strony. Nie zawiera komentarzy,
przyjaznych nazw ani pustych znakow. Dzieki temu wersja ta jest znacznie mniejsza od pozostatych
- slim — odchudzona, jeszcze szybsza wersja biblioteki. W przeciwienstwie do pelnej wersji nie
zawiera obstugi AJAX, animacji jQuery, metody each i load, parsowania XML oraz wsparcia dla
przestarzatego kodu.

- slim minified — wersja slim dostosowana dla uzytkownika koncowego

Niezaleznie od wersji, ktdra ostatecznie zdecydujemy sie uzywac, musimy posiada¢ dostep do kodu
biblioteki. Kod mozna zdoby¢ na dwa sposoby:

- pobrac plik jQuery — dzieki temu rozwigzaniu biblioteka zawsze znajduje sie na naszym
serwerze/w naszym repozytorium. To z kolei pozwala na lepsze zarzadzanie kodem oraz pozwala



mie¢ pewnosc¢, ze strona zawsze zaladuje sie poprawnie (nigdy nie dojdzie do sytuacji, w ktérej kod
jQuery bedzie niedostepny dla naszej witryny)

- korzystac z repozytoriow kodu firm trzecich (np. Google, Microsoft, code.jquery.com, cdnjs),
tzw. CDN (Content Delivery Network). Rozwigzanie tego typu ma w zasadzie szereg zalet. Po
pierwsze, nie musimy kazdorazowo dotaczac pliku jQuery do naszego projektu — prosty znacznik
<script> ze zrodtem zalatwi sprawe. Po drugie mamy pewnosc, ze zawsze otrzymamy najnowsza
wersje jQuery. Niektore Zrodta podaja, ze dodatkowym atutem tego rozwigzania jest szybciej
fadujaca sie strona. Dzieje sie tak dlatego, ze ze stron takich jak Google czy Microsoft korzystamy
na co dzien (jak zreszta wiekszos$¢ uzytkownikow — wszak gtéwnymi wyszukiwarkami sa Google
badz Bing). To z kolei powoduje, ze w naszej przegladarce (w jej pamieci podrecznej)
prawdopodobnie bedzie znajdywac sie biblioteka jQuery (ze wzgledu na to, Ze obie wyzej
wspomniane firmy wykorzystujq ja na swoich stronach). Oczywiscie nalezy mie¢ na uwadze, ze ten
aspekt jest watpliwy — uzytkownicy coraz czesciej wylaczaja pamie¢ podreczng badz czyszcza co
jakis czas zawartos¢ pamieci przegladarki. Ponadto kilkadziesiat kilobajtow nie przyspieszy
znacznie tadowania strony (co najwyzej o kilkanascie milisekund).

Repozytoria Google:
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/x.x.x/jquery.min.js"></script>
Repozytoria Microsoft:

<script src="https://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jQuery/jquer in.js"></script>

gdzie za x.x.x nalezy wstawi¢ numer wersji biblioteki, ktory chcemy uzywac (np. 3.2.1)
2.3 Podstawy jQuery

Biblioteka sama w sobie jest definicja obiektu jQuery. Kazde zapytanie wykonane przez jego
konstruktor tworzy de facto nowa instancje tego obiektu. Obiekt posiada swoje wtasciwosci oraz
metody, ktore mozemy wywolywac w tzw. szeregu, co jest szczeg6lnie korzystne dla programisty
od strony wizualnej — wiekszos¢ kodu zajmuje przewaznie jedna linie.

Obecnie utworzenie obiektu jQuery moze by¢ wykonane na kilka sposobéw. Najstarszym i
najmniej konfliktowym zadeklarowanie obiektu jest po prostu wywotanie konstruktora

jQuery()

Dozwolone jest (a w zasadzie jest to najszybsza i najczesciej stosowana metoda) uzywanie znaku $
jako deklaracji zmiennej. Mozna go uzywac¢ w nastepujacej postaci:

$() - alias dla jQuery()

$ - ogélny uchwyt do obiektu (najczesciej stosowane do tworzenia operacji wykonywanych
bezposrednio o po zatadowaniu strony)

$. - pozwala na wywotanie metody badz wiasciwosci obiektu jQuery teoretycznie bez bezposredniej
deklaracji jego samego

W dalszych przyktadach wykorzystane zostang znaki $. Pelng nazwe obiektu wykorzystywac
nalezy jedynie w przypadku zachowania pelnej zgodnosci z bardzo starymi parserami JS.

INFORMACJA: Niektore biblioteki rowniez moga wykorzystywac znak dolara celem odnosnika
do swoich obiektow. W tym wypadku jQuery posiada specjalng funkcje .noConflict(), ktéra to


https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/x.x.x/jquery.min.js
https://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jQuery/jquery-x.x.x.min.js

uwalnia znak dolara dla innych zastosowan. W tym wypadku mozemy napisa¢ wiasny odnosnik do
obiektu, np. :

var jgjs = $.noConflictO);
jgjs(‘document’).ready(function() {/*kod wywotanej funkcji po zaladowaniu dokumentu; w nim tez
musimy wykorzystywac nasz alias*/});

2.3.1 Reakcja na zmiane

Przykladowe operacje zmiany standw wskazanych elementow jQuery:

- fade (wygaszanie) — zbior metod pozwalajacych na wygaszanie (zanikanie) badZ rozjasnianie
(pokazanie) elementow obiektu jQuery.

- hide/show (ukrywanie i pokazywanie) — zbior metod pozwalajacych na ukrywanie badz
pokazywanie elementow obiektu jQuery.

- slide (suwanie) — zbiér metod pozwalajacych na nadanie efektu suwania sie elementéw obiektu
jQuery

- animate (animacja) — metoda pozwalajaca na wykonanie animacji elementéw obiektu jQuery.
Animacja wykonuje sie nieprzerwanie do okreslonego punktu, chyba ze uzyjemy metody stop().

Metody zmian mozna ze sobg laczy¢ znakiem wigzania kropki (.). Beda one wtedy wykonywane
jedna po drugiej (wedle ciggu).

2.3.2 Operacje na elementach HTML

- operacje ustaw/pobierz (set/get) — pozwala na pobieranie tekstu, tekstu z kodem HTML,
wartosci pola (tylko elementy z atrybutem value) badZ wartosci atrybutu elementéw obiektu jQuery
poprzez nastepujace metody: text(), html(), val() oraz attr(nazwa_atrybutu). Te same metody, jezeli
podamy w nich wartos¢ atrybutu, zadzialajg jak metody set. Wyjatkiem bedzie tutaj metoda attr(),
ktdra bedzie potrzebowa¢ dwoch parametrow — nazwy atrybutu oraz nowej wartosci dla atrybutu.
Jako drugi parametr mozna poda¢ funkcje wywotywang (tzw. callback).

- operacje dodawania oraz usuwana elementow oraz zawartosci — dzieki metodom append(),
prepend(), after(), before(), remove(), empty() mozemy dodawac¢ nowe elementy, wartosci do juz
istniejacych elementow, a takze usuwac elementy badz czySci¢ ich wartosci.

- operacje przemieszczania po drzewie elementow — metody parent(), parents() oraz
parentsUntil() pozwalaja na przemieszczanie wsteczne po drzewie rodzicow. Dwie ostatnie metody
pozwalajg na wybor rodzicow, jakie chcemy przekazac do obiektu jQuery.

Metody children() oraz find() pozwalaja na wynalezienie wszystkich dzieci elementéw
obiektu jQuery. Metody moga przyjmowac dodatkowe parametry, okreslajace nazwy, identyfikatory
czy klasy elementow wybieranych.

Metody wynajdywania elementow blizniaczych — siblings(), next(), nextAll(), nextUntil(),
prev(), prevAll(), prevUntil(). Dziataja one podobnie jak selektory rodzicow oraz dzieci jednak
operujq one jedynie przestrzenig biezacych elementow obiektu jQuery.

- operacje filtracji elementow obiektu jQuery — w przypadku gdy nasz wybdr moze zawierac
wiecej niz 1 wynik (np. 20 elementéw), opisywana biblioteka ulatwia odnalezienie wlasciwego
obiektu docelowego poprzez nastepujaca funkcje:

1) first()/last() - wybiera pierwszy/ostatni element ze wszystkich obecnych w utworzonym obiekcie
2) eq(numer) — wybiera element o indeksie wskazanym przez parametr numer (dziata jak indeks w
tablicy wynikow)

3) filter(kryteria) — wybiera elementy, ktore spelniajq kryteria wskazanego kryterium podanego w
parametrze kryteria. Parametrem moze by¢ np. nazwa znacznika, nazwa klasy czy identyfikatora.



Przykladowy kod:

<style>

#tablabel {
background: white;
border: 1px solid black;
overflow: hidden;
text-align: center;

}

#windowbody {
display: none;
overflow: hidden;
background: orange;

}

.box {
float: left;
width: 100px;
height: 100px;

}

.box::after {
content: ";
display: table;
clear: both;

}
</style>

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.2.1/jquery.min.js"></script>

<script>

$(function() {$("#tablabel").click( function() {$("#windowbody").slideToggle();});

$(".box").click(function() {$('.box").fadeToggle();});

$('#windowbody").find('p").click(function() {$('.box").fadeToggle(2000)});

1;
</script>
<div id="window">
<div id="tablabel">
<p>
Klikniecie spowoduje rozwiniecie reszty okna
</p>
</div>
<div id="windowbody">
<p>
Reszta oka. Kliknij na napis by rozpocza¢ dziatanie przyktadu.
</p>
<div class="box" style="background: blue;">
</div>
<div class="box" style="background: red;">
</div>
<div class="box" style="background: yellow;">
</div>
<div class="box" style="background: pink;">
</div>
</div>
</div>



Odnosnik do kodu jsfiddle: https://jsfiddle.net/b96padrh/
2.3.3 Obsluga AJAX

Obstuga metody AJAX nie wymaga tworzenia obiektu. Spowodowane jest to pelng
autonomiczno$cia dziatania mechanizmu komunikacji modulu XMLHttpRequest (ktory jest tutaj
podstawa dziatania catej komunikacji). Wyjatek stanowi metoda load, ktéra wywotana dla
konkretnej zawartosci obiektu jQuery moze podmienia¢ w nim zawarto$¢ na aktualnie pozyskana.

- load() - Metoda pobiera wskazany plik/wykonuje wskazany skrypt serwerowy i przesyta do
elementu wywotujacego odpowiedz. Moze przyjac¢ do 3 parametrow, z czego tylko pierwszy jest
obowiazkowy (adres pliku, do ktérego wysylamy zapytanie). Drugim parametrem moda by¢ dane,
ktére przesytamy do pliku. Ostatni parametr powala na wywotanie funkcji po odebraniu odpowiedzi
z pliku.

- .get — dziala podobnie do load(). pozwala na wystanie Zgdania pod wskazany adres i odebrania od
niego wynikow. Przyjmuje jednak dwa obowigzkowe parametry — pierwszym z nich jest adres do
pliku/skryptu, drugi natomiast to funkcja typu callback.

- .post — jej dzialanie jest podobne do metody load(). R6znicq jest mozliwo$¢ podania 4 parametru,
ktory pozwala okreslic jakiego typu danych oczekujemy od serwera. DomysIlnie metoda probuje
zgadnac jaki typ danych zostat zwr6cony.

UWAGA: Funkcja typu callback ma konkretne parametry, ktére moze przyjac:
- data — dane odebrane z zadania (w zwréconym formacie)

- status — informacja o statusie zadania

- xhr — uchwyt do utworzonego przez metode obiektu XMLHttpRequest

INFORMACJA: Prosze pamietac, ze jQuery posiada wiecej metod. W niniejszym materiale
przedstawione zostaly jedynie najwazniejsze z nich. Pelng dokumentacje oraz przyklady mozna
znalez¢ np. na stronie projektu lub na stronach o technologii HTML (odno$niki w materiatach).

3. Zadania do wykonania

Nalezy wykorzystac biblioteke jQuery w swoim projekcie. W projekcie powinna znalez¢
przynajmniej obstuga zadan (load/post/get) po to, by strona nie musiata by¢ kazdorazowo
przeladowywana przy zmianie podstron. Ponadto mile widziana bylaby galeria, ktora zarzadzana
bylaby przez obiekt jQuery.

Swoja strone nalezy przystosowac pod urzadzenia przenosne. W tym celu mozna zapoznac sie z
jQueryMobile oraz znacznikiem @media CSS.

MATERIALY:

https://code.jquery.com/jquery/
https://cdnjs.com/libraries/jquery/

https://github.com/jquery/jquery-migrate
http://stackoverflow.com/questions/35424053/what-are-the-differences-between-normal-and-slim-

package-of-jquery
http://jquery.com

https://www.w3schools.com/jquery/default.asp



https://www.w3schools.com/jquery/default.asp
http://jquery.com/
http://stackoverflow.com/questions/35424053/what-are-the-differences-between-normal-and-slim-package-of-jquery
http://stackoverflow.com/questions/35424053/what-are-the-differences-between-normal-and-slim-package-of-jquery
https://github.com/jquery/jquery-migrate
https://cdnjs.com/libraries/jquery/
https://code.jquery.com/jquery/
https://jsfiddle.net/b96pa4rh/

