Instrukcja 5
1. Cel ¢wiczenia

Obecnie coraz rzadziej dokumenty HTML posiadaja uzupeliong treS¢ poprzez ich reczng edycje.
Celem niniejszego materialu bedzie wprowadzenie rozdziat tresci strony od jej szablonu
projektowego.

2. Teoria

Obecnym trendem jest podziat poszczeg6lnych elementow strony WWW na niezalezne moduty —
szkielet dokumentu tworzony za pomocg znacznikow, stylizowanie dokumentu poprzez uzycie
pliku styléw kaskadowych (CSS), wlaczenie obstugi zdarzen na stronie (pliki skryptéw JavaScript)
oraz dolaczenie tresci wilasciwej strony WWW. W niniejszym materiale zajmiemy sie wlasnie tym
aspektem (poprzednie zostaly zrealizowane poprzez poprzednie materiaty).

Odlaczenie tekstu strony od ciata dokumentu, a nawet takich elementow jak zdjecia
tworzace galerie czy np. przyciski odnoszace uzytkownika do kolejnych podstron, to dzi$ standard.
Dzieki temu zabiegowi programista nie musi po kazdorazowym dodaniu nowe;j treSci (podstrony)
aktualizowac recznie calego menu badz tez, przy potrzebie zmiany tekstu, edytowac catego
dokumentu HTML gdzie ingerencja moze by¢ przyczyna uszkodzenia kodu szkieletu (np. btedne
usuniecie jednego ze znacznikdw).

Coraz czesciej tresci strony (oraz elementy dodatkowe, jak przyciski czy pozycje menu)
faduje sie dynamicznie poprzez element XMLHttpRequest(). Pozwala on na pobranie fragmentow
badz catych tresci wskazanych plikow z serwera strony WWW i zaladowanie ich poprzez metody
DOM w odpowiednie miejsce.

Niniejszy materiat wskaze mozliwosSci tadowania i umieszczania tresci strony w technologii
NoSQL, czyli z wykorzystaniem plikéw JSON i/lub XML.

INFORMACIJA: Sama technologia NoSQL to bardzo szerokie zagadnienie. Material ten ma jedynie
zasygnalizowac¢ czytelnikowi istnienie takiej technologii oraz wskazac¢ jej najprostsza forme.
Obecnie na rynku oprogramowania mozna spotka¢ pelne rozwigzania bazujace na tej metodzie
gromadzenia i przetwarzania danych informatycznych.

Najwiekszym atutem rozwigzan NoSQL jest szybkos¢ dostepu do interesujacych nas danych — w
przeciwienstwie do SQL nie obowigzuja tutaj zasady atomicznosci, spdjnosci czy tez integralnosci.
Pliki z danymi formatujemy w spos6b wygodny dla naszych potrzeb, nie za$ dla serwera baz
danych. Pliki z danymi mogg by¢ rozdzielane i }gczone zar6wno w obrebie pojedynczego serwera
jak i maszyn w sieci lokalnej czy poprzez siec rozlegla. To kolejna zaleta baz tego typu — nie maja
problemu ze skalowalnoscia tzw. pozioma (czyli rozproszona), pozwalajaca bez problemu tworzy¢
cate klastry z danymi. W przypadku skalowalnosci pionowej wszystko zalezy od
wykorzystywanego rozwigzania; samodzielnie projektowane dzialania zaleza od obstugujacego ich
jezyka po stronie serwera (oraz samego serwera, takiego jak np. Apache czy ngix), z kolei przy
pelnych rozwiazaniach (jak OrientDB, Oracle czy MongoDB) wszystko zalezne jest od
implementacji samego rozwigzania (jedno/wielowatkowe, sposob podziatu plikow, mechanizmy
blokowania zasobow itd.)

Do wad NoSQL mozna zaliczy¢:
- powtarzalnos$¢ danych — poniewaz dane w plikach naleza do grupy tzw. ptaskich, to dane z
poszczegolnych pél (jak imie czy nazwisko) beda kazdorazowo dla kolejnych wierszy informacji
powielane. To z kolei powoduje tworzenie nadmiarowych danych (i zajmowanie przez nie
dodatkowej przestrzeni dyskowej)
- brak mechanizmo6w zabezpieczania danych — w wiekszos$ci przypadkdw sami musimy zadbac¢ o
kopie zapasowe danych (chyba, ze uzywamy gotowych rozwigzan)



- brak mechanizmo6w blokady danych — sami musimy utworzy¢ mechanizm blokowania zapisu i
odczytu danych, co jest szczegolnie wazne w wiekszych rozwigzaniach z wieloma uzytkownikami
majacymi dostep do zapisu danych (sam odczyt nie wymaga mechanizméw zabezpieczajacych)

- wydajnos¢ przeszukiwania — sami musimy zadbac o indeksowanie informacji (co coraz czesciej
ma tez miejsce w baza SQL)

Na koniec nalezy dodac¢, ze bazy tego typu sa coraz czesciej i coraz chetniej wybierane do
zastosowan tzw. Big Data czyli zbierania i przetwarzania wielkiej ilosci danych celem zdobywania
dodatkowej wiedzy np. dla sztucznej inteligencji (analiza rozmow internetowych, zachowan ludzi w
sklepach itp.)

2.1 Pliki XML

Jednym z do$¢ powszechnie stosowanych standardow przechowywania informacji sa pliki XML.
Sam XML jest rozszerzalnym jezykiem znacznikow (eXtensible Markup Language). Jezyk ten
wyrost z innego, starszego jezyka znacznikow — SGML (Standard Generalized Markup Language).

SGML zak!ada, zZe wszystkie znaczniki sa udokumentowane i posiadaja swoja definicje oraz
funkcje w tworzonym pliku (dokumencie). Chociaz istnieje wiele narzedzi i implementacji tego
jezyka (np. dokumenty HTML, doc, odt) to niemal zadne z nich nie zawiera pelnego zestawu
znacznikow i atrybutow przewidzianych w standardzie.

Mnogos$¢ znacznikdw, atrybutow i wlasciwosci oraz trudnos¢ w implementacji
doprowadzity do powstania opisywanego XML. Pierwotnie zakladany by} jako rozszerzenie jezyka
SGML,; obecnie rozpatrywany jest jako niezalezny jezyk. Najlepszym przykladem niezaleznosci
jest brak obustronnej kompatybilnosci — o o ile parsery XML moga czyta¢ dokumenty SGML
(musza zostac¢ jednak poprawnie sformutowane), o tyle pliki XML nie beda w przytlaczajacej
wiekszosci mogly by¢ czytane przez parsery SGML (brak informacji o uzytych znacznikach).

Przyklad pliku XML:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<wiadomosci>
<wiadomosc>
<imie>Jan</imie>
<nazwisko>Dlugosz</nazwisko>
<adres>jd@serwer.pl</adres>
<do>testowy(@nazwa.org</do>
<temat>Wiadomos$¢ testowa</temat>
<tresc>Tutaj moze by¢ bardzo dhuga, jak i krotka wiadomos¢ tekstowa. Znaczniki
nie ograniczajq przestrzeni danych, zawartych pomiedzy nimi bajtow czy znakéw specjalnych
(powinny byc¢ bez problemu przechowane). Dodatkowo istnieje mozliwoS¢ przechowywania danych
binarnych (np. zataczniki) jednak w celu zachowania zgodnosci z plikami tekstowymi najlepiej jest
je zakodowac do postaci BASE64. </tresc>
</wiadomosc>
<wiadomosc>
<imie>Joanna</imie>
<nazwisko>Walus</nazwisko>
<adres>moj-adres@onet.pl</adres>
<dot>adaml@op.pl</do>
<imiedo>Adam</imiedo>
<nazwiskodo>Lont</nazwiskodo>
<temat>Wiadomos$¢ testowa</temat>
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<tresc>Tutaj moze by¢ bardzo dluga, jak i krotka wiadomos¢ tekstowa. Znaczniki
nie ograniczajq przestrzeni danych, zawartych pomiedzy nimi bajtow czy znakow specjalnych
(powinny by¢ bez problemu przechowane). Dodatkowo istnieje mozliwos¢ przechowywania danych
binarnych (np. zataczniki) jednak w celu zachowania zgodnosci z plikami tekstowymi najlepiej jest
je zakodowac do postaci BASE64. </tresc>
</wiadomosc>
<wiadomosc>
<imie>Jan</imie>
<nazwisko>Dhigosz</nazwisko>
<adres>jd@serwer.pl</adres>
<do>testowy@nazwa.org</do>
<temat>Wiadomos$¢ testowa</temat>
<tresc>Tutaj moze by¢ bardzo dluga, jak i krotka wiadomos¢ tekstowa. Znaczniki
nie ograniczajq przestrzeni danych, zawartych pomiedzy nimi bajtow czy znakow specjalnych
(powinny by¢ bez problemu przechowane). Dodatkowo istnieje mozliwos¢ przechowywania danych
binarnych (np. zataczniki) jednak w celu zachowania zgodnosci z plikami tekstowymi najlepiej jest
je zakodowac do postaci BASE64. </tresc>
</wiadomosc>
</wiadomosci>

Jak wida¢ na powyzszym przyktadzie nazwy znacznikow mozemy definiowac sami. Latwo
zauwazy¢ iz dokument zawsze posiada jeden element gldowny (w tym wypadku jest nim znacznik
wiadomosci). Nastepnie kolejne elementy sa w nim zawarte (w przykladzie odpowiada za nie
znacznik wiadomosc). Znaczniki wiadomosc mozemy tutaj rozpatrywac jako wiersz danych (badz
jako linie danych - w zaleznosci od systemu zapisu). Kolumnami danych s wszystkie znaczniki
zawarte w naszym wierszu danych. Jak tatwo zauwazy¢ druga porcja danych rozni sie od pierwszej
i drugiej dodatkowymi kolumnami danych. W notacji XML nie jest to bledem — traktowane jest to
na rowni z wartoScig NULL w bazach SQL.

Powyzszy przyklad nie pokazuje pelnych mozliwosci XML. Obecnie pliki te moga
wykorzystywac atrybuty (tak samo jak wszystkie jezyki z rodziny SGML),przestrzenie nazw,
stowniki znacznikow czy przestrzenie z danymi binarnymi (cdata). Istnieje nawet mozliwosci
kolorowania sktadni pikow XML w ten sam sposob, jaki ma miejsce w plikach HTML (przy
pomocy jezyka XSLT - eXtensible Stylesheet Language Transformations). Jednak dla
przechowywania danych dla strony WWW mozliwosci te nie majg wiekszego znaczenia — wszelkie
transformacje wykonywac bedziemy przez mechanizmy przegladarki (HTML/JS/CSS).

2.2 Pliki JSON

Kolejnym popularnym typem przechowywania danych sg obiekty JSON (JavaScript Object
Notation). Pliki te popularnos¢ swa czerpia z bezposredniego dopasowania do drzewa DOM —
zaladowanie danych w tej notacji powoduje znaczne szybsze wczytywanie ich i/lub operacje na
nich niz dziatania na danych XML/HTML/tekstowych, ktore najpierw musza zostac ,,znalezione”,
nastepnie ,,uchwycone” (np. do zmiennej badZ zmiennej niejawnej) by JS mogto z nich skorzystac.

Jako zalete JSON wymienia sie mniejszy plik bazy. OczywiScie jest to prawdziwe
twierdzenie. Zapis nastepuje do wlasciwosci obiektu, ktére nie muszg by¢ powielane na koncu
wartosci (zakonczeniem danych jest cudzystow i/lub przecinek). Ponadto JSON pozwala na
uzywanie tablic, ktdre nie sa obecne w XML (ani nawet w PL/SQL).

Pliki JSON moga przechowywac rézne typy wartosci danych. W zasadzie jedynym
ograniczeniem jest brak wsparcia dla przechowania funkcji, wartoSci nieokreslonych (undefined)
oraz zmiennych datowych (aczkolwiek mozna je zapisywac jako ciagi znakowe). Trzeba pamietac,
ze kazdy typ danych mozna zapisa¢ w JSON jako ciag znakowy — JS bez problemu poradzi sobie z
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rzutowaniem typow (wtedy mozemy przechowywac zarowno funkcje, jak i wartosci nieokreslone;
problemem bedzie natomiast wykorzystanie tego typu danych na stronie WWW).

Przyklad pliku JSON:
[
{"photos":
[
{
"photo":".\Vzdjeciel.jpg",
"mini":".Vzdjeciel_mini.png",
"alt":"Jaki\u015b przyk\u0142adowy tekst zdj\u0119cia"
}s
{
"photo":".Vzdjecie2.jpg",
"mini":".Vzdjecie2_mini.png",
"alt":""
I3
{
"photo":".\/galleries\/zdjeciel.JPG",
"mini":".Vgalleries\Vzdjeciel_mini.png",
"alt":"Sample text"
}
]
}
1

Powyzszy przyklad nalezy czytac nastepujaco:

tablica jednoelementowa (nawias kwadratowy to tablica, klamra to definicja obiektu) zawierajaca
jeden element o nazwie (badZ wedle notacji obiektowej wlasciwosci) photos. Element ten zawiera
tablice, w ktorej zdefiniowane sa 3 obiekty, kazdy posiadajacy wiasciwosci photo, mini oraz alt.

Jak wiec mozna wywnioskowac kazdy zapisany obiekt JSON musi zosta¢ zamkniety w
tablicy. Niekiedy mozna spotkac sie z zapisem nietablicowym (bez rozpoczecia od nawiaséw
kwadratowych) jednak moze on powodowac problemy z odczytem zar6wno po stronie skryptow
JavaScript jak i innych jezykéw (np. PHP).

Same obiekty JSON zamykane sa w nawiasach klamrowych. Pojedynczy nawias moze
zawiera¢ TYLKO jeden obiekt. Sam obiekt natomiast moze zawiera¢ wasciwos¢, ktora jako
wartosc bedzie posiadac kolejng tablice obiektow badz pojedynczy obiekt.

Bardzo wazne jest by po ostatnim elemencie nie stawia¢ przecinka — moze to spowodowac
nieoczekiwane zachowanie ze strony parsera (bedzie oczekiwat kolejnego elementu).

Inny przyklad zapisu pliku JSON:

[

"desc":"Nazwa oddziatu firmy 1",
"tels":"Telefon kom\u0Of3rkowy: (+48) 777-000-111;Fax: (+44) 777-987-
900",

nonn

"addressname":"",

nonn

"comment":"",

n
b



"town":"Spata",

"postalcode":"44-444",
"postoffice":"Spata",
"workHours":"Pn-Pt: 12-17;Sob: 10-12;",
"lat":"0",

"lon":"0",

"zoom":"0",

"deleted":"0"

"desc":"Przykladowa nazwa oddziatu 2",

"tels":"Telefon kom\uOOf3rkowy: (+12) 999-888-222",
"addressname":"Tutaj podaj adres oddzialu do wyswietlenia",
"comment":"Komentarz dla wprowadzajacego",
"address":"Przykladowa nazwa oddziatu 2;Zyzna;12;45-678;Warszawa;;",
"town'":"Warszawa",

"postalcode":"45-678",

"postoffice":"Warszawa",

"workHours":"",

"lat":"19.675",

"lon":"21.976",

"zoom":"17",

"deleted":"0"

]

W tym wypadku mamy tablice gldwng zawierajaca dwa elementy tablicowe (niepelna tablica
dwuwymiarowa — gléwny element zawsze jest tylko jeden). Kazdy element tablicy zawiera jeden
obiekt JSON, ktore posiadajq proste wtasciwosci (pojedyncze wartosci tekstowe). Nalezy
zaznaczyc, ze niektore z nich moglyby miec¢ inny typ — np. lat, lon czy zoom mozna by zapisywac
jak typ liczbowy.

Podsumowujac, pliki JSON z poworu mogga wydawac sie nieco bardziej chaotyczne od uktadu
XML, jednak mozliwos¢ taczenia typow, dodawanie tablic, obiektow podrzednych (mogacych
zawieraC w sobie dodatkowe obiekty), lepsza integracja z JavaScript (jest to integralna czesc¢ tego
jezyka) oraz mniejsza objeto$¢ (zamiast dlugich nazw obiektéw klamry i przecinki) sprawiaja, ze
ten typ przechowywania danych jest wybierany zdecydowanie czeSciej (przynajmniej w przypadku
stron i aplikacji HTMLS5).

2.2.1 Odczyt danych JSON przez JavaScript

W celu odczytania plikéw JSON mozna wykorzystac element obiektu jQuery. Ponizszy kod
wczytuje wskazany plik i tworzy z niego tablice JSON. Warto zauwazy¢, ze wynik pobrania JSON
z pliku o nazwie plikjson.js (rozszerzenie moze by¢ dowolne gdyz pliki z obiektem traktowane sa
jako zwykle tekstowe) zapisywany jest do zmiennej result. W tym momencie zmienna ta
przechowuje pelny obiekt JSON, z ktorego mozemy korzystac. Jezeli Obiekt jest prosty (zawiera
proste elementy typu wtasciwo$¢ — warto$¢ mozemy, tak jak w przyktadzie, wykorzysta¢ funkcje
each (dla kazdego), gdzie obiekt result rozbijamy na klucz (obiekt JSON moze by¢ traktowany jako



tablica) oraz warto$¢ klucza (odpowiednio wartosci i i field jako parametry anonimowej funkcji).
Kolejne wartosci z tablicy zostang wypisane do obiektu z ID #obiekt.

$(document).ready(function(){
$.getJSON("plikjson.js", function(result){
$.each(result, function(i, field){
$("#obiekt").append(field + " ");
;s
;s
;s

Przyklad ten mozna modyfikowac na wiasne potrzeby (np. w przypadku gdy posiadamy dodatkowe
tablice jako wartosci we wilasciwosciach badz obiekty zalezne).

2.3 Zastosowanie techniki AJAX na stronie WWW.

Innym sposobem na wczytanie zawartoSci plikow JSON jest wykorzystanie bezposrednio modutu
JavaScript — XMLHttpRequest. Rozwigzanie to moze byc¢ znacznie elastyczniejsze niz poprzez
jQuery,a na pewno szybsze.

Realizacji odczytu mozna dokonac na kilka sposobow. Kazdy z nich zostanie przedstawiony
i krotko omowiony.

1) Poprzez funkcje eval:

function getJSON(fileAddress) {

var contentFile;

if (window.XMLHttpRequest)
contentFile = new XMLHttpRequest();

else
contentFile = new ActiveXObject("Microsoft. XMLHTTP");

contentFile.onreadystatechange = function () {
if(contentFile.readyState === 4) {

if(contentFile.status === 200 || contentFile.status === 0) {
var json = eval(contentFile.responseText)[0];
var content = document.createElement('div');
for (vari = 0; i < json['photos'].length; i++) {
var fig = document.createElement('figure');
var img = document.createElement('img');
img.src = json['photos'][i]['mini'];
img.alt = json['photos'][i]['alt'];
fig.appendChild(img);
if (json['photos’][i]['alt'] !=="") {
var figcaption =
document.createElement('figcaption');
figcaption.className = 'imgcaption’;
figcaption.innerHTML = json|['photos'][i]['alt'];
fig.appendChild(figcaption);
}
content.appendChild(fig);

}
document.body.appendChild(content);



return;

}

else {
console.log('Odczyt sie nie powiodt);
return;

}

}

contentFile.open("POST", site, true);

contentFile.setRequestHeader("Content-type", "application/x-www-form-urlencoded");
contentFile.send(post);

}

Powyzsza funkcja pozwala na pobieranie dowolnej tresci plikow z naszego/odleglego serwera
WWW. W wykorzystanym konteksScie stuzy jedynie do obstugi jednego rodzaju plikéw JSON — do
tworzenia galerii na stronie WWW. Fragment przetworzenia obiektu do postaci DOM zostat
pogrubiony. Pozostate linie sg uniwersalne i moga wspotpracowac z dowolnym innym pobieranym
plikiem.

W tym przypadku dynamicznie dotwarzamy nowe obiekty na stronie WWW (div, figure,
img oraz figcaption). Utworzone elementy uzupelniamy pobranymi danymi i wklejamy je na strone.
Tutaj warto zaznaczy¢, ze funkcja eval dziata we wszystkich przegladarkach i z kazdym parserem
JS. NIESTETY JEST ROWNIEZ DOSC NIEBEZPIECZNA — potrafi bowiem parsowa¢ zlosliwy
kod JS, falszywe dane itp. To z kolei moze da¢ podstawe do ataku na tworzong przez z nas strone
(przyktadowo wyswietla sie tudzaco podobne falszywe dane, ktére pozwola wykras¢ dane
uzytkownika — jak login czy hasto). Dlatego zaleca sie nie wykorzystywac tej funkcji w swoich
projektach (chyba, ze doktadnie wiemy co robimy i jakie moga by¢ tego nastepstwa).

2) Zmodyfikowany natywny kod JS (przedstawiony fragment to czes¢ kodu poprzednio
pogrubiona):

var json = (new Function('return ' + contentFile.responseText ))()[0];
var content = document.createElement('div');
for (vari = 0; i < json['photos'].length; i++) {
var fig = document.createElement('figure");
var img = document.createElement('img");
img.src = json['photos'][i]['mini'];
img.alt = json['photos'][i]['alt'];
fig.appendChild(img);
if (json['photos'][i]['alt'] !==") {
var figcaption = document.createElement('figcaption');
figcaption.className = 'imgcaption’;
figcaption.innerHTML = json['photos'][i]['alt'];
fig.appendChild(figcaption);
}
content.appendChild(fig);

}
document.body.appendChild(content);

Prosze zauwazyc, ze roznicy ulegla tylko jedna linijka kodu! Nowe podejscie, w przeciwienstwie
do funkcji eval jest bardzo bezpieczne. Polecenie new Function powoduje bowiem utworzenie
nowego obieku z danych zwracanych przez parametr. Stowo return wziete jest w apostrof gdyz



parametr ma czysto tekstowa posta¢. Na koncu funkcji mozna zaobserwowac dodane okragle
nawiasy. Bez nich stworzylibysmy jedynie definicje obiektu tworzacego bez wywotania go
(nawiasy powoduja bezposrednie wykonanie konstruktora). Na koncu mamy charakterystyczne
odwotanie do zerowego elementu tablicy (czyli pobranie elementu JSON). Reszta kodu dziata tak
samo jak w poprzednim przykladzie. Prosze pamietac, ze starsze implementacje JS moga nie
zaakceptowac tego rozwigzania. Prosze takze pamietac, Ze to rozwigzanie zostato dodane do
parsowania danych w jQuery (wersje ponizej 3.x.x uzywaja eval)

3) Uzycie obiektu JSON:

var json = JSON.parse(contentFile .responseText)[0];
var content = document.createElement('div');
for (var i = 0; i < json['photos'].length; i++) {
var fig = document.createElement('figure");
var img = document.createElement('img");
img.src = json['photos'][i]['mini'];
img.alt = json['photos'][i]['alt'];
fig.appendChild(img);
if (json['photos'][i]['alt'] 1==") {
var figcaption = document.createElement('figcaption");
figcaption.className = 'imgcaption’;
figcaption.innerHTML = json['photos'][i]['alt'];
fig.appendChild(figcaption);
}
content.appendChild(fig);

}
document.body.appendChild(content);

W ostatnim przykladzie wykorzystany zostal nowy obiekt JSON. Jest to najbezpieczniejsza forma
Niestety niektore starsze przegladarki mogg mie¢ problem z obshuga kodu — wymaga on bowiem
dodatkowej biblioteki, ktora nie zawsze dotaczana jest do parsera.

Nalezy mie¢ na uwadze, ze przyklad 2 i 3 mozna ze soba polaczy¢ poprzez ztaczenie LUB. W
takim wypadku pierwsze nalezy podac rozwigzanie 3, a jezeli nie dojdzie ono do skutku (brak
biblioteki) wykorzystane zostanie podejScie numer 2.

Jak widac¢ rozwiazan na dostep do plikow JSON jest catkiem sporo. Nalezy pamietac, ze
przedstawione powyzej rozwigzania bedq znacznie szybsze w dziataniu niz te proponowane z
jQuery. Z kolei jQuery bedzie dzialalo mniej awaryjnie na wiekszej ilosci przegladarek i parserow
JS.

3. Zadania do realizacji.

W tworzonym projekcie nalezy tres¢ strony odseparowac od aktualnego kodu HTML. W tym celu
najlepiej bedzie utworzy¢ plik json, w ktorym znajdywac sie beda kolejne tresci naszych podstron.
W drugiej kolejnosci nalezy utworzy¢ plik json odpowiadajacy za aktualny stan naszej galerii zdjec¢
oraz menu gtéwnego. Uklady plikdw json jest dowolny, wazne jednak by minimalnie zawieraty:

a) dla tresci stron — tres¢ strony (wraz z jej wewnetrznym kodem HTML, jezeli konieczny), date
dodania, date ostatniej modyfikacji

b) galeria — odnosnik do zdjecia, odnosnik do miniatury, podpis obrazka

c) menu glowne — nazwa przycisku, adres odniesienia



Prosze przy tym pamieta¢ o odpowiedniej obstudze wiekszej iloSci tworzonych obiektow z pliku
json — przyktadowo wskutek dodania kolejnych odnosnikow w menu gtdéwnym badz zdje¢ w
galerii.

UWAGA! Istnieje spore prawdopodobienstwo, ze wiekszos¢ przegladarek nie bedzie chciato
wczytywac lokalnych plikow poprzez technike AJAX. Dlatego nalezy korzystac z przegladarki
Mozilla Firefox (pozwala na tadowanie lokalnej zawartosci poprzez AJAX) badZ wrzuci¢ strone na
serwer WWW (np. zainstalowany lokalnie — XAMPP badZ WAMP, do ktorych odnosniki podane sg
ponizej w materiatach).

MATERIALY:

https://msdn.microsoft.com/pl-pl/dn912483.aspx
http://www.cs.put.poznan.pl/szfrancuzik/data/uploads/nosql.pdf
http://www.computerworld.pl/news/W-ktora-strone-skalowac,383163.html
http://dembol.org/blog/projektowanie/katalog-wzorcow-architektonicznych/wzorce-perspektywy-
alokacji/skalowanie/

https://www.w3.org/TR/xml-stylesheet/

https://www.w3schools.com/xml/default.asp
https://www.w3schools.com/js/js json intro.asp
https://www.apachefriends.org/pl/index.html
http://www.wampserver.com/en/



http://www.wampserver.com/en/
https://www.apachefriends.org/pl/index.html
https://www.w3schools.com/js/js_json_intro.asp
https://www.w3schools.com/xml/default.asp
https://www.w3.org/TR/xml-stylesheet/
http://dembol.org/blog/projektowanie/katalog-wzorcow-architektonicznych/wzorce-perspektywy-alokacji/skalowanie/
http://dembol.org/blog/projektowanie/katalog-wzorcow-architektonicznych/wzorce-perspektywy-alokacji/skalowanie/
http://www.computerworld.pl/news/W-ktora-strone-skalowac,383163.html
http://www.cs.put.poznan.pl/szfrancuzik/data/uploads/nosql.pdf
https://msdn.microsoft.com/pl-pl/dn912483.aspx

