Cwiczenie 7
1. Cel ¢wiczenia

Czesto zdarza sie, Ze tworzone projekty musza osiagnac¢ swojq uzytecznos¢ w mozliwie
najkrotszym terminie. W niniejszym ¢wiczeniu zapoznamy sie z tego typu technologia.

2. Teoria

Obecnie wiekszo$¢ oprogramowania musi powstawac coraz szybciej. Na fakt ten wptywa wiele
czynnikow — coraz wieksza konkurencja, potrzeba klienta na jak najszybsze wdrozenie rozwigzania
(obnizanie kosztow wlasnych), prezentacja swoich produktow, skuteczna reklama. Ponadto istnieje
spora grupa klientow potrzebujaca rozbudowy aktualnie posiadanych programoéw czy portali,
ktorych chce dokonac w jak najszybszym mozliwym terminie.

Jedna z technologii pozwalajacych szybko stworzy¢ gotowy projekt strony jest Bootstrap —
gotowy pakiet (framework) zawierajacy w sobie elementy HTML stylizowane przez pliki CSS
(pisane z LASS/SASS) oraz wlasnymi rozwigzaniami JavaScript (oparte o jQuery). Rozwiazanie
tego typu pozwala tworcy strony czy aplikacji HTML szybko zbudowa¢ wizualng czes¢ projektu
bez wiekszego wysitku; od razu dostepne sa ramki, okna, ikony czy tta — wystarczy tylko podac ich
nazwy. Rozwigzanie to ma dodatkowgq zalete — wszystkie dostepne w nim elementy sq
automatycznie dostosowywane do réznych rozmiarow ekranow — nie musimy wiec recznie
dopasowywac tresci strony np. do urzadzen przenosnych (dopasujg sie same).

Sam Bootstrap jest bardzo ciekawym rozwigzaniem. Gtéwny nacisk potozono w nim na
przystosowanie projektéw do ekrandw urzadzen przenosnych. Zajmuje sie wylgcznie obstuga
interfejsu uzytkownika, sfere logiczng projektu pozostawiajac dla innych rozwigzan/samego
programisty. Dzieki takiemu podejsciu jest on lekki i szybki.

INFORMACJA: Opisywane rozwigzanie moze by¢ porownywane (jednak nie jest rownowazne)
do rozwigzan znanych z jezykow aplikacji systemowych, takich jak WPF (.NET), QtQuick (Qt) czy
SWT/SWING/SwingX (Java). Uzytkowanie Bootstrap przy pisaniu duzych projektow (w
Srodowisku kilku/kilkunastu programistéw) moze znacznie utatwi¢ wymiane kodu, przeptyw
informacji oraz przyspieszy¢ tempo powstawania graficznej czesci projektu. Oczywiscie w
przypadku projektow o indywidualnym charakterze Bootstrap bedzie mniej
efektywny/nieefektywny gdyz kazdy z jego elementow trzeba bedzie odpowiednio modyfikowac
(znacznie prostsze moze by¢ stworzenie wiasnych komponentéw).

Ponizej zostang wymienione i krotko scharakteryzowane poszczegolne czesci pakietu Bootstrap.

2.1 Instalacja i konfiguracja

Tak jak z poprzednio opisywane rozwigzania (jQuery), tak i Bootstrap wymaga podlaczenia
dodatkowych plikéw celem dodania pozadanej funkcjonalnosci. Pliki mozna podtaczy¢ na dwa
sposoby:

a) pobrac¢ kod Bootstrap; w tym wypadku mamy mozliwos¢ pobrania pliku zip do dotaczenia na
strone (wersja minified), z kodem Zrédtlowym (plik zawierajacy pelne nazwy funkcji i komentarze)
badZ przebudowang wersje Bootstrap na SASS (o tym rozwigzaniu wspomniane zostanie nieco
poOzniej). Inng mozliwosciag jest pobranie kodu poprzez narzedzie npm (Node.js Package Manager)
badZ bower (narzedzie Sledzenia wersji pakietow gotowych rozwigzan sieciowych). Oba podejscia
wymagajq posiadania Node.js. Dla PHP istnieje mozliwosc¢ instalacji przez composer.

b) wykorzysta¢ serwery CDN — podobnie jak to ma miejsce z jQuery. W tym wypadku wymagane
jest jednak dodanie nastepujacych linii:



<link rel="stylesheet"
href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/css/bootstrap.min.css "
integrity="sha384-
BVYiiSIFeK1dGmJRAkycuHAHRg320mUcww70on3RYdg4Va+PmSTsz/K68vbdEjh4u”
crossorigin="anonymous ">

<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/css/bootstrap-
theme.min.css" integrity="sha384-
rHyoN1iRsVXV4nD0JutinGaslCJuC7uwjduW9SVrLvRYooPp2bWYgmgJQIXwl/Sp"
crossorigin="anonymous ">

<script src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/js/bootstrap.min.js "
integrity="sha384-
Tc51Qib027qvyjSMfHjOMaLkfuWVxZxUPnCJA712mCWNIpGImMGCD8wGNIcPD7Txa"

p— )

crossorigin="anonymous " ></script>

Z czego drugi odnos$nik jest opcjonalny (zawiera motywy rozwiazan, ktore kazdy moze tworzy¢
wedle wlasnego uznania). Z kolei ostatnia linia wymaga by NAJPIERW DOLACZYC kod jQuery
(stosowne informacje jak to zrobi¢ mozna znalez¢ w poprzednich materiatach). Przy tym prosze
pamietac, ze uzywanie dodatkéw JS w Bootstrap rowniez jest nadobowigzkowe (w zwigzku z tym i
ostatnia linia moze by¢ opcjonalna).

Od tego momentu mozemy wykorzystywa¢ Bootstrap na naszej stronie WWW.

2.1 Gotowe komponenty HTMI..

Ponizej wymienione zostang elementy HTML dodane przez biblioteke. Poniewaz dodanie ich na
wilasng strone sprowadza sie najczesciej do operacji kopiuj/wklej (ewentualnie nadaj wiasne kolory)
niniejszy materiat ograniczy sie jedynie do krétkiego opisu kazdej grupy, natomiast celem
rozwiniecia zagadnienia zostang udostepnione odnosniki zawierajace przyklady z kodem i
dodatkowymi informacjami.

Dostepne elementy HTML (stylizowane przez CSS):

- listy rozwijalne — do dyspozycji projektanta oddano kilka wariantow list rozwijalnych. W
przeciwienstwie do elementu <select> sq one lepiej dopasowane do og6lnie przyjetej grafiki dla
aplikacji oraz pozwalaja na dodatkowe usprawnienia, jak wySwietlanie rozwijania u géry/dotu czy
tez dodawanie linii rozdzielajacych poszczegodlne opcje (jak w menu okna programow). Przyklady i
szczegOty: http:/getbootstrap.com/components/#dropdowns

- przyciski — elementy te tworzy sie generalnie z dowolnego elementu: warstw( div) badz przycisku
(button). Procz CSS stylizujacych wyglad i dodajacych dodatkowe motywy graficzne przyciskéw
(wedle ich funkcji — np. potwierdzenia, anulowania, akceptacji) mozliwe jest tworzenie grup
przyciskow. Przyciski objete klauzulg btn-group taczq sie w jeden blok rozdzielony ramkami.
Mozliwe jest ustawianie przyciskow zaréwno w poziomie jak i pionie. Dodatkowo istnieje
mozliwos$¢ tworzenia przyciskow rozwijalnych (zaréwno z opcja szybkiego klikniecia jak i
klasycznej listy rozwijalnej). Przyklady i szczegoly: http://getbootstrap.com/components/#btn-
groups, http://getbootstrap.com/components/#btn-dropdowns

- pola wprowadzania — najwiekszym usprawnieniem jest dodanie tzw. grupy wprowadzania (input-
group). Pozwala ona na lepsza stylizacje pol poprzez dodanie np. statej wprowadzania (przedrostka
badz przyrostka nazwy uzytkownika, protokotu strony WWW itp.) w podobny sposob jaki ma
miejsce w tradycyjnych aplikacjach systemowych. Przyklady i szczegoty:
http://getbootstrap.com/components/#input-groups

- nawigacja — udostepnione sa dwa podejscia. Jedno z nich to klasyczne menu, pozwalajace na
dodawanie przyciskow, pél wprowadzania (np. do przeszukiwania opcji), tworzenia przejsc



http://getbootstrap.com/components/#dropdowns
http://getbootstrap.com/components/#input-groups
http://getbootstrap.com/components/#btn-dropdowns
http://getbootstrap.com/components/#btn-groups
http://getbootstrap.com/components/#btn-groups

pomiedzy wynikami (lista wynikdw/stronicowanie) jak tez nawigowanie po stronie w formie
zakladek (stylizacja przyciskow nawigacji). Do wyboru mamy mozliwos¢ wyswietlenia elementow
w poziomie badz pionie. Przykladu i szczegoly: http://getbootstrap.com/components/#nav,
http://getbootstrap.com/components/#navbar, http://getbootstrap.com/components/#pagination

- lokalizacja — pozwala na dodanie informacji lokalizacyjnej na przegladanej stronie WWW (na
ktorej podstronie sie aktualnie znajdujemy). Przyktad:
http://getbootstrap.com/components/#breadcrumbs

- oznaczenia — dodaje doS¢ popularne ostatnimi czasy pole do wskazywania uzytkownikowi np.
ilos¢ nowych wiadomosci, ktore naptynely do niego w czasie korzystania z naszej strony/aplikacji.
Przyklad: http://getbootstrap.com/components/#badges

- miniatury — pozwala na tworzenie fadnych miniatur dla galerii. Miniatury same dostosowujq swoj
rozmiar do aktualnego aspektu szerokos¢/wysokosc. Istnienie mozliwos¢ dodawania opisu do zdjec¢
oraz pozostatych elementéw do galerii (dziata na podobnej zasadzie do FlexBox). Przyklad:
http://getbootstrap.com/components/#thumbnails

- elementy ramkowe — pozwalajq na nadanie tadnego wygladu dla prezentowanej tresci. Jednym z
takich elementéw jest naglowek, pozwalajacy na tadniejszq prezentacje tytutéw stron. Element
‘well’ pozwala na nadanie tadnego wygladu elementom poprzez zaokraglong ramke i delikatny
odcien szarosci. Z kolei powiadomienia mozna wypisywac w specjalnie przygotowanych do tego
elementach alerts (wygladajacych jak element well z dodatkowym kolorem). Ostatnim tego typu
elementem jest Jumbotron, pozwalajacy na tworzenie ramki tekstowej w stylu kafelka z
nagtowkliem informacyjnym (ktéry moze stuzy¢ do przejscia na podstrone pelnego artykutu).
Przyklady: http://getbootstrap.com/components/#jumbotron,
http://getbootstrap.com/components/#page-header, http://getbootstrap.com/components/#wells,

http://getbootstrap.com/components/#alerts
- etykiety — element typu inline pozwalajacy dodawac szeroko rozumiane etykiety (np. jako hasto

opisujace dany temat). Przyktad: http://getbootstrap.com/components/#labels

- paski postepu — gotowe do uzycia paski postepu pozwalajgce uzytkownikowi na kontrole
tadowania sie danego elementu czy tez calej strony (efektowne szczegéblnie przy stronach
asynchronicznych). Przyklady i szczegdty: http://getbootstrap.com/components/#progress

- obiekty wyswietlajqgce — obiekty pozwalajace na wyswietlanie r6znego rodzaju informacji (media
object). Rozwiazanie szczegdlnie przydatne przy publikacji artykutéw okraszanych zdjeciami,
materiatami wideo badzZ audio. Przyklady zastosowania:
http://getbootstrap.com/components/#media

- okienka — jezeli chcemy wys$wietli¢ dodatkowe informacje, np. przez okreslony czas badz jako
niezalezne informacje to mozemy wykorzysta¢ elementy okienkowe (panele). Elementy te moga
byc¢ takze przydatne w przypadku dekorowania wyswietlania rozwijalnych pudetek (rollbox).
Przyklady i szczegoty: http://getbootstrap.com/components/#panels

- elastyczne wbudowania — elementy te majg pozwala¢ na odpowiednie dynamieczne zmniejszanie
i zwiekszanie elementow, ktore dotaczane sg do strony poprzez zewnetrzne wtyczki badzZ jako
elementy ramek ptywajacych (iframe). Przyklad: http://getbootstrap.com/components/#responsive-
embed

- listy — element grupujacy i wyswietlajacy elementy list jako osobne pozycje. Dzieki zastosowaniu
odpowiednich klas mozliwe jest utworzenie list na ksztatt panelu badz tabeli (w zaleznosci od
potrzeb). Przyklad: http://getbootstrap.com/components/#list-group

- ikony obrazkowe — Boostrap dodatkowo posiada 250 ikon obrazkowych. Kazda z nich mozna
wykorzysta¢ w dowolnym momencie — wystarczy wkleic jej kod. Pelny zestaw dostepny pod
adresem: http://getbootstrap.com/components/#glyphicons

Wykorzystujac powyzsze elementy nalezy pamieta¢ by umiesci¢ w kodzie dokumentu znacznik
meta informujacy przegladarki o kierunku skalowania oraz proporcji poczatkowej:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
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Bez powyzszej linii przegladarki na urzadzeniach przenosnych nie zawsze moga radzic sobie z
powiekszaniem/pomniejszaniem zawartosci strony.

Poszczegdlne klasy CSS maja niekiedy przyrostki -1g, -md, -sm, czy -xs. Oznaczajq one rozmiar
danego elementu (od najwiekszego do najmniejszego).

Niektore elementy majq swoje dodatkowe mozliwosci, np. z paneli mozna tworzy¢ okna modalne
(uzytkownik musi zamknac je poprzez klikniecie w przycisk — blokuja cala strone), przyklejac
pasek nawigacji (tzw. Affix) czy tez porzadkowa¢ elementy HTML wedle siatki (GridLayout).
Wiecej informacji o poszczegdlnych elementach Bootstrap mozna znalez¢ w odno$nikach do
materialow.

2.2 Uzytkowanie CSS.

Ogodlnie Bootstrap umozliwia uzytkowanie natywnej implementacji CSS. Jednak przystosowany
zostat do wykorzystywania dwoch wspomagajacych rozwigzan — LESS oraz, w nowszej wersji,
SASS (SCSS).

Obie technologie wprowadzajq wiele udogodnien do pierwotnej implementacji CSS. Przede
wszystkim umozliwiajg uzytkowanie zmiennych (dostepne czeSciowo takze w czystym CSS).
Druga wazna rzecza jest wykorzystywanie pelnej implementacji warunkéw (CSS posiada jedynie
ograniczong funkcjonalno$¢ warunkowgq). Obie implementacje pozwalaja takze na tworzenie
wilasnych funkcji CSS (brak implementacji w CSS). Nowoscig jest takze mozliwos¢ zagniezdzania
definicji CSS w istniejacej (czytelniejsza forma dziedziczenia poprzez operatory).

Kolejna istotng rzeczq taczaca oba rozwiazania jest koniecznos¢ ich ‘kompilacji’.
Kompilacjq okresla sie tutaj proces zamiany utworzonych plikow less/sass w pliki css —
przegladarki nie potrafia bowiem interpretowac sktadni omawianych technologii.

Na tym podobienstwa pomiedzy omawianymi technologiami sie koncza. Ponizej kazda z
nich zostanie krotko scharakteryzowana oraz przedstawione zostang ich mozliwosci (poprzez
przykiady kodu wraz z omowieniem).

2.2.1 LESS

Jezyk LESS powstat w 2009. Pierwotnie napisana w Ruby do wykorzystania w framework
Ruby on Rails. Wraz ze wzrostem popularnosci przepisana zostata do jezyka JavaScript. Pozwolito
to na umieszczenie parsera zardGwno po stronie coraz popularniejszego serwera node.js jak i po
stronie klienta — rozwigzanie to wymaga jednak dodania dodatkowej biblioteki do dokumentu
strony WWW. Swoj parser posiada rowniez PHP.

Sama sktadnia podobna jest do oryginalnego CSS. Réznica jest posiadanie wyzej
wymienionych dodatkow jezykowych, tworzacych z CSS prawdziwy jezyk programowania.

a) zmienne

LESS pozwala na tworzenie zmiennych. Dzieki nim poszczegolne wartoSci mozna ze sobg taczy¢
czy porownywac, tworzac Scisle dopasowane elementy HTML.

Przyklad wykorzystania zmiennych:

// Import biblioteki - innego pliku z kodem less

@import "library.less";

// Zmienne

@selektor: banner; //nazwa selektora, ktora zostanie podstawiona ponizej



@images: "../img"; //zmienna tekstowa pozwalajqcy na wstawienie sie w dowolny fragment
kodu ponizej

@kolor: green; //nazwa koloru

@kolor2: darken(@kolor, 20%); //zmiana wartosci koloru ze zmiennej (przyciemnienie o 10%)

@tekst: "Tekst ze zmiennej wystepujqcy przed banerem"; //zmienna tekstowa
@tekstZmiennej: "tekst"; /zmienna tekstowa, ktorej wartos¢ wykorzystana zostanie do
wstawienia zawartosci
//zmiennej o takiej nazwie

.@{selektor} {

font-weight: bold;

line-height: 40px;

margin: 0 auto;

color: @kolor;

background: url(" @{images}/white-sand.png");
}

.@f{selektor}::before {
content: @@tekstZmiennej;

}

body {
color: @kolor2;
}

Wynik w CSS (po kompilacji):

.banner {

font-weight: bold;

line-height: 40px;

margin: 0 auto;

color: green;

background: url("../img/white-sand.png");
}

.banner::before {
content: "Tekst ze zmiennej wystepujqcy przed banerem";

}

body {
color: #4d8a0f;
}

b) Rozszerzenia (dziedziczenie) — pozwalaja dziedziczenie przez wskazane selektory wlasciwosci z
innych selektorow. Rozszerzenia maja postac¢ pseudo-klasy CSS. Pozwalajq na przypisywanie ich
na kilka sposobow:

.a:extend(.b) {} - przypisanie wartosci znajdujacych sie w klasie .b do klasy .a; jezeli klasy beda
zawierac te same wlasciwosci (np. color) to koncowa warto$¢ tego parametru w klasie .a bedzie
zalezeC od potozenia klasy .b (rozszerzenie przypisuje sie do potozenia klasy, po ktorej
dziedziczymy wiasciwosci — przyktad kodu ponizej wyjasnien)



af

&:extend(.b);
}
dziatanie powyzszego kodu jest tozsame z dzialaniem poprzedniego przyktadu. Roznica polega
jedynie na stylu zapisu (dla niektorych czytelniejszy). Elementem spajajacym jest znak &, ktory jest
wskaznikiem na obecnie tworzona klase (dziata tak samo jak np. pseudozmienna this w JavaScript)

.a:extend(.b,.c) {} - pozwala na dziedziczenie z klas podanych jako parametry; dziedziczenie bedzie
odbywac sie, tak jak w poprzednich przypadkach, wedle kolejnosci dodania selektorow klas w
kodzie less

a:extend(tr .header) {} - dziedziczenie odbedzie sie w przypadku wykorzystania w kodzie less
konstrukcji dziedziczenia selektorow CSS (znacznika wiersza tabeli, dla ktorego przypisana
zostanie klasa header)

a:extend(.header all) {} - ten typ rozszerzenia pozwala na odziedziczenie wlasciwosci ze
wszystkich klas, ktorych konstrukcja bedzie rozpoczynac sie od nazwy header (.header.c,
.header.row itp.)

@media screen and (max-width: 1000px) {
.a:extend(.b) {}

.b {color: green;}

}

@media screen and (max-width: 500px) {
.b { color: yellow;}
}

.b { color: red;}

Powyzszy przyklad zawiera kod rozszerzenia i obrazujac jego zasieg; klasa a przyjmie wartos¢
koloru zielonego dla zawartosci docelowego elementu. Jednak dzialanie rozszerzenia obejmuje
jedynie pierwsza klauzule media. Druga klauzula oraz klasa spoza zakresu @media nie beda
miaty wplywu na klase z pierwszego @media (przyktad kodu na koncu opisu).

Niestety rozszerzenia nie dzialaja poprawnie z dopasowaniami, pseudoselektorami i pseudoklasami.
Nie dziata réwniez taczenie po zmiennych less. Extends nie posiadaja rowniez mechanizmu
wykrywajacego wielokrotne deklaracje (zdublowane).

Przyklad kodu LESS:

tag {
&:extend(.panel);
width: 50%;
height: 200vh;
background: url('./img/cloud.jpg’);

}

.panel {
height: 100px;



width: 100%;
}

@media screen and (max-width: 1000px) {
.a:extend(.b) {}

.b {color: green;}

}

@media screen and (max-width: 500px) {
.b { color: yellow;}

}

.b { color: red;}

Uzyskany kod CSS z powyzszego przyktadu:

tag {
width: 50%;
height: 200vh;
background: url('./img/cloud.jpg’);
}
.tag,
.panel {
height: 100px;
width: 100%;
}
@media screen and (max-width: 1000px) {
.a,
.b{
color: green;
}
}
@media screen and (max-width: 500px {
b{
color: yellow;
}
}
.b{
color: red;
}

Jak mozna zauwazy¢, klasa tag poczatkowo jest w catoSci przeniesiona do kodu CSS (za wyjatkiem
linii extend). Z kolei przy deklaracji klasy panel po przecinku rowniez wymieniona zostata klada
tag. Tym samym przegladarka NADPISZE wartosci tag o nowe wartosci, ktore pierwotnie

zarezerwowane byly dla klasy panel.

Podobnie jest w przypadku przytaczanego elementu @media. W pierwszym z nich klasa a jest
zadeklarowana w tym samym miejscu co klasa b (klasa a nie posiadata zadnej deklaracji



wlasciwos¢ — wartos¢). W drugim bloku @media klasa b nie wplywa na zawarto$¢ a — nalezg do
innych przedziatéw. To samo ma miejsce na koncu kodu CSS — klasa b nie wplywa na zawartosc a
w przestrzeni media.

¢) Mixins (wartosci lqczone) — cecha ta pozwala na budowanie selektorow poprzez nadawanie im
wiasciwosci innych selektorow; nadawanie wlasciwosci odbywa sie poprzez podanie nazwy innego
selektora w ciele selektora docelowego. L.aczenia pozwalajq ponadto na przekazywanie do nich
parametréw (zachowuja sie jak funkcje) — zar6wno $cisle okreslong ilo$¢ parametrow jak i dowolng
(zaznaczana jako wielokropek). Ponadto taczenia moga penic role przestrzeni nazw.

Przyklad kodu:

.bielZielen() {
color: white;
background: green;

}

#bielCzerwien {
color: white;
background: red;

}

#krojePisma {
//ta funkcja bedzie ukryta - posiada przy deklaracji nawias
.pochyle(@wielkosc: 12px, @grubosc: normal) {
font-height: @wielkosc;
font-width: @grubosc;
color: black;
}
//ta bedzie jawnie deklarowana w CSS
.pogrubione {
font-weight: bold;
}

.duzeLitery(@wielkosc: 10px; @kolor: black) {
font-size: @wielkosc;
text-transform: uppercase;
color: @kolor;
}
}

//niejawnie deklarowana - posiada nawias
.ramka(@x: 0; @y: 0; @sz: 200px; @w: 100px; @tlo...) {
position: absolute;
left: @x;
top: @y;
width: @sz;
height: @w;
background: @tlo;
}

.funkcjaNazwana() {
@back: yellow url('./obrazek.png') no-repeat center fixed;



}

@funkcjaAnonimowa: {
font-family: Arial, serif;
font-variant: small-caps;
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//tutaj zaczyna sie wlasciwa czesc CSS, mozna
//rozdzielic ten kod na dwa pliki!

body {
//nawias wymagany - inaczej nastapi blad kompilatora
@funkcjaAnonimowa();
.bielZielen; // <==> .bielZielen();
}

.okno {
.ramka(30px;0; 200px; 300px; white; fixed);
}

.oknop {
#krojePisma.pogrubione;

}

h2 {
#krojePisma.duzeLitery(20px; black);
}

Kod po parsowaniu do CSS:

#bielCzerwien {
color: white;
background: red;

}

#krojePisma .pogrubione {
font-weight: bold;

}

body {
font-family: Arial, serif;
font-variant: small-caps;
color: white;
background: green;

}

.okno {
position: absolute;
left: 30px;
top: 0;
width: 200px;
height: 300px;
background: white fixed;

}

.oknop {



font-weight: bold;

}

h2 {
font-size: 20px;
text-transform: uppercase;
color: black;

}

d) import plikéw — rozszerza oryginalng dyrektywe importu o mozliwosci dotgczania niejawnie
tresci plikow; dostepne dyrektywy:

* reference: uzyj pliku LESS lecz nie wySwietlaj go

* inline: umies¢ plik Zrodlowy w wyjsciowym lecz nie przetwarzaj go

* less: traktuj plik jako LESS (bez wzgledu na rozszerzenie)

* css: traktuj plik jako CSS (bez wzgledu na rozszerzenie)

* once: dolacz wskazany plik tylko jeden raz (domyslnie)

* multiple: dotaczaj plik wielokrotnie (przy kazdym imporcie)

» optional: plik nie jest wymagany przy kompilacji (jego brak nie spowoduje btedu)

Przyklad uzycia:

@import "foo.less";

@import "plik.css";

@import (optional, reference) "foo2.less";
@import (reference) "foo3.less";

e) straznicy (instrukcje warunkowe) — LESS wprowadza funkcje warunkowe, nazywane w nim jako
straznicy (guards). Pozwalaja one na pozostawienie decyzji parserowi czy dana deklaracja powinna
zosta¢ dotaczona do pliku docelowego czy nie. Warunki mozna stosowac bezposrednio do samych
deklaracji jak i do zmiennych/funkcji LESS.

Przyklad kodu LESS (dla mixins):

.mixin (@a) when (lightness(@a) >= 50%) {
background-color: black;

}

.mixin (@a) when (lightness(@a) < 50%) {
background-color: white;

}

.mixin (@a) {
color: @a;

}

body {
.mixin(#707070);

}

article {
.mixin(#{0f);
}



Przyklad wyjscia CSS:

body {
background-color: white;
color: #707070;

}

article {
background-color: black;
color: #fOf;

}

Wykorzystujac straznikoéw mozna tez stworzy¢ petle (LESS nie posiada jako takich petli). Do
chwili, kiedy wskazany warunek bedzie zwracat prawde, bedzie generowany kod CSS. Przyktad
kodu LESS:

.generate-rows(4);

.generate-rows(@n, @i: 1) when (@i =< @n) {
row-@{i} {
width: (@i * 100% / @n);
}
.generate-rows(@n, (@i + 1));
}

Wynik w kodzie CSS:

row-1{
width: 25%;

}

Jow-2 {
width: 50%;

}

Jrow-3 {
width: 75%;

}

row-4 {
width: 100%;

}

W dokumentacji LESS mozna jeszcze znaleZ¢ opis zlaczen czy dziedziczenia. Mozliwosci te jednak
posrednio korzystajg z rozwigzan opisanych powyzej (istnieje pelna dokumentacja w jezyku
polskim, z ktérej mozna dowiedziec sie szczeg6tow). Celem przetestowania kodu LESS mozna
wykorzystac parser na stronie WWW (adres dostepny w materiatach).

2.2.2 Uzywanie SASS/SCSS

SASS (Syntactically Awesome Style Sheets — thum. np. Swietne sktadniowo arkusze stylu)
pierwotnie zostat stworzony w 2006 roku w jezyku Ruby. Gl6wnym celem implementacji byto
stworzenie czystych sktadniowo plikow stylow, w ktorych podmiana poszczegolnych wartosci (np.
kolorow, wielkosci fontow itp.) nie wigzalaby sie z przepisywaniem od nowa plikow CSS badz



bytaby po prostu zmudna (pliki te, w przypadku bardzo rozbudowanych serwiséw, moga mie¢ po
kilka tysiecy linii).

Pierwotnie SASS posiadat bardzo podobna skladnie do Ruby (i tym samym Pythona) —
definicje warto$ci poszczegdlnych selektorow nie sa obejmowane w nawiasy klamrowe (decyduja o
tym wciecia), tylko jedna wiasciwos$¢ na linie (brak srednikéw) itp. To z kolei decydowalo, iz wielu
programistow, przyzwyczajonych do jezykow C/C++, PHP, JavaScript czy Java czulo sie z SASS
nieswojo i nie korzystato z niego. Malo z tego — spowodowalo to powstanie jezyka LESS, ktory
bardziej przypominat sktadnie pierwotng CSS. Wszystko to sprawito, ze od 3 wersji SASS otrzymat
nowy model sktadni nazwany SCSS (Sassy CSS). Generalnie dziata ona tak samo jak pierwotna
sktadnia SASS, jednak przywrdcono w niej nawiasy, mozliwosc¢ pisania w jednej linii (Sredniki)
oraz wyeliminowano separatory w postaci tabulacji i spacji. Zmiana ta, w polaczeniu z bardziej
intuicyjnymi rozwigzaniami np. petli czy instrukcji warunkowych powoduje, ze SASS jest znacznie
lepszym wyborem niz LESS (efektywno$¢ oba parsery posiadajg podobng).

UWAGA! W dalszej czesci materiatu zostanie przedstawiona sktadnia SCSS (chociaz zdania sa
podzielone to jednak nowa nomenklatura pozwala na wieksze upakowanie kodu).

SASS, podobnie jak opisany wczesniej LESS, posiada podobne elementy jezykowe. Ponizej
przedstawione zostang ich przyklady (i ewentualny opis zmian wzgledem LESS):

a) zmienne — zmienne dzialajq tak samo jak w przypadku LESS, jednak rozpoczynaja sie od znaku
dolara (jak w PHP):

Kod w SCSS:

$font-stack: 'Times New Roman’, Arial;
$primary-color: #333;

body {
font: 100% $font-stack;
color: $primary-color;

}

Kod w CSS:

body {
font: 100% "Times New Roman", Arial;
color: #333;

}

b) zagniezdienia — uproszczenie wizualne skladnie oryginalnego CSS co do dziedziczenia
wiasciwosci selektorow i zagniezdzenia ich w kodzie HTML.

Kod w SCSS:

nav {
ul {
margin: 0;
padding: 0;
list-style: none;

}



li { display: inline-block; }

af
display: block;
padding: 6px 12px;
text-decoration: none;

}
}
Kod w CSS:
nav ul {
margin: 0;
padding: 0;
list-style: none;
}
navli{
display: inline-block;
}
nava{

display: block;
padding: 6px 12px;
text-decoration: none;

}

c) dolqczanie plikow SASS — podobnie jak to miato miejsce w LESS, SASS pozwala na dotgczanie
plikow z kodem CSS/SASS z innych plikow. Waznym elementem nazwy plikow, ktore pragniemy
dolaczac, jest znak podkreslenia _, ktory nalezy dolaczy¢ przed nazwa pliku scss (np.
_fragment.scss). W pliku, do ktorego dotaczamy plik nalezy wstawi¢ dyrektywe:

@import 'fragment’;

czyli bez znaku podkreslenia oraz rozszerzenia pliku (wazne by plik byt w tym samym katalogu;
jezeli znajduje sie on w innym katalogu trzeba poprzedzi¢ dodawang nazwe stosowna Sciezka!).

d) mieszacze (mixins) — dzialanie takie jak w LESS, jednak minimalne réznice w sktadni (przyktad
ponizej).
Kod w SCSS:
@mixin border-radius($radius) {
-webkit-border-radius: $radius;
-moz-border-radius: $radius;
-ms-border-radius: $radius;

border-radius: $radius;

}
.box { @include border-radius(10px); }

#ramka { @include border-radius(25px); }



Kod w CSS:

box {
-webkit-border-radius: 10px;
-moz-border-radius: 10px;
-ms-border-radius: 10px;
border-radius: 10px;

}

#ramka {
-webkit-border-radius: 25px;
-moz-border-radius: 25px;
-ms-border-radius: 25px;
border-radius: 25px;

}

Prosze zauwazy¢, ze nazwa elementu mixin jest taka sama jak wiasciwosci CSS (nie koliduje z nig).
Nazwa moze by¢ dowolna (nie wptynie to na ostateczny kod CSS).

e) roszerzenia — mozliwos¢ wykorzystania jednej deklaracji selektora w innym (tak jak w LESS).

Kod w SCSS:

.message {
@extend #commonColor;
border: 1px solid #ccc;
padding: 10px;
color: #333;
border-color: black;

}

.success {
@extend .message;
@extend #commonColor;
border-color: green;

}

.error {
@extend .message;
@extend #commonColor;
border-color: red;

}

.warning {
@extend .message;
@extend #commonColor;
border-color: yellow;

}

#commonColor {
border-color: orange;

}



Kod w CSS:

.message, .success, .error, .warning {
border: 1px solid #ccc;
padding: 10px;
color: #333;
border-color: black;

}

.success {
border-color: green;

}

.error {
border-color: red;

}

.warning {
border-color: yellow;

}

#commonColor, .message, .success, .error, .warning {
border-color: orange;

}

Prosze zwroci¢ uwage na istotng role umiejscowienia selektora, ktory jest dotgczany do
pozostatych. W przypadku klasy .message kolor ramki zostanie nadpisany przez kolejne selektory
podczas czy identyfikator #commonColor nadpisze wszystkie dotychczasowe opcje swoja wlasng
(ramki beda pomaranczowe!).

f) operatory — SASS w pelni obstuguje operatory matematyczne w zwigzku z czym wszystkie
wielkoSci mozemy oblicza¢ wzgledem nadanych parametréw.

Przyklad kody SCSS:
$Swidth: 100%;

.container {
width: $width;
}

article {

float: left;

width: 600px / 960px * $width;
}

aside {

float: right;

width: 300px / 960px * $width;
}



Kod CSS:

.container {
width: 100%;
}

article {
float: left;
width: 62.5%;
}

aside {
float: right;
width: 31.25%;
}

g) instrukcje warunkowe — SASS posiada o wiele bardziej intuicyjne instrukcje warunkowe niz
LESS. Spotkamy tutaj dyrektywe:

- if (warunek, jezeli_prawda, jezeli_falsz) — najprostsza z instrukcji dzialajaca podobnie jak
warunek trojstanowy w C++/PHP/JavaScript

- @if(warunek) {/*kod SASS */} - dyrektywa pozwalajaca na przypisanie serii wlasciwosci w
ramach pojedynczego warunku

- @if (warunek) {/*kod SASS*/} @else if (warunek2) {/*kod SASS*/} @else {/*kod SASS*/} -
rozbudowana posta¢ dyrektywy @if, pozwalajaca na sekwencyjna eliminacje kolejnych warunkéw.

Przyklad kodu w SCSS:

Stest: 12;
body {

border-width: if(52 > $test, 2px, 3px);
}

p{

@if (1 + $test) == 13 {
border: 1px solid;
background: yellow;

}

@if5>3{
border: 2px dotted;

}

@if null {
border: 3px double;

}

}

$type: 'bird’;
p{
@if $type == ocean {
color: blue;
} @else if $type == matador {
color: red;
} @else if $type == monster {



color: green;
} @else {
color: black;
}
}

Kod w CSS:

body {
border-width: 2px;
}

p{
border: 1px solid;

background: yellow;
border: 2px dotted;
}

pi
color: black;

}

h) petle — SASS, w przeciwienstwie do LESS, w pelni wspiera petle programowe znane z innych
jezykow:

- @for $zmienna from <wartosc_poczatkowa> through <wartosc_koncowa>{/*kod SASS*/} -
wykonuje petle zwiekszajac warto$¢ $zmienna od wartosci poczatkowej do wartosci koncowej

- @each $zmienna in <wartosc1, wartosc2, wartosc 3 {/*kod SASS*/} - wykonuje petle dla kazdej
z podanych wartosci (odpowiednik foreach w PHP badz each w JavaScript)

- @each $zm1, $zm2 in (<wl, w2>), (<w21, w22>) {/*kod SASS*/} - wariacja dyrektywy @each
pozwalajaca na przypisanie wielu zmiennych w ramach pojedynczego wykonania petli; w tym
wypadku zmienne w nawiasie ,,mapowane s3” do zmiennych wymienionych przed operatorem in
(prosze pamietac, ze nie jest to prawdziwa mapowanie a jedynie taczenie podzbioréw); kolejne
nawiasy beda mapowac warto$ci w kolejnych iteracjach.

INFORMACIJA: OczywiScie zmienne w tej postaci mozna prawdziwie mapowac. W tym celu za
zmienne podstawia sie pelne wyrazenie wlasciwos¢: wartos¢; np.:

@each $zm1, $zm?2 in (p: red, span: blue) {
#{$zm1} {
color: $m2;
}
}

- @while (warunek) {/*kod SASS*/} - ostatnia z petli pozwalajaca wykonywac kod z nawiasu
klamrowego do czasu az warunek bedzie spelniony (dziala tak jak petle w innych jezykach).

Przyktad kodu SCSS:

@for $i from 0 through 3 {
.item-#{$i} { width: 2px * $i; }
}



@for $i from 5 through 0 {
#przycisk-#{$i} { width: 2em * $i; background: red;}
}

@each $animal in 'puma’, 'zolw', ryba {
FHS$animal}-icon {
background-image: url('/images/#{$animal}.png’);
}
}

@each $animal, $color, $cursor in (puma, black, default),
(zolw, blue, pointer),
('ryba’, white, move) {
F{$animal}-icon {
background-image: url('/images/#{$animal}.png’);
border: 2px solid $color;
cursor: $cursor;
}
}

@each $header, $size in (h1: 2em, h2: 1.5em, h3: 1.2em) {
#{$header} {
font-size: $size;
}
}

$i: 6;

@while $i > 0 {
.ramka-#{$i} { width: 2em * $i; }
$i: $i - 2;

}

Przyklad w kodzie CSS:

.item-0 {
width: Opx;
}

Jdtem-1{
width: 2px;
}

Jdtem-2 {
width: 4px;
}

Jdtem-3 {
width: 6px;
}

#przycisk-5 {
width: 10em;



background: red;

}

#przycisk-4 {
width: 8em;
background: red;

}

#przycisk-3 {
width: 6em;
background: red;

}

#przycisk-2 {
width: 4em;
background: red;

}

#przycisk-1 {
width: 2em;
background: red;

}

#przycisk-0 {
width: Oem;
background: red;

}

.puma-icon {
background-image: url("/images/puma.png");

}

.zolw-icon {
background-image: url("/images/zolw.png");

}

.ryba-icon {
background-image: url("/images/ryba.png");

}

.puma-icon {
background-image: url("/images/puma.png");
border: 2px solid black;
cursor: default;

}

.zolw-icon {
background-image: url("/images/zolw.png");
border: 2px solid blue;
cursor: pointer;

}



.ryba-icon {
background-image: url("/images/ryba.png");
border: 2px solid white;
cursor: move;

}

hi{
font-size: 2em;

}

h2 {
font-size: 1.5em;

}

h3{
font-size: 1.2em;

}

.ramka-6 {
width: 12em;

}

.ramka-4 {
width: 8em;
}

.ramka-2 {
width: 4em;
}

Oczywiscie SASS posiada jeszcze wiecej mozliwosci (jak chociazby SassScripts czy dyrektywy
kontrolne). W celu pelnego zapoznania sie z mozliwoSciami tego jezyka warto zapoznac sie z jego
dokumentacja dostepna bezposrednio pod adresem projektu.

3. Zadanie do realizacji.

Przy wykorzystaniu opisanej technologii Bootstrap oraz SASS badZ LESS stworzy¢ panel
administracyjny do tworzonego obecnie projektu strony. Mozna rowniez wykorzystac niektore
czesci opisywanych technologii w juz obecnie stworzonym projekcie, o ile zaistnieje taka
mozliwos$¢ badz potrzeba. W przypadku braku kompilatorow LESS/SASS mozna wykorzystac
parsery na stronach WWW (dostepne w materiatach).
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