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Podstawowe informacje

� cel zaj¦¢

� podstawowe informacje dotycz¡ce zaliczenia
� obecno±¢ na zaj¦ciach
� oceny cz¡stkowe
� realizacja okre±lonych zada«

� organizacja zaj¦¢
� konsultacje zbiorowe
� konsultacje indywidualne
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Literatura

� pozycje ksi¡»kowe
� Jolanta Pokorska, �Kwali�kacja E.14. Cz¦±¢ 1. Tworzenie stron

internetowych�, Wydawnictwo Helion

� strony internetowe
� portale internetowe typu www.w3schools.com,

webmaster.helion.pl,
www.w3.org/community/webed/wiki/HTML

� o�cjalna strona specy�kacji www.w3.org/TR/html5/
� strony/blogi z przykªadami
� sprawdzanie kodu innych stron
� itd...
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SGML - ojciec znaczników

� SGML (ang. Standard Generalized Markup Language) � standardowy
uogólniony j¦zyk znaczników

� wykorzystywany do de�niowania znaczników i ustalania zasad ich
poprawnego u»ytkowania

� dokument SGML skªada si¦ z nast¦puj¡cych cz¦±ci

� deklaracji dokumentu
� de�nicji typu dokumentu (DTD, ang. Document Type

De�nition)
� wªa±ciwej cz¦±ci dokumentu

� bardzo zªo»ony i rozbudowany

� niewiele narz¦dzi implementuje omawiany standard

� na chwil¦ obecn¡ cz¦±ciej stosuje sie XML
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HTML - droga do dominacji Internetu

� ojciec j¦zyka - sir Timotny Berners-Lee

� ENQUIRE (1980) - podwalina HTML

� stworzony do udost¦pniania dokumentów na odlegªo±¢

� Tim Berners-Lee wraz z Robertem Cailliau ojcami World
Wide Web (W3C) (1989/1990)

� pierwsza specy�kacja HTML (HTML tags) w 1991 roku;
zawieraªa opis 22 znaczników
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HTML tags

� <A>- u»ywany do dzi±

� <ADDRESS>- u»ywany do dzi±

� Base Address (<BASE>) - u»ywany do dzi±

� <DL>(lista opisów), <DT>(element listy opisów), <DD>(opis elementu) -
u»ywane do dzi±

� <DIR>-katalog tytuªów; wycofany z HTML5

� <H1>, ...<H6>- u»ywane do dzi±

� <HP1>, ...<HP2>, ...(Highlighted Phrase) -zast¡pione przez m. in <I>oraz <B>

� <ISINDEX>- pierwotnie informowaª czytnik, »e dokument posiada indeksowanie
(obsªuga sªów-kluczy)

� <UL>, <LI>- u»ywany do dzi±

� <LISTING>- aktualnie funkcjonalno±¢ obsªugiwana przez znaczniki <EM>,
<PRE>

� <MENU>- niegdy± element listy bez zagnie»d»ania; w HTML5 jako de�nicja
menu, pasków narz¦dziowych itp.

� <NEXTID>- jako podpowied¹ dla nazwy nast¦pnego znacznika <A>podczas
edycji dokumentu

� <P>- cz¦±ciowo zachowany w pierwotnej wersji

� <PLAINTEXT>- wskazywaª na cze±¢ dokumentu, która ma by¢ nie parsowana

� <TITLE>- u»ywany do dzi±
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Standaryzacja

� w 1993 IETF (Internet Engineering Task Force) publikuje pierwsz¡
propozycj¦ specy�kacji HTML - wersja Draft

� pierwszy opisu gramatyki SGML DTD

� prace nad j¦zykiem w formie eksperymentów

� powstanie pierwszej przegl¡darki NCSA (National Center for
Supercomputing Applications) Mosaic

� w 1995 roku powstaje HTML 2.0 - pierwsza peªna specy�kacja
standardu (opublikowana w 1996)

� walki pomi¦dzy IETF a W3C przy pracach nad kolejnymi wersjami
HTML

� w 2000 roku HTML staª si¦ mi¦dzynarodowym standardem (ISO/IEC
15445:2000)

� ostatnia �peªna� specy�kacja to 4.01 (wydana w 1999 roku;
poprawiona w 2001 roku)
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Lista wszystkich wyda« specy�kacji HTML

� 1993 - szkic opracowany przez IETF

� 1995 - wersja 2.0 RFC (Request For Comments); wprowadziªa
mo»liwo±¢ wysyªania plików (upload) za pomoc¡ formularza, dodaªa
tabele HTML, mapy odsyªaczy oraz internacjonalizacj¦

� równolegle zostaª zaproponowany standard 3.0. Ta wersja byªa zbyt
rozbudowana na ówczesne mo»liwo±ci technologiczne. Cz¦±¢
proponowanych rozwi¡za« zostaªa zaimplementowana i dodatkowo
uzupeªniona o inne, nie uj¦te w specy�kacji znaczniki

� pocz¡tek 1997 - wersja 3.2; zostaªa opracowana i zaprojektowana
przez W3C (IETF zostaªo �odsuni¦te� od prac). Nowo±ci¡ byªa
mo»liwo±¢ tworzenia wyra»e« matematycznych
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Standard 4.0 (koniec 1997)

� dost¦pne 3 wersje:

� Strict - u»ywanie elementów przestarzaªych jest
ZABRONIONE

� Transitional - u»ywanie elementów przestarzaªych jest
dopuszczalne

� Frameset - dopuszczalne jest budowanie strony poprzez
znaczniki ramek

� wprowadza kaskadowe arkusze stylów (CSS)

� 1998 - naniesienie drobnych poprawek (errata)

� koniec 1999 - wersja 4.01 standaryzacja niektórych znaczników;
errata wydana w 2001 roku

� 2000 - HTML ISO/IEC 15445:2000 "ISO HTML"; wersja Strict
specy�kacji HTMT 4.01

� 2008 - rozpocz¦cie prac nad HTML5, wersja draft
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Czym jest HTML

� hipertekstowy j¦zyk znaczników

� znaczniki jako gªówny skªadnik HTML

� znaczniki pozwalaj¡ na opis struktury dokumentu (jego ostateczn¡
prezentacj¦)

� aktualnie przy formatowaniu wymogiem jest korzystanie z CSS

� umo»liwia osadzanie w dokumencie j¦zyków skryptowych

� umo»liwia osadzanie obiektów w dokumencie
� nie jest zaliczany do j¦zyków programowania (raczej jest to forma

j¦zyka opisowo-prezentacyjnego)
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Skªadnia pliku HTML

� deklaracja typu dokumentu

� gªówny element - znacznik html

� nagªówek

� ciaªo strony (caªa widoczna zawarto±¢)

� opcjonalnie stopka

� mo»liwe jest stosowanie komentarzy poprzez u»ycie specjalnych
znaczników <!� komentarz �>; ponadto komentarze mog¡ ukry¢
przed przegl¡darkami niewspieraj¡cymi np. CSS lub j¦zyków
skryptowych caªego ich kodu

� je»eli pojawi¡ si¦ bª¦dy w skªadni to dokument zostanie wy±wietlony
(natomiast nie ma gwarancji, »e b¦dzie si¦ dobrze prezentowaª)
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J¦zyk XML - niezale»na �odnoga� SGML

� Extensible Markup Language czyli rozszerzalny j¦zyk znaczników

� niezale»ny od platformy

� przewa»nie dokumenty XML s¡ zgodne z SGML (lecz »aden
dokument SGML nie jest zgodny z XML)

� wszystkie znaczniki MUSZ� zosta¢ domkni¦te

� dokument zawsze musi mie¢ status well-formed (poprawny
skªadniowo); w przeciwnym wypadku parser go nie obsªu»y

� ponadto dokument mo»e by¢ poprawny skªadniowo (valid); poprawn¡
t¡ okre±la de�nicja dokumentu zawieraj¡ca zbiór reguª danego
dokumentu
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Skªadnia pliku XML

� deklaracja XML - wersja (1.0 lub 1.1), kodowanie znaków oraz
(opcjonalnie) informacje o odwoªania do innych dokumentów

� jeden element gªówny (root), do którego dodawane s¡ kolejne
elementy

� ka»dy element musi skªada¢ si¦ z pary znaczników (przykªadowo
<p></p>)

� nazwy znaczników musz¡ zaczyna¢ si¦ od znaków z zakresu [a-zA-Z] i
mog¡ zawiera¢ dowolne znaki z zakresu [a-zA-Z0-9] [¡,»,¹,¢,«,ª,±,ó,¦]
[.-_]

� znaczkiem zastrze»onym jest [:], który zarezerwowany jest do
identy�kacji przestrzeni nazw

� mo»liwe jest zagnie»d»anie elementów; elementy �wewn¡trz� innych
elementów nazywane s¡ dzie¢mi, elementy �na zewn¡trz� rodzicami

� znaczniki mog¡ zawiera¢ atrybuty
� zawarto±¢ elementu (zachowane w nim informacje) musz¡ by¢

podane pomi¦dzy par¡ znaczników (pomi¦dzy znacznikiem
otwieraj¡cym a zamykaj¡cym)

� niektóre znaczki w zawarto±ci trzeba odpowiednio zakodowa¢ (np. <-
&lt, >- &gt, & - &amp)
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Skªadnia pliku XML

� w przypadku, gdy dana cz¦±¢ dokumentu ma nie by¢ parsowana (ma
zosta¢ zapisana w postaci dosªownej) nale»y umie±ci¢ j¡ w sekcji
<![CDATA[ tresc nieparsowana ]]>

� mo»na umieszcza¢ komentarze jedno i wielodniowe poprzez zapisanie
ich w znacznikach <!� Komentarz �>

� umo»liwia wstawianie instrukcji przetwarzania poprzez znacznik <?
?>
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Przykªadowy plik XML
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Wªa±ciwo±ci XHTML

� Extensible HyperText Markup Language czyli rozszerzalny j¦zyk
znaczników hipertekstowych

� wprowadza jedynie zgodno±¢ standardu HTML do XML - nie tworzy
osobnego j¦zyka

� dzi¦ki zgodno±ci z XML tak tworzone strony daje si¦ przeksztaªca¢ w
inne dokumenty XML

� mo»liwe jest wstawianie dokumentów, wzorów czy gra�k XML w
edytowany dokument WWW

� niektóre przegl¡darki (czyt. Internet Explorer) dªugi czas nie potra�ªy
obsªu»y¢ XHTML

� w przeciwie«stwie do dokumentu HTML XHTML nie zostanie
sparsowany i wy±wietlony gdy b¦dzie zawieraª bª¦dy
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Skªadnia XHTML

� zawarto±¢ pliku powinna (chocia» nie jest to wymagane) rozpoczyna¢
si¦ od deklaracji XML (tak jak w przypadku XML)

� dokument musi posiada¢ okre±lony wªa±ciwy typ zawarto±ci (np.
application/xhtml+xml)

� gªówny element (w tym przypadku znacznik HTML) musi zawiera¢
atrybut xmlns okre±laj¡cy przestrze« nazw XHTML

� ka»dy znacznik MUSI zosta¢ zamkni¦ty poprzez odpowiadaj¡cy mu
znacznik zako«czenia (np. <li></li>, <br></br>)

� nazwy znaczników i atrybutów musz¡ by¢ napisane maªymi literami

� wszystkie warto±ci atrybutów musz¡ by¢ uj¦te w apostrofy b¡d¹
cudzysªowie

� niedozwolona jest minimalizacja atrybutów znacznika (np. <input
type='checkbox' value='Zaznaczenie' checked='checked'>
</input>)
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Skªadnia XHTML

� znaczniki komentarzy s¡ kompatybilne z HTML

� w znacznikach script oraz style znaczniki komentarzy nie
ukrywaj¡ niekompatybilnego kodu ze starszymi
przegl¡darkami lecz powoduj¡ ignorowanie ich

� gdy dana cz¦±¢ dokumentu XHTML musi zawiera¢ znaki
<, & lub inne zastrze»one przez standard XML nale»y
umie±ci¢ j¡ w sekcji CDATA lub w zewn¦trznym pliku

� w dokumentach XHTML nie powinno niezalecane jest
u»ywa¢ metody document.write() oraz wªa±ciwo±ci
document.innerHTML
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Walidacja XHTML

� standard wymusza poprawno±¢ skªadniow¡ (well-formedness) -
zgodno±¢ z dokumentem XML

� wymusza poprawno±¢ strukturaln¡ (validity) - zgodno±¢ z reguªami
zawartymi w odpowiednim schemacie; sprawdzane s¡ tak»e bª¦dy w
kodowaniu znaków

� schematy mog¡ zosta¢ umieszczone w DTD lub XML Schema; nale»y
pami¦ta¢, i» XML Schema o wiele lepiej radzi sobie z walidacj¡
XHMTL (pomimo pozytywnego przej±cia walidacji DTD dokument
wcale nie musi by¢ poprawnie sformatowany!)
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Historia wersji XHTML

� 2000 - XHTML 1.0; stanowi on przeformuªowanie standardu

HTML4-SGLM na HTML4-XML. Istniej¡ trzy wersje walidatora

DTD:

� XHTML 1.0 Strict - przeznaczona do dokumentów z
wyra¹nym podziaªem cz¦±ci semantycznej od
prezentacyjnej; niektóre atrybuty HTML4 Strict nie s¡
dozwolone w XHTML 1.0 Strict

� XHTML 1.0 Transitional - zawiera elementy prezentacyjne
� XHTML 1.0 Frameset - dodaje obsªug¦ ramek

� 2001 (aktualizacja w 2010) - XHTML 1.1; rzadko u»ywany przez
ci¡gª¡ popularno±¢ przegl¡darek nie obsªuguj¡cych tego standardu;
jest on ujednoliceniem XHTML 1.0 do wersji Strict. Poprawia
poprawienie wy±wietlanie znaków u»ywanych na terenie Azji

� 2009 (do ok. 2020) - prace nad nowym standardem XHTML5 (wersja
draft)
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Przykªad XHTML
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J¦zyki znaczników wykorzystywane przy
projektowaniu stron WWW

� JSON, JavaScript Object Notation

� BBCode

� MathML

� XSL (Extensible Stylesheet Language), inaczej sªownik
opisuj¡cy formatowanie plików XML (podobne do CSS dla
HTML)

� GML (Geography Markup Language)

� XAML (eXtensible Application Markup Language)

� SVG (Scalable Vector Graphics)

� wiele, wiele innych
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HTML 4.01

� wiele z elementów HTML 4.01 na dzie« dzisiejszy jest
przestarzaªych

� sporo z nich niemal w ogóle nie byªo u»ywanych

� niektóre znaczniki zostaªy dodane �samowolnie� przez
wi¦kszych graczy (i zostaªy przez nich porzucone)

� oczekiwania od witryn staªy si¦ znacznie wi¦ksze ni»
standard 4.01 jest w stanie zapewni¢

� j¦zyk JavaScript, �o»ywiaj¡cy� statyczne strony, nadal
znajduje si¦ poza standardem 4.01; wi¦kszo±¢ powa»nych
projektantów wr¦cz nakazuje tworzy¢ strony, które b¦d¡
dziaªa¢ bez skryptów JS

� CSS jest jedynie zalecane, nie obligatoryjne
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HTML5

� usuni¦to nieu»ywane znaczniki b¡d¹ znaczniki niezgodne ze
standardem (m. in. znaczniki ramek, formatowania tekstu)

� dodano obsªug¦ multimediów (znaczniki audio, video,
source, track oraz embed)

� dodano element rysowania gra�ki (canvas) obsªugiwany
tylko i wyª¡cznie przez JavaScript

� dodano API (Application Programming Interface) dla
przeci¡gania i upuszczania elementów, geolokalizacji,
przechowywania danych

� ulepszono formularze HTML poprzez dodanie nowych
znaczników oraz typów elementów przechowuj¡cych dane

� dodano elementy tzw. semantyczne oraz strukturalne
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HTML5 - semantyka

� element semantyczny = element maj¡cy znaczenie

� w HTML 4.01 wyst¦powaªy m. in. nast¦puj¡ce elementy
semantyczne: form, img, table, p, a

� elementy blokowe (jak np. div oraz span) nie posiadaªy
jednoznacznego okre±lenia

� HTML5 porz¡dkuje struktur¦ strony - wprowadza nowe
elementy semantyczne (header, details, nav, section,
article, aside, �gure, �gcaption, footer, details, summary,
mark, time)

� wi¦kszo±¢ u»ywanych przegl¡darek obsªuguje nowe
znaczniki semantyczne

� elementy niesemantyczne nadal s¡ w standardzie - mo»na z
nich korzysta¢
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HTML5 - semantyka
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Deklaracja DOCTYPE - HTML 4.01 oraz XHTML

� <!DOCTYPE html PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 4.01//EN">- dopuszczalny,
lecz przestarzaªy format deklaracji dokumentu typu Strict z identy�katorem
publicznym

� <!DOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 4.01//EN" SYSTEM
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">- identy�kator PUBLIC oraz system
(okre±la i» dokument nie zawiera elementów prezentacyjnych oraz przestarzaªych)

� <!DOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
SYSTEM "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">- dokument mo»e zawiera¢
elementy prezentacyjne oraz przestarzaªe

� <!DOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
SYSTEM "http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd">- dokument mo»e by¢
budowany w oparciu o ramki

� <!DOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

� <!DOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

� <!DOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">

� <!DOCTYPE HTML PUBLIC " -//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">
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Deklaracja DOCTYPE - HTML5

� <!DOCTYPE html>- podstawowa deklaracja dokumentu
HTML5

� <!DOCTYPE html SYSTEM " about:legacy-compat">-
deklaracja zgodno±ci wstecz

� <!DOCTYPE html SYSTEM 'about:legacy-compat'>-
deklaracja zgodno±ci wstecz

� <!DOCTYPE html>
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">-
deklaracja XHTML Polyglot

� <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">-
deklaracja dokumentu XHTML
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Najprostsza strona - HTML5

HTML

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>HTML Template</title>
</head>
<body>
<p>Insert content here.</p>
</body>
</html>
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Najprostsza strona - HTML5

XHTML Polyglot

<!DOCTYPE html>
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Polyglot (X)HTML Template</title>
</head>
<body>
<p>Insert content here.</p>
</body>
</html>
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Najprostsza strona - HTML5

XHTML

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<title>XHTML Template</title>
</head>
<body>
<p>Insert content here.</p>
</body>
</html>
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Ró»nice pomi¦dzy HTML a XHTML

HTML

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Przykªad HTML</title>
</head>
<body class=przyklad>
<h1>Du»y tekst.</h1>
<p>Przykªadowy paragraf.
</body>
</html>
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Ró»nice pomi¦dzy HTML a XHTML

XHTML

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<title>Przykªad HTML</title>
</head>
<body class='przyklad'>
<h1>Du»y tekst.</h1>
<p>Przykªadowy paragraf.</p>
</body>
</html>
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Ró»nice pomi¦dzy HTML a XHTML

� puste znaczniki mog¡ by¢ zako«czone w HTML bez znaku
[/], w XHTML musz¡ zosta¢ zamkni¦te, np.
<br>(HTML), <br/>((X)HTML), <br></br>(XHTML)

� HTML dopuszcza pisanie nazw znaczników oraz atrybutów
wielkimi literami, XHTML zabrania

� HTML dopuszcza u»ywanie 'pustych' atrybutów, HTML
zabrania, np. <input disabled>(HTML), <input
disabled=�></input>(XHTML)

� HTML dopuszcza u»ywanie spacji pomi¦dzy atrybutem a
warto±ci¡, XHTML zabrania <a href = #>(HTML), <a
href='#'></a>(HTML)

� mo»na zamiennie u»ywa¢ cudzysªowu lub apostrofu
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Znaczniki meta

<!DOCTYPE html>
<html xmlns='http://www.w3.org/1999/xhtml'>
<head>
<meta name='description' content='Przykªadowa strona'>
<name='keywords' content='slowa,klucze,sªowa,opis,strona'>
<meta name='author' content='Autor(zy) strony'>
<name='generator' content='FrontPage 4.0'>
<meta charset='UTF-8'>
<meta http-equiv='refresh' content='300'>
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Edytory HTML

� Notepad++ (darmowy)

� Eclipse (bardzo rozbudowany, darmowy)

� SeaMonkey (rozbudowany, darmowy)

� HateML Pro (darmowy)

� Microsoft O�ce SharePoint Designer (rozbudowany,
darmowy)

� Adobe Dreamweaver (rozbudowany, pªatny)
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Podsumowanie

� znamy ju» histori¦ HTML

� znamy aktualny trend w rozwoju nowej wersji

� znamy ró»nice pomi¦dzy SGML a XML (a tym samym
pomi¦dzy HTML a XHTML)

� potra�my stworzy¢ bardzo prost¡ stron¦ WWW
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Wykorzystane materiaªy

Strony WWW:
� http://www.w3.org/MarkUp/SGML/

� http://www.martinrinehart.com/frontend-
engineering/engineers/html/html-tag-history.html

� http://www.the-pope.com/hpn.html

� http://www.w3.org/wiki/HTML/Elements

� http://pl.wikipedia.org

� http://www.w3schools.com

� http://dev.w3.org/html5/

� http://www.w3.org/TR/xhtml1/normative.html

� http://www.w3.org/TR/MathML3/
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Koniec

Dzi¦kuj¦ za uwag¦!

Piotr Dobosz Wst¦p do pisania stron WWW
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