Systemy operacyjne - klasyfikacja ze wzgledu na

zastosowanie



System operacyjny - informacje ogolne

- w bardzo ogolnym rozumieniu - program komputerowy

- wiecej szczegotow - program komputerowy pozwalajacy
uruchamiac inne programy

- detale - zarzadzanie przydziatem zasobow sprzetowych (np.
czas dostepu do rdzenia procesora, pamieci operacyjnej czy
karty graficznej) dla poszczegolnych programow/podprogramow

- strefa 0 - odpowiednie zarzagdzanie zasobami sprzetowymi,
regulacja poboru mocy urzadzenia, tryb jatowy, obstuga
urzadzen wejscia/wyjscia




System operacyjny - informacje ogolne

Least privileged

: . Most privileged
Device drivers

Device drivers

Applications



System operacyjny - informacje ogolne

Operating System

Hardware




Program, podprogram, watek, proces

- sekwencyjna realizacja rozkazow zrozumiatych dla komputera -
program komputerowy

- realizacja dodatkowego/odgatezionego ciggu rozkazow
spowodowang wynikiem rozkazow programu i/lub
zarejestrowanym przez niego zdarzeniem - podprogram
komputerowy

- pojedynczy program uruchomiony pod kontrola innego
programu (systemu operacyjnego) - proces

- wykonywanie wiecej niz jednego obliczenia/wiekszej ilosci

podprogramow przez proces - wielowatkowos¢




Wielozadaniowosc

- uruchamianie wielu procesow w systemie nosi nazwe
wielozadaniowosci

- standardowo procesor jest w stanie wykonywac jedna operacje
w jednym czasie

- za realizacje wielozadaniowosci odpowiedzialne jest jadro
systemu i/lub planista

- w przypadku wiekszej liczby zadan od liczby procesorow
rownoczesne wykonywanie zadan dokonuje sie przez podziat
czasu dostepu do zasobow sprzetowych




Wielozadaniowosc

- jednym ze sposobdow zapewnienia wielozadaniowosci sg
wywtaszczenia

- wywtaszczenie pozwala na przerwanie wykonywania procesu i
zwrocenie przydziatow do planisty

- petne wywtaszczenie uzyskuje sie np. poprzez wykorzystanie
przerwania zegarowego

- istniejg roznie implementacje wywtaszczenia (algorytmy
planisty), ktorych zastosowanie bezposrednio wptywa na
dziatanie procesow w systemie operacyjnym




Wielozadaniowosc

- domyslnie kazdy proces pozyskiwatby sprawiedliwie przydziat
czasu, w ktorym mogtby operowac na zasobach sprzetowych
urzadzenia

- niektore procesy wymagaja czestszego dostepu do sprzetu/ich
wykonanie zalezne jest od podejmowanych akcji uzytkownika

- potrzeba bardziej elastycznego podziatu planowania zadan




Wielozadaniowosc

- Planowanie priorytetowe - proces o najwyzszym priorytecie

- Planowanie wielopoziomowe - tworzenie grup procesow o
podobnych/takich samych parametrach je opisujacych
(tworzenie kolejki). Kolejka szeregowana jest odpowiednim
algorytmem i przekazywana do realizacji. Procesy moga by¢
przenoszone pomiedzy kolejkami (zmiana parametrow)

- Planowanie wieloprocesorowe

- Planowanie wg. synchronizacji zadan




Wielozadaniowosc

- Nadawanie zadaniom priorytetow:

- Planowanie krotko i dtugoterminowe
- Systemy wysokiej efektywnosci

- Systemy interaktywne

- Zadania mieszane

- Systemy serwerowe




Wielowatkowosc

- najczesciej stosowane s3 systemy z wywtaszczeniem

- pozwala to na przerywanie dziatania jednego watku na rzecz
drugiego

- eliminuje to problemy systemow wspotistniejacych (bez
wywtaszczenia), gdzie procesy musza zgtaszac gotowosc do
oddania zasobow dla innych procesow

- planista moze wykorzystywac jeden z kilku algorytmow
szeregowania zadan




Wielozadaniowosc - strategie szeregowania

- FIFO - wykonywanie procesu do chwili zakonczenia badz przez
zadanie o wyzszym priorytecie

- Rotacja (round-robin) - czysta implementacja podziatu
czasowego

- sporadyczne - watki otrzymuja okreslony przydziat czasowy z
okreslonej puli czasowe;j.




Wielozadaniowosc - strategie szeregowania

- First Come, First Serve - kazdy watek dostaje odpowiednio
dtugi przydziat czasowy, ktory w zaden sposob nie moze zostac
ograniczony ani przerwany

- Shortest Job First/Shortest Job Next

- Czas oczekiwania mozna obliczyc¢ ze wzoru
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First Come, First Serve

Process | Arrival Time | Execute Time | Service Time
PO 0 5 0
P1 1 3 5
P2 2 8 3
P3 3 6 16
PO P1 p2 P3
o 5 3 16 22




Shortest Job Next

~ Process | Arrival Time | Execute Time | Service Time
PO 0 5 3
P1 1 3 o
p2 2 8 16
P3 3 6 8
} P1 ! PO ! P3 ' P2
0 3 8 16 2




Priority Based Scheduling

 Process| Arrival Time| Execute Time | Priority Service Time
PO 0 by 1 9
Pl 1 2 2 il
P 2 8 1 14
P3 3 G 3 1]
P3 P1 PO p2
0 ] 9 14

22




Round-robin
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Materiaty i odnosniki

- http://www.zsoiz.home.pl/pliki/Procesy.htm

https://www.tutorialspoint.com/operating_system/os_process_
scheduling_algorithms.htm

- https://en.wikipedia.org/wiki/Scheduling_(computing)
- https://en.wikipedia.org/wiki/Preemption_(computing)
- https://pl.wikipedia.org/wiki/Dyspozytor

https://www.quora.com/Why-does-Linux-seem-so-much-faster-

than-Windows
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