I Systemy mobilne
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I System mobilny - wstep

* Nadzoruje zasoby sprzetowe i przydziela je
uruchomionym procesom

* Pozwala na uruchamianie i prace wielu zadan
(procesow)

* Udostepnia swoje APl celem tworzenia i
uruchamiania pod jego zarzgdzaniem aplikacji
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I Mobilny != stacjonarny

* Urzadzenia przenosne sg przewaznie oparte o
rozne modele procesordw (rodzina ARM)

* W przeciwienstwie do komputerdow stacjonarnych
czy laptopow posiadajg zintegrowane dodatkowe
urzgdzenia i kontrolery (chociazby USB, LAN,
WLAN, GPS, Bluetooth i inne)

¢ System musi wiec posiadac odpowiednie
sterowniki do wszystkich zintegrowanych

urzgdzen
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I Mobilny != stacjonarny

* Urzadzenia przenosne majg ograniczony pobor
mocy

* Przewaznie posiadajg mniej pamieci operacyjne;

Uktady graficzne posiadajg inng specyfike

* Posiadajg mniejsze nosSniki pamieci masowe;
(chociaz to sie zmienia)
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I Systemy mobilne - historia

* Pierwotnie kazde urzgdzenie przenosne
posiadato autorskie rozwigzania systemow
operacyjnych (ogdlnie nazywane przez
producentow jako wbudowane)

* Pierwszym systemem w petni operacyjnym,
zorientowanym na uzytkownika byt Symbian

* Drugi w komercyjnym uzyciu pojawit sie PalmQOS
(chociaz byt pierwszym zaprezentowanym
systemem)
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I Symbian

Pierwotnie zaprojektowany do obstugi PDA
System zbudowany na mikrojgdrze

Sam nie posiada powtoki graficznej (a jedynie
interpreter polecen)

Najpopularniejszg powtokg graficzng jest S60
(AVKON) stworzona przez firme Nokia

System jako jeden z pierwszych na platformy
mobilne wspierat wieloadaniowosc
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I Symbian

* System stanowit zamknietg platforme

* Pierwotnie pisanie oprogramowania na niego
byto zamkniete dla matych programistow (np.
entuzjastow programowania)

* Pojawienie sie konkurencji nieco zmienito
(otwarcie platformy, zmiana licencji na EPL)

* Trzecia edycja wprowadzita wiele zmian (m. in.
zmiana domyslnego SDK na Qt)
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I Symbian

* Mozliwosc programowania w kilku jezykach
(Python, Java ME, C/C++, Flash Lite, .NET -
AppForge)

* Jadro systemu zawiera planiste, zarzadzanie
pamiecig oraz sterowniki do np. sieci oraz GSM.

* Upowszechnienie sie systemoOw z rodziny
Windows oraz Android zupetnie wyparty go z
rynku
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I PalmOS

* System oparty o jgdro RTOS KADAK (AMX 6800)

* System jednozadaniowy (majgcy mozliwosci
pracy wielozadaniowej)

* Opracowany dla procesoréw Motorola/FreeScale

* Atutem byta bezposrednia tgcznosc urzgdzen do
sieci - zarowno lokalnej jak i rozlegtej
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I PalmOS

* W wersji 5 system zostat przeniesiony na jadro
Linux (Access Linux Platform)

* Poprzednie aplikacje muszg by¢ emulowane
(przeniesiono na rodzine procesorow ARM)

* System ostatecznie trafia do HP i zmienia nazwe

na webOS (pierwotnie Open webOS, HP webOS
itd.)
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I webOS

* Obecnie system projektowany jest gtownie dla
urzgdzen wbudowanych réznorakie;
funkcjonalnosci oferujgce tzw. inteligentne
rozwigzania

* System pozwala na uruchamianie wielu zadan
jednoczesnie

* Podstawowym zestawem bibliotek jest Qt, jezyk
C++
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I webOS

* System przez dtugi czas borykat sie z ,brakiem
zagospodarowania”

* HP widzgc problem ze sprzedazg licencji (oraz
samego systemu) wypuscito go na licengji
otwartego zrdodta

* LG zainteresowato sie systemem dla wtasnych
celow - telewizory, zegarki oraz lodowki
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I Android

* Obecnie jeden z najpopularniejszych systemow
na swiecie

* System ogolnego przeznaczenia na rozne
platformy (x86/64, MIP532/64,ARM)

* Wielozadaniowy, na jgdrze monolitycznym (Linux)

* Gtownie stosowany w urzgdzeniach przenosnych
(gtownie telefony, rzadziej tablety) oraz w
telewizorach (pierwotnie projektowany dla
aparatow i kamer)
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I Android

* Aplikacje wywotywane sg jako wydzielone
procesy (wirtualna maszyna)

° DC)C

stawowym jezykiem programowania jest Java

* Kod systemu (podstawowa wersja) jest na licenc;i
Otwartego Zrddta

* Nazwa, logo, aplikacje wewnetrzne (np. Google
Play) sg licencjonowane
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Android

APPLICATIONS

Contacts Phone Browser

APPLICATION FRAMEWORK

Activity Window Content View Notification
Manager Manager Providers System Manager

Package Telephony Resource Location XMPP
Manager Manager Manager Manager Service

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Media , Core
Manager Framework E—" . Libraries

OpenGL|ES FreeType WebKit

libe

LINUX KERNEL

Display Camera Bluetooth Flash Memory Binder (IPC)
Driver Driver Driver Driver Driver

UsB Keypad WiFi Audio Power
Driver Driver Driver Drivers Management




I Tizen

* System oparty o jgdro Linux

* Przeznaczony do elektroniki uzytkowej

* Zaletg jest mozliwos¢ wspotpracy wszystkich
urzgdzen, na ktérych zainstalowany jest Tizen

* Nastawiony na apli

* Mozliwy do zainsta

Kacje HTML5

owania na wiekszos¢

obecnych urzgdzen mobilnych (architektura ARM,
minimum 256 MB RAM)
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I Tizen

Introduction

* Tizen has 2 frameworks : Web and native

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- -
Web applicationg® Native application$
'y e e — d Tizen API)

i Tizen Web framework 11 Tizen native framework :

= ' T . !

= ! W3C / HTML5 Device APIs T ::[ App || Graphics/Ui ||  Social || Messagng | :

2 4| [video | [ Touch |||[ BT |[ car | li1| Baeilo ||  uUx || Meda || Telephony ||
I I

= : | css3 | [ WebGL | ||| NFC || Msg | :: [ secuity || web/xml || content |[  Net ||

Web Runti
: “eed “eed S :: | system || shel || Text/Locales | :
Ea 1 | I

Linux Kernel and device drivers

_— " 2 DEVELOPER ~
‘ CONFERENCE
7 2013 SAN FRANCISCO
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Tizen GUI App Structure

Launch
L App Utility
Library |
Main loop
{ Window Internal IPC - == ===""""77%
Manager | Ly xclent Message
L Sensor | [™™
. Ffﬁmf‘d'fﬂl'k g ""(Screen Dlientatinn>
= ~CEE)
Server Behavior

Terminate )

Terminated
C) Appcore operation (:) System Event

Embedded Software Lab. @ SKKU



I Mer

* Projekt bedgcy odnogg (fork) upadtego projektu
MeeGo

* Nie jest co do zasady systemem mobilnym a
platformg z gotowymi rozwigzaniami

* Mozliwe jest zastosowanie dowolnego jgdra
systemowego (jednak naturalnym zatozeniem
jest jgdro Linux)

* Stosuje rozwigzania zorientowane typowo pod
architektury przenosne
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I Mer

* DomysSinie Mer pozwala sie zaadoptowac na
procesory serii Intel Atom, architekture ARM
(rézni producenci - zalezy od wsparcia
producenta) oraz MIPS.

* DomysSlinym interfejsem graficznym jest KDE
Plasma Active (odmiana dotykowa)

* Obecnie projekt wykorzystujg Nemo Mobile oraz
SailfishOS
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I MeeGo/Mer

MIDDLEWARE

R RN P

T

SECURITY

MeeGo Ul Toolkit (Qt)

MeeGo Handheld UX MeaGo Netbook UX Other UX's

Comms Internet Visual Media Device Personal
Services SErvices SErvices SErvices Services SErvVices

MeeGo Kernel

Hardware ..'! i nlication Software
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idgets for
y and Plasma

3D Application

Desktop widgets 2D Application Media Application

Desktop Shells: User Interface Toolkits (in the form of libraries): Ubuntu Android

Display server: System libraries:  System daemons: Alternative display servers:

weston, clayton, mutter, KWin
5 metacity
mutter
Wi Kwin
: Compiz

evdev kms ? kdbus ?

binder ashmem pmem

Linux kernel, device drivers & other modules oA e T

Linux kernel
(Android-forked)
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N sailfishos

* System wykorzystujgcy projekt Mer
* Jadro Linux

* Naktadka graficzna jako zamkniete
oprogramowanie/dowolna inna naktadka (np.
Plasma z Mer)

* W petni zgodny z ARM i Intel Atom

* W petni zgodny z aplikacjami Android
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N sailfishos

* Wykorzystuje Qt

¢ System moze byC stosowany w dowolnym
urzgdzeniu: telewizorze, samochodzie, GPS,
tablecie oraz (najwazniejsze) telefonie

* Obecnie system zostat przystosowany dla Sony
Xperia X (przez samych producentéw)

* Istnieje wiele portdw na inne urzgdzenia (gtownie
seria Nexus)
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SailfishOS




I Materiaty

* https://www.sammobile.com/2013/11/12/tizen-lite
-will-target-devices-with-as-low-as-256mb-of-ra
m/

* https://web.archive.org/web/20080606010915/ht
tp://www.access-company.com/products/platform

s/garnet/index.html
* http://merproject.org

* https://sailtishos.org/
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I Materiaty

* ,Introduction to Wireless and Mobile Systems”
Dharma P. Agrawal,Qing-An Zeng

* https://en.wikipedia.org/wiki/Mobile_operating_s
ystem

* Materiaty wtasne
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