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1. Cel zadania

Obecnie wigkszo$¢ programéw komputerowych pozwala na interakcje z uzytkownikiem poprzez
interfejs graficzny. Interfejsy graficzne moga by¢ tworzone przy wykorzystaniu réznych technik
multimedialnych. Czgsto odpowiednia technologia dostarczana jest wraz z jezykiem programowania
1/lub przez docelowy system operacyjny.

Celem laboratorium bedzie zapoznanie si¢ z mozliwoscig projektowania elementow interfejsu
graficznego uzytkownika przy wykorzystaniu narzedzi dostepnych w Microsoft Visual Studio.

2. Potrzebne narzedzia.

- kompletny zestaw komputerowy z systemem operacyjnym Windows, co najmniej wersja 8
- Microsoft Visual Studio Community 2019 lub wyzsze
- dodatek Blend for Visual Studio

3. Informacje wstepne

Tworzenie programéw niemal od samego poczatku to niezwykle skomplikowany proces. Pierwsze
programy, nawet jezeli wydawaly si¢ do$¢ proste, od strony kodu byly niezwykle rozbudowane. Przez
lata inzyniera oprogramowania probowata doprowadzi¢ do sytuacji, by programowanie byto prostsze
1 dostgpne dla jak najwiekszej liczby potencjalnych zainteresowanych. Na chwilg obecna cel ten
zostal w duzym stopniu osiagniety - jezyki wysokiego poziomu pozwalaja na ich szybkie uczenie si¢
nawet osobom niezwigzanych dotad z programowaniem.

Obecne tworzenie programdéw ma jednak inne, nowe problemy i ograniczenia. Najwazniejszym z
nich jest przewaznie specjalizacja projektanta oprogramowania w kierunku logiki aplikacji (backend)
badz w kierunku wygladu aplikacji (frontend). Osoby zajmujace si¢ logika przewaznie dobrze radza
sobie z implementacjg algorytmoéw, jednak nie zawsze tacza te zdolno$¢ z tworzeniem
ergonomicznych i intuicyjnych interfejsow. Ponadto rzadko zdarza si¢, by osoby zajmujace si¢
programowaniem posiadaly zmyst graficzny, pozwalajacy na odpowiednie wykonczenie graficzne
aplikacji.

Dlatego w programowaniu od dluzszego czasu nastepuje wyrazny podziat czesci logicznej od
czesci graficznej. Podziat ten (MVC, moduty, poziomy, itp.) pozwala na tworzenie okreslonej czesci
oprogramowania w taki sposob, by inna cze$¢ mogla by¢ tworzona przez inne osoby/zespoty, za$
polaczenie powstatych czes$ci prac byla bezproblemowa. Inzynierowie zajmujacy si¢ technikami
multimedialnymi/gratika moga wykorzystywac rdzne, cz¢sto luzno powigzane ze sobg technologie,
by ostatecznie stworzy¢ wygodny interfejs/interfejsy uzytkownika, dzieki ktorym z aplikacji moze
korzysta¢ niemal kazdy, bez wzgledu na posiadany system badz sprzet.

Niniejsze laboratorium ma za zadanie zapozna¢ technike tworzenia nowych interfejsow
graficznych dla aplikacji .NET z wykorzystaniem Blend for Visual Studio. Narzgdzie pozwala na
uzyskanie spersonalizowanych przyciskow, list, formularzy, tabel 1 innych, podstawowych badz
rozszerzonych elementow interfejsu.

4. Przebieg.

Zadanie polega na stworzeniu wilasnych, spersonalizowanych kontrolek dla dowolnej
aplikacji .NET. Utworzone elementy powinny by¢ mozliwe do zastosowania w innych aplikacjach.
Kontrolki powinny zosta¢ wykonane we wtyczce Blend for Visual Studio. Instalacja 1 podstawowe
informacje dotyczace Blend for Visual Studio mozna znalez¢ pod tym adresem:

https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/xaml-tools/creating-a-ui-by-using-blend-for-
visual-studio?view=vs-2022
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Tworzenie animowanych elementow (przycisk):
WPF Tutorial : Button animation in visual studio blend 2017 | Buttons | C# WPF

Opis tworzenia elementow animowanych.
https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/xaml-tools/animate-objects-in-xaml-
designer?view=vs-2022

Wykorzystanie elementdéw XAML, w potaczeniu z Blend, celem stworzenia nowego interfejsu
uzytkownika:
https://stackoverflow.com/questions/32051532/setting-a-combobox-to-update-a-textbox-in-visual-
studio-c-microsoft-blend-xa

Kontrolki nalezy wykorzysta¢ w dowolnym, przykladowym interfejsie oprogramowania, np.
kalkulatorze, aplikacji bazodanowej, programie-notatniku badz podobnym. Program nie musi
posiada¢ aktywnej funkcjonalnos$ci - liczy si¢ jego wyglad.

5. Zakonczenie

Rozwigzanie nalezy przestac w postaci PDF oraz kodu zZrédlowego na
adres piotr_dobosz@int.pl, w temacie wiadomosci zawierajac [WSH_WTIM].
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