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1. Cel zadania

Uwzgledniajac coraz popularniejsze metody tworzenia ujednoliconego interfejsu aplikacji
miedzyplatformowych celem niniejszego laboratorium bedzie kompleksowe przygotowanie
interfejsu pod wskazang aplikacje.

2. Potrzebne narzedzia.

- kompletny zestaw komputerowy z dowolnym systemem operacyjnym
- dowolny program graficzny wektorowy i rastrowy (zalecany program Krita)
- dowolny edytor HTML/CSS

3. Informacje wstepne

Obecne aplikacje niemal nie maja racji bytu, jezeli nie posiadaja chociaz szczatkowego
interfejsu graficznego. Nawet administratorzy i zaawansowani uzytkownicy szukaja przewaznie
narzedzi, ktore posiadaja chociazby ograniczone funkcjonalnie uzytkowe menu aplikacji. Wptyw na
takg postawe ma szereg czynnikow, jednak do najwazniejszych naleza:

- Mnogosci opcji obecnego oprogramowania, ktéora moze by¢ cigzka do zapamigtania w linii
polecen,

- Mozliwosci obstugi programu bez wpisywania duzej ilosci tekstu na ekranie,

- Obstuga przez dotyk,

- Utlatwiona obstuga takze dla 0s6b wymagajacych dostosowania.

Wszystko to powoduje, ze programy o dowolnym stopniu skomplikowania, posiadajg coraz bardziej
rozbudowane interfejsy graficzne uzytkownika. Pewnym trendem, ktdry coraz bardziej przybiera na
sile, jest tworzenie ujednoliconego GUI dla kazdego systemu operacyjnego.

Niestety kazdy dostgpny na rynku system operacyjny posiada swoj specyficzny system
tworzenia interfejsu graficznego. Dlatego coraz czgsciej, pomijajac backend (tworzony czesto w
oparciu o jezyki parsowane lub dzialajace w ukladzie klient-serwer/P2P), aplikacje tworzone sg z
wykorzystaniem jezyka HTML/CSS.

Rozwigzanie takie ma szereg zalet, lecz do najwazniejszych naleza:

- Jednolity wyglad na wszystkich urzadzeniach,
- Mozliwos¢ pracy na aplikacji bezposrednio z przegladarki (brak wymogu tworzenia nowe;j
aplikacji),
- Mozliwos¢ utworzenia aplikacji poprzez zaimplementowanie w niej webview,
- Pelne rozdzielenie logiki aplikacji i jej widoku; zwigkszenie roli kontrolera (facznika obu
czgsci).
Opisywane interfejsy maja uktad aplikacji tzw. jednego okna (rzadko wystepuja dodatkowe, modalne
okna). W zwiazku z tym kolejne “okna” aplikacji nazywa si¢ stanami — czyli pelng zmiang
przedstawianego widoku. Rozwigzanie to jest mniej ucigzliwe dla odbiorcy, ponadto nadaje si¢ do
wys$wietlania na kazdym urzadzeniu i kazdym ekranie. Oczywiscie rozwigzanie to bedzie wymagato
odpowiedniego zaprojektowania elementow aplikacji - musza si¢ one skalowa¢ do okreslonych
rozdzielczo$ci réznych urzadzen oraz ich gestosci wyswietlaczy (musza wyglada¢ poprawnie na
wiekszosci dostepnych ekranow).

4. Przebieg.
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Przy wykorzystaniu dowolnego rodzaju narzgdzia graficznego nalezy w petni zaprojektowac interfejs
dla wybranej przez siebie aplikacji. Projekt moze by¢ wykonany do juz istniejacej aplikacji i/lub dla
projektu tworzonego w ramach innego przedmiotu. Najistotniejsze jest takie wykonanie projektu,
ktére bez problemu mozliwe bedzie do zastosowania/wdrozenia np. w ramach interfejsu HTML
(mozna potaczy¢ projekt z technologiami internetowymi). W projekcie nalezy uwzgledni¢ minimum
2 stany (przyktadowo ekran gtowny oraz ekran opcji), na bardzo dobry ilo$¢ stanow powinna wynosic¢
przynajmniej 4 (zaleznie od ztozonosci aplikacji).

5. Zakonczenie

Rozwigzanie nalezy przesta¢ w postaci gotowego projektu na adres piotr_dobosz@int.pl, w
temacie wiadomosci zawierajac [WSH_WTIM].
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