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Ojcowie wzorcow

» Wzorzec projektowy identyfikuje i opisuje pewng abstrakcje,
ktorej poziom znajduje sie powyzej poziomu abstrakcji
pojedynczej klasy, instancji lub komponentu.

E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides (1994)
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Ogolny opis wzorca




Wzorzec projektowy
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Model, View, Controller -

na trzy sekcje, dzieki
twiejszy w pozniejszym



Moduty MVC

» Model - do tej czesci trafiajg obiekty i metody odpowiadajace za
catoksztatt okreslonego przedsiewziecia; to po prostu obiekty i
metody, ktore odpowiadaja za wykonywanie instrukcji naszej
aplikacji. Musza byc niezalezne od zdarzen generowanych przez
program oraz postaci graficznej programu

 View - odpowiada za wyglad tworzonej aplikacji (pliki z grafika)

» Controller - element odpowiadajacy za reakcje na zdarzenia
wywotywane np. Przez uzytkownika
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Szablon wzorca projektowego

» strukture - graficzng reprezentacje klas sktadowych wzorca
 uczestnikow - nazwy i odpowiedzialnosci klas sktadowych wzorca
» wspotdziatania - opis wspotpracy miedzy uczestnikami

» konsekwencje - efekty zastosowania wzorca

* implementacje - opis implementacji wzorca w danym jezyku
 przyktad - kod stosujacy wzorzec

« pokrewne wzorce - wzorce uzywane w podobnym kontekscie



Szablon wzorca projektowego

' problem i rozwigzanie



Szablon wzorca projektowego
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Sklep z elektronika




Magazyn

» Produkty moga byc przechowywane wedle: nazwy, producenta,
funkcjonalnosci, przeznaczenia, podzespotow itp.

« Wymienione wyzej kryteria moga byc proste (nazwa urzadzenia ->
wyszukiwanie np.. Alfabetyczne) badz ztozone (funkcjonalnosc,
podzespoty); te ostanie moza okreslic jako kategorie wtasnosci

« Kategorie wtasnosciowe to najczesciej struktura drzewiasta
Zztozona z wymienionych wczesniej kategorii



Kategoria wtasnosciowa - podzespoty




Schemat przeszukiwania magazynu
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Wzorzec kompozytowy -







Zakupy klientow




Wzorzec stanu

+ name: 5tring

+ surname: String
+ regDate: Date
+ balance: float

OrdinarUser

membershipLong()
getbalace()
getName()

= ClientType

membershipLong()

getbalace()
getName()

= PremiumUser

membershipLong()
getbalace()
getName()

= WholesalerUser

membershipLong()
getbalace()
getMame()




Wzorzec stanu

ego obiektu
 zachowanie z kazdym

srUser to stan konkretny;
i /
,./ kontekstu



Wzorzec stanu - konsekwencje

stan jest

miane stanu obiektu na
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Baza dystrybutorow -

runki wspotpracy
gazynu rozne



Wzorzec puli obiektow

= Distributor

=DistributorManagement

name: String
status: 5tring

saechProduct()




Wzorzec puli obiektow -

chowywanie



Wzorzec puli obiektow - konsekwencje -




Wzorzec pytkowy

» Od poprzednika rozrownia sie nastepujacymi cechami:

1) DistributorManagement staje sie fabryka; jego zadanim jest
tworzyc i zarzadzac obiektami, lecz w tym momencie nastepuje
podziat na dane wspotdzielone i wtasne. Dane wspotdzielone sg
takie same (i niemodyfikowane) dla kolejnych instancji
(obiektow)

2) Distributor jest pojedynczym obiektem, z ktorego korzysta
fabryka

3) Dane wspotdzielone przechowywane sg w osobnej bazie danych



Wzorzec pytkowy - konsekwencje -

ub wyliczany
za dodatkowy narzut



Kontakt z klientem -

macje o statusie zamowienia



Powiadomienia

=DistributorManagement

sendStatus()
createBill()
refresh)
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Wzorzec powiadomienia -




Wzorzec powiadomien - konsekwencje -




Materiaty i odnosniki
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