Zadanie 1.

Celem pracy jest stworzenie szkieletu/szablonu strony WWW traktujgcej o postepach nauki uczniéw
w programowaniu stron WWW i/lub tworzenia oprogramowania uzytkowego.

Strona moze mie¢ dowolny wyglad, nalezy jednak pamietaé o nastepujacych fragmentach
dokumentu:

- Nagtowek - nazwa strony WWW, minimum “Strona przygotowujgca do kwalifikacji INF.03”
(mozna wymysli¢ inny nagtowek - byle nie wulgarny/nieodpowiedni)

- W samym nagtéwku powinien znalez¢ sie kolejny napis — nazwa/tytut obecnej podstrony;
dopuszczalne jest tez zrobienie tzw. nawigacji strony WW (czyli czegos na ksztatt $ciezki pliku
na okreslonej partycji)

- Element logowania dla uzytkownika/administratora; element moze by¢ w dowolnym miejscu
strony WWW (przed nagtéwkiem, za nagtdwek, jako tekst przyboczny - kazdy moze
umiejscowi¢ go w dowolnym miejscu). Istotne jest by dawat mozliwos¢ logowania sie
minimum przez login i hasto (mozna takze doda¢ element zmiany jezyka, dodatkowego
wprowadzenia frazy powitalnej itp. - mozna wzorowac sie na dowolnych stronach
dostepnych w sieci)

- Menu naszej strony WWW — strona musi posiada¢ odniesienia minimum do gtéwnych
kategorii (HTML, CSS, JavaScript, PHP, SQL). Mozna uwzgledni¢ inne jezyki/technologie, jak i
menu drugiego stopnia (wysSwietlane w zaleznosci od wybranej kategorii gtdwnej)

- Czes¢ wtasciwg strony WWW — wyswietlanie zawartosci naszego kursu/notatek z lekcji.
Chociaz na poczatku nie bedzie to tak potrzebne, dobrze bytoby uwzgledni¢ mozliwos¢
wyswietlania kodu HTML/CSS/JS/PHP/SQL bezposrednio na stronie WWW, w oryginalnym
kodowaniu (gotowe do skopiowania i wklejenia do dowolnego projektu, tzw. Code snippets).
PODPOWIEDZ: Istnieja specjalne znaczniki zezwalajace na dodawanie wspomnianego kodu
1:1 na wyswietleniu w dokumencie.

- Fragment z mozliwoscig wyswietlania polecanych (powigzanych) dokumentéw na naszej
stronie WWW (Warto przeczytac tez/Warto rowniez zobaczyé/itp.)

- Fragment z mozliwoscig wyswietlania polecanych artykutéw do omawianego tematu (rodzaj
bibliografii z odniesieniem do okreslonej strony WWW)

- Pole komentarzy do artykutu, z zatozeniem ich zagniezdzania (wskazywania, ktéry z
komentarzy jest odpowiedzig na poprzedni komentarz). Komentarze powinny zawierac pola
takie jak: Tytut, autor, czas dodania (data+czas), tekst wtasciwy.

- Stopka strony WWW, zawierajgca tekst o prawach intelektualnych (jeden ze standardowych)
oraz mini formularz do komentowania pozytywnych/negatywnych aspektéw strony WWW.

OPCJONALNIE mozna takze uwzgledni¢ pole informacyjne o ciasteczkach/gromadzonych danych
przez strone WWW. Element ten powinien zawierac co najmniej dwa przyciski - “Akceptuje” oraz
“Nie akceptuje”

Catos¢ ¢wiczenia poczatkowo nalezy wykonac w programie graficznym, z jednoznacznym
wskazaniem poszczegdlnych elementéw na stronie WWW (np. Opis + kolor). Utworzenie projektu
graficznego stanowi pierwszg ocene; nie jest brana pod uwage oprawa wizualna, a sam uktad
projektu i jego opisanie. Utworzenie projektu w narzedziu graficznym to nie wiecej niz 2 GODZINY
LEKCYJNE.



Po dokonaniu projektu graficznego nalezy utworzy¢ kod HTML, ktéry w pdzniejszym etapie
odpowiednio pozwoli na wykonanie uktadu strony zgodnego z wczes$niejszym projektem graficznym.
Czas pracy nie dtuzszy niz 2 GODZINY LEKCYJNE.

Na koniec catos¢ projektu musi zostaé¢ odpowiednio wykonana w arkuszach stylow (CSS).
Dopasowanie strony poprzez CSS okresla sie na maksymalnie 2 GODZINY LEKCYJNE.

Dodatkowym atutem projektu bedzie wykonanie go w sposdb przejrzysty, tj. Odpowiednie
formatowanie znacznikéw/kodu w pliku, odpowiednie rozmieszczenie dokumentéw WWW w
folderach projektu, modutowos¢ projektu (stosowanie kazdej wymienionej technologii w osobnych
plikach tekstowych).

tacznie za prace uczen zdobywa cztery oceny. Ocena niedostateczny to brak oddanej pracy, praca
niesamodzielna lub praca nie wykonana wedle harmonogramu. W innych wypadkach ocena nie
bedzie nizsza niz dopuszczajacy. Czas na petne wykonanie éwiczenia to 29.11.2022, jednak
poszczegdlne etapy sprawdzane beda NA BIEZACO!



