Instrukcja 1 — Wprowadzenie do jezyka HTML

Wszystkie serwisy internetowe, w tym aplikacje internetowe, niezaleznie od obranej technologii
wykonania maja jeden, wspdlny wspotczynnik — jezyk HTM (HyperText Markup Language), czyli
hipertekstowy jezyk znacznikow.

Aktualnie w programowaniu HTML znajduje coraz szersze zastosowanie — procz projektowania
stron internetowych stuzy rowniez do tworzenia dokumentéw tekstowych, menu w urzadzeniach
elektronicznych (jak telewizory, projektory, odtwarzacze multimedialne), formatek (GUI) w
programach komputerowych i telefonach komoérkowych (aplikacje HTMLS, tworzone zardwno w
jezykach wyzszego jak 1 nizszego poziomu, w tym C/C++) czy wrecz wygladu calego systemu
operacyjnego (przyktadem moze by¢ FirefoxOS, ChromiumOS/ChromeOS czy Tizen). Istnieje
takze kilka gier komputerowych napisanych tylko 1 wylacznie w jezyku HTML 5.

Co sprawia, ze to wlasnie ten jgzyk, a nie inny wybierany jest coraz czgsciej przez
programistow/projektantow? Przede wszystkim prostota — niemal kazdy jest w stanie si¢ go
nauczy¢ w bardzo szybkim czasie. Pozwala to na przerzucenie projektowania wygladu dowolne;j
aplikacji na specjalnie wydzielonych projektantow wygladu/grafikow (badz zapewnia lepsza
kooperacjg pomigdzy programistami a grafikami). Innymi profitami sa:

- prostota implementacji — bardzo tatwo podiaczy¢ go do dowolnego kodu napisanego w niemal
dowolnym je¢zyku

- przejrzystos¢ kodu — poniewaz polecenia (znaczniki) reprezentuja pelne stowa/skroty stow jezyka
ludzkiego (angielskiego) kod w nich napisany jest klarowny 1 przejrzysty; dodatkowy atut to
budowa plikéw HTML — kod uktadany jest hierarchicznie, a wigkszo$¢ znacznikoéw jest otwierana i
zamykana przez co widac ich ,,zasigg”

- przenos$nos¢ — programy z interfejsem HTML sa wysoce przenosne pomigdzy réznymi systemami
operacyjnymi i urzadzeniami (tzw. migdzyplatformowos$¢). Raz zaprojektowany uktad wyglada
zawsze tak samo na roznych systemach/urzadzeniach.

- rozwijalnos$¢ — aplikacje wykorzystujace znaczniki daja si¢ w bardzo prosty ,,rozwija¢”. Oznacza
to, ze tatwo jest doda¢ nowe okno, przycisk czy inny element graficzny (badz
usunaé/zmodyfikowac);

Oczywiscie mozna by dalej wymienia¢ zalety stosowania znacznikdéw hipertekstowych. Jednak
wykorzystywanie ich ma tez pewne wady:

- powolno$¢ — aplikacje wykorzystujace interfejsy uzytkownika pisane przy wykorzystaniu HTML
sa znacznie wolniejsze od ,,natywnych” odpowiednikow; dzieje si¢ tak przez nieefektywnos¢
interpreterow tego jezyka

- nieustandaryzowanie — pomimo tzw. ujednolicenia standardu poprzez konsorcjum W3C niektore z
wigkszych firm (m in. Microsoft czy Apple) wprowadzily wtasne znaczniki, ktdre przewaznie nigdy
nie weszly do ogdlnego standardu. Powoduje to pewien chaos zwlaszcza, ze niektore z tzw.
silnikow HTML nadal interpretuja te znaczniki.

- nieustandaryzowanie interpreter6w — obecnie na rynku jest wiele interpreteréw (inaczej moéwiac
parseréw lub silnikéw) HTML. Niestety kazdy z nich inaczej radzi sobie z interpretacja niektorych
znacznikow 1/lub ich parametrow, a przez to ostatecznie utworzona strona/aplikacja moze nie
zawsze wyglada¢ identycznie we wszystkich przegladarkach dostgpnych na rynku (wtedy trzeba ja
optymalizowac pod konkretne wersje)

- najnowsza wersja nadal w wersji draft (szkic) — najnowsza wersja jezyka (5 odstona) wprowadza
szereg udoskonalen (bezposrednia obstluga multimediow, grafiki oraz tzw. dynamizmu jgzyka) oraz
upragnione ujednolicenie sktadni (wyrzucenie nieuzywanych/niestandardowych znacznikow oraz
dodanie nowych na potrzebeg obstugi nowej funkcjonalnos$ci). Standard nadal jest jednak w fazie
rozwoju, a przewidywane zakonczenie prac nad nim zaplanowano dopiero na rok 2022; do tego
czasu pisanie w nim czegokolwiek jest mozliwe, jednak moze zdarzy¢ si¢ przypadek iz pewne
uzywane aktualnie znaczniki moga nie zosta¢ wtaczone do ostatecznego standardu.



Na zajeciach zapoznamy si¢ z najnowsza, 5 wersja HTML (draft).
1. Podstawy HTML.

Jak wyglada najprostsza strona napisana w HTML od strony zrodta (kodu)? Przyktad ponize;j:

<IDOCTYPE html> <l--1-->
<html lang="pl> <|--2-->
<head> <1--3-->
<meta charset="UTF-8"/> <!--4-->
<title>Pierwsza strona w HTML5</title> <!--5-->
</head> <!--6-->
<body> <1--7-->
<p>Pierwszy paragraf pierwszej strony</p> <!--8-->
</body> <1--9-->
</html> <!--10-->

Omowmy teraz szczegotowo kolejne linie.

Pierwsza okres$la nam z jakim dokumentem mamy do czynienia. Od wersji HTMLS5, aby
powiadomi¢ parsery/aplikacje o typie html wystarczy przedstawiona powyzej deklaracja; we
wczesniejszych wersjach byla ona nieco dluzsza i trudniejsza do zapamigtania.

Druga linia zawiera wlasciwy znacznik mowiacy parserowi, ze od tego momentu zaczyna sig tres¢
catego dokumentu HTML. Przy okazji mamy tu do czynienia z naszym pierwszym parametrem
znacznika; parametry moga zawiera¢ dodatkowe informacje dla danego znacznika okreslajac jego
wyglad, utozenie, przechowywana warto$¢ czy zachowanie w okreslonych warunkach. W tym
konkretnym przypadku okreslony zostat jezyk zastosowany do przechowywania tresci dokumentu.
Informacja ta wykorzystywana jest przez parsery i/lub roboty wyszukiwarek WWW.

Linia numer trzy otwiera nagtowek strony (head). W nagtéwku strony umieszczane sa przewaznie
meta znaczniki (czyli znaczniki kontekstowe z dodatkowymi informacjami o stronie). W
powyzszym przykladzie nagtdéwek zawiera dwa tagi — meta z parametrem charset (okresla
kodowanie znakow na stronie; informacja wazna dla przegladarki — jezeli kodowanie nie zostanie
okreslone uzyte zostanie domyslne, niekoniecznie poprawne) oraz title — tytul strony (wyswietlany
np. na zaktadce strony w przegladarce badz belce tytulowej okna). Linia nr 6 zamyka nagtowek.
Od linii numer 7 zaczyna si¢ wiasciwa tres¢ dokumentu HTML. To wtasnie w znaczniku body
(cialo) umieszcza sig teksty, obrazy, formularze i inne elementy strony, ktore wyswietlaja si¢
docelowemu uzytkownikowi serwisu. W zaprezentowanym przyktadzie w ciele znajduje si¢ tylko
jedna linia tekstu — umieszczona w znaczniku p (paragraf). To wtasnie ten tekst wyswietli si¢ na
naszej przyktadowej stronie.

Ostatnie dwie linie to zamknigcie wezesniej otwartych znacznikoéw — body oraz html.

Oznaczenia ,,<!--” oraz ,,-->"" stanowia tag komentarza — wszystko co w nim napiszemy NIE
ZOSTANIE zinterpretowane przez parser HTML. Pomigdzy wspomniang sekwencjg¢ znakow
mozna wpisa¢ dowolne frazy, opisy itp.. Ponadto nie musza miesci¢ si¢ w jednej linii — komentarz
moze wyglada¢ np. tak:

<!--Tutaj jest komentarz

wieloliniowy; w nim mozemy wpisa¢ sobie np. opis dlaczego

w danej chwili tak a nie inaczej zaprojektowalismy fragment strony WWW.
Pdzniej moze to stanowi¢ przyczotek do dalszych prac nad rozwojem projektu -->

Aby wyprobowac powyzszy przyktad (stworzy¢ strong na jego podstawie) nie potrzeba zadnych
specjalnych narzgdzi — wystarczy systemowy notatnik. Oczywiscie nie jest on zalecany (chyba, ze
pracujemy w systemie Unix/Linux) ze wzgledu na nie ergonomiczno$¢ — nie posiada wielu



niezwykle przydatnych funkcji.

O wiele lepiej jest uzy¢ darmowego i bardzo wygodnego programu notepad++ (http:/notepad-plus-
plus.org/ ). Jego instalacja przebiega standardowo i zajmuje niewiele miejsca na dysku twardym.
Poza tym posiada przejrzysty 1 jasny interfejs uzytkownika (dostgpny takze po polsku), a wszelkie
pliki tekstowe domys$lnie zapisuje w kodowaniu UTF-8.

Jezeli mamy juz wpisany kod naszej strony do edytora plikéw tekstowych to nalezy go zapisa¢ pod
dowolna nazwa z rozszerzeniem .htm lub .html (oba sa poprawnymi rozszerzeniami dokumentoéw
HTM)L. Po zapisaniu pliku wystarczy otworzy¢ go w przegladarce WWW — Firefox, Chrome,
Chromium, Internet Explorer itp...

2. Parametry znacznikow HTML

Kazdy ze znacznikow HTML moze posiada¢ pewne dodatkowe, ustawiane przez projektanta opcje.
W jezyku HTML nazywa sig je atrybutami badz parametrami. Wigkszos$¢ atrybutow jest wspdlna
dla wszystkich znacznikow (chociaz niewielka czg$¢ bedzie dziata¢ poprawnie tylko z niektorymi
tagami). Ponizej przedstawione atrybuty sa wspdlne dla wszystkich znacznikow.

- id — atrybut okresla JEDNOZNACZNA w catym dokumencie nazwe, pod ktora dany element
wystepuje. Identyfikator niezbedny jest do tworzenia odpowiedniego stylu CSS (nastgpne zajecia)
lub dla skryptow JavaScript.

<p id="Paragraf1”>To jest paragraf pierwszy</p>
<p id="paragraf2”>W tym paragrafie bgdzie takze element <span id="spanParagraf1”>typu
span</span> takze posiadajacy swoje 1id</p>

- hidden — parametr okresla, ze dany znacznik (wraz z zawarto$cia) bedzie niewidoczny na stronie

<p>Ten paragraf jest widoczny</p>
<p hidden="">Ten juz nie powinien; chyba Ze uzywasz Internet Explorer</p>

- dir — parametr dziata z wigkszoscia tagéw tekstowych; dzigki niemu mozna okresli¢ kierunek
wyswietlanego tekstu; mozliwe wartosci to ,,Itr”” (lewo->prawo), ,,rtl” (prawo->lewo) lub ,,auto”
(przegladarka sama ma okresli¢ kierunek tekstu na podstawie zawarto$ci elementu)

<p dir="rtl">Tekst pisany od prawej</p>
<p> Czg$¢ tekstu pisana normalnie, a czg$¢ <span dir="rtl">odwrdcona (nawiasy zostang
przemieszczone)</span></p>

- title — atrybut pozwala na nadanie dodatkowego tytutu wybranemu fragmentowi tekstu badz np.
catemu paragrafowi, artykutowi itd.

<p title="Tytul: Pierwszy paragraf”>Tutaj umieszczamy tekst pierwszego paragrafu na stronie</p>
<p>Paragraf bez tytutu; ale zawsze mozna doda¢ <span title="Tytul fragmentu”> pole span z
osobnym tytutem</span></p>

- contenteditable — okresla, ze dany element strony umozliwia uzytkownikowi zmiang swojej
zawartos$ci:

<p contenteditable="true”>To jest edytowalny paragraf</p>
<p>Ten paragraf nie, ale juz <span contenteditable="true’’>ten jego fragment jak
najbardziej</span></p>


http://notepad-plus-plus.org/
http://notepad-plus-plus.org/

- style — pod tym parametrem mozna ustawi¢ warto$¢ stylu dla wybranego elementu; ustawienia
spod tego parametru NADPISZA wszelkie ustawienia globalne dostepnych stylow.

<p style="color:red;text-decoration:underline;”>Tekst z ustawionym stylem</p>

(szczegbly stylow zostang omowione wraz z arkuszami styloéw CSS).

- class — parametr pozwala przypisa¢ do elementu pozadane ustawienie stylu CSS wczesniej
zdefiniowanego w znaczniku style lub osobnym arkuszu stylow CSS. Przyklad dzialania tego

atrybutu zostanie zaprezentowany wraz z omowieniem CSS.

Wigcej atrybutow (wraz z ich opisem) mozna znalez¢ pod adresem:
http://www.w3schools.com/tags/ref standardattributes.asp

3. Wigcej tekstu na stronie WWW.

Przewazajaca ilo$¢ stron, poza obrazami, sktada sig z tekstu. W punkcie pierwszym zostata
zaprezentowana jedna z metod wypisania tekstu na stronie WWW (poprzez znacznik <p></p>).
Oczywiscie mozna byto wypisac tekst bez jakichkolwiek znacznikéw lecz takie rozwiazanie nie jest
preferowane w 5 odstonie HTML (dozwolone we wcze$niejszych wersjach). Aby zobaczy¢
rzeczywiste dzialanie znacznika paragrafu nalezy doda¢ wigksza ilos¢ tekstu:

<p>Pierwszy paragraf pierwszej strony ewfree stb srtxhb xbsezhb rhes xbzr hsrxtdraz bth
sdxtdhsxtdhdbxtn drnrtxnrd ftnrdtndrtndtyn dfnrdndtyfntyd ntydn dtynr nrdn rdn drd n trr mjrd; fd
dtn fnrd jsxths ntdfxhjtrdb rtsrtdns tnrd tndn trd jndfgndfhrtrt rth rdth rth tr hdr ntrdxjarqgawq q
gqh strd ntrdn n</p>

<p>Pierwszy paragraf pierwszej strony</p>

<p>Pierwszy paragraf pierwszej strony ewfree stb srtxhb xbsezhb rhes xbzr hsrxtdraz bth
sdxtdhsxtdhdbxtn drnrtxnrd ftnrdtndrtndtyn dfnrdndtyfntyd ntydn dtynr nrdn rdn drd n Pierwszy
paragraf pierwszej strony rrea hnesxdj hnxd rntdrxfjnsxdd6j sdrd 6jndx gynt nsr ndy mnftcgmyndc
fmydtc mrdtjxf deftn d</p>

<p>Pierwszy paragraf pierwszej strony</p>

Jak wida¢ kolejne bloki oddzielone sa od siebie przez pusta lini¢ wysokos$ci jednego wiersza.
Trzeba jednak pamigtac, Ze tekst wypisywany w znaczniku p, jak i w samym HTML, podlega
pewnym ograniczeniom; wiele pustych (biatych) spacji (tworzonych klawiszem SPACJA) jest
zamieniane na jedna. Ztamanie linii (za pomoca klawisza ENTER/RETURN) takze nie jest
rozpoznawalne w HTML (tekst bedzie wypisywany, jezeli wielkos$¢ strony nie zostata ograniczona,
az do jej prawego konca po czym parser sam przeniesie dalszy tekst do nowej linii).

Jezeli chcemy przetamac tekst do nowej linii nalezy zastosowa¢ samo zamykajacy si¢ tag br (break
line — przetamanie linii):

<br/>

Przyktad:

<p>Pierwszy paragraf pierwszej strony ewfree stb <br/>srtxhb xbsezhb rhes xbzr hsrxtdraz bth
sdxtdhsxtdhdbxtn drnrtxnrd ftnrdtndrtndtyn dfnrdndtyfntyd <br/>ntydn dtynr nrdn rdn drd n trr
mjrdj fd dtn fnrd jsxths ntdfxhjtrdb rtsrtdns tnrd tndn <br/>trd jndfgndfhrtrt rth rdth rth tr hdr
ntrdxjargawq q ggh strd ntrdn n</p>

Podczas tworzenia tekstowego nagtowka (nazwa strony, nazwa sekcji na stronie itp.) mozemy
zastosowac jeden z sze$ciu predefiniowanych tagow: <h1></h1>, <h2></h2>, <h3></h3>,
<h4></h4>, <h5></h5>, <h6></h6>


http://www.w3schools.com/tags/ref_standardattributes.asp

Przyktad:

<h1>Nagtowek H1</h1>
<h2>Nagtowek H2</h2>
<h3>Nagtowek H3</h3>
<h4>Nagtowek H4</h4>
<h5>Nagtowek H5</h5>
<h6>Nagltowek H6</h6>

Jezeli chcemy natomiast oddzieli¢ jedna czgs$¢ tekstu od drugiej (np. dwa paragrafy badz dwie linie
w biezacym paragrafie) wystarczy uzy¢ znacznika <hr/>.

Przyktad:

<p>paragraf pierwszy</p>

<hr/>

<p>paragraf drugi oddzielony linia; <hr/> tekst po linii znajdujacej si¢ w biezacym paragrafie</p>

Aby napisa¢ tekst indeksu dolnego (przykiad) lub gérnego (P2*4) uzywamy dwodch specjalnych
znacznikdw: <sup> dla indeksu goérnego oraz <sub> dla dolnego.

Przyktad:

<p>W tym akapicie mamy przyktad tekstu <sub>dolnego</sub> oraz gérnego jako np.
przypis<sup>[1]</sup>. Dalsza czg$¢ tekstu jest standardowa</p>

Oto lista wybranych tagdw operujacych na tekscie:
- <wbr> - wskazuje miejsce mozliwego przetamania dlugiego tekstu (jezeli bedzie ono wymagane):

<p>Jezeli tres¢ tego akapitu bgdzie musiata by¢ przeniesiona do nowej linii, a przeniesienie bgdzie
miato nastapi¢ na stowie XML<wbr>Http<wbr>Request to bedzie ono mogto by¢ ,,ztamane” po
czgsci XML, Http lub Request (najlepiej wyprobowac samemu!)</p>

- <abbr> - uzywany przewaznie dla skrétow; znacznik powinien wystapi¢ wraz z parametrem title,
w ktorym podajemy rozwinigcie/wytlumaczenie skrotu. Bez parametru znacznik nie spetni swojej
roli.

<p>Strony internetowe sa dostgpne dla uzytkownikow dzigki ustudze <abbr title="World Wide
Web”>WWW</abbr>.</p>

- <mark> - pozwala na zaznaczenie czg¢sci tekstu (tta, na ktérym jest pisany) w taki sposob, jakby
zostal zakre$lony mazakiem

<p>W tym paragrafie pewien fragment tekstu bedzie <mark>zakreslony</mark>.</p>
- <bdo> - umozliwia zmiang¢ wypisywania tekstu ,,z lewej do prawej” na ,,z prawej do lewe;j” (wraz
z lustrzanym odbiciem); aby znacznik zadziatat poprawnie trzeba zaopatrzy¢ go w parametr dir,

mogacy przyjac tylko dwie wartosci: ,,ltr” lub ,,rtl”

<p><bdo dir="1tr’>Tekst napisany w lewo</bdo><br/>
<bdo dir="rtl">Tekst obrocony w prawo</bdo></p>

- <blockquote> - uzywa si¢ do tekstow cytowanych z innych zrddet. Tekst jest lekko weigty
wzgledem pozostatych elementow (np. <p>), a w jego parametrze cite ustawia si¢ pochodzenie

cytowanej wypowiedzi/fragmentu.

<p>Tutaj jakis$ przyktadowy tekst.</p>



<p>Kolejny akapit</p>

<blockquote cite="http://www.example.com”>Tutaj z kolei mamy do czynienia z cytowaniem
tekstu z zewnetrznego zrodla. Widoczne jest weigeie po lewej stronie, a w kodzie zrodtowym widaé
jest adres cytowania. Szczegdlnie wazne jezeli cytujemy tekst chroniony prawami autorskimi!
</blockquote>

Oczywiscie nie sa to wszystkie znaczniki HTMLS5 dotyczace tekstu. Spis wszystkich znacznikow
mozna znalez¢ pod adresem http://dev.w3.org/html5/html-author/#the-elements lub
http://www.w3schools.com/tags/default.asp .

4. Uzywanie wielu znacznikéw stosowanych w obrebie jednej zawartosci.
HTML umozliwia obudowanie np. fragmentu tekstu wigksza ilo$cia znacznikdéw:

<p>Paragraf <span>posiadajacy <abbr title="Trzecie obramowanie”>tekst
obudowany<mark>wieloma znacznikami HTML</mark></abbr></span>; koniec paragrafu</p>

Powyzszy przyktad zbudowany zostat poprawnie — wszystkie znaczniki zostaty zamknigte
poprawnie (w kolejnos$ci otwierania). Niepoprawne bytoby zamknigcie w ten sposob:

<p>Paragraf <span>posiadajacy <abbr title="Trzecie obramowanie”>tekst
obudowany<mark>wieloma znacznikami HTML</abbr></mark>; koniec paragrafu</p></span>

Co prawda interpreter przegladarki powinien sobie poradzi¢ z przestawionymi znacznikami jednak
taka niefrasobliwo$¢ moze spowodowac btedne przystosowanie pozadanego fragmentu strony (np.
zte pokolorowanie tekstu czy tez zbyt dtugi adres odnos$nika).

Zadania do wykonania:

1. Zainstalowaé program notepad++ (jezeli nie ma zainstalowanego w systemie)

2. Utworzy¢ plik strona.htm. Strona ma zosta¢ zbudowana wedle standardu (ma posiada¢ deklaracje
typu dokumentu, nagtowek, ciato oraz stopke). Tytut strony ma posiada¢ wartos¢ ,,Moja pierwsza
strona HTML”.

3. Znalez¢ w sieci dostgpne sposoby/generatory losowej tresci na stronach WWW (przydatne
podczas projektowania stron WWW).

3. Wyprobowac¢ wszystkie opisane w instrukcji znaczniki tekstowe. Nalezy pamigta¢ by wpisany
tekst byl odpowiednio dlugi/by na stronie znalazta si¢ jego odpowiednia ilos¢.

4. Sprawdzi¢ jak w ten sposéb stworzona strona zachowa si¢ przy zamianie deklaracji typu
dokumentu na XHTML; mozna takze sprawdzi¢ pozostate deklaracje (dla staszych wersji).

5. Odnalez¢ niekompatybilne (usunigte) znaczniki HTML z wersji 5. Wyprobowac ich dziatanie.


http://www.example.com/
http://www.w3schools.com/tags/default.asp
http://dev.w3.org/html5/html-author/#the-elements

