Instrukcja 2
1. Elementy odnos$nikow
W tej kategorii znajduja sie trzy znaczniki: a, link oraz nav

a) <a> - znacznik definiuje swojq zawartos$¢ jako odnosnik do innej czesci otwartego dokumentu
i/lub zupelnie nowego pliku/zewnetrznego zrodta (hipertekst). W celu prawidlowego dziatania musi
posiada¢ poprawnie zdefiniowany parametr href, ktory staje sie miejscem docelowym tworzonego
odnosnika. Dodatkowym parametrem moze by¢ target — dzieki niemu mozemy okresli¢ gdzie nasza
strona ma sie otworzyc.

<a href="http://www.example.com”>0Odnosnik do zewnetrznego Zrodta</a>

<a href="#">0dno$nik do samego siebie</a>

<a href="#" target="_blank”>0Odno$nik do samego siebie (otwarcie w nowym oknie/zaktadce)</a>
<a href="#wazne”>0dnosnik do elementu z warto$ciq atrybutu id = ,,wazne”</a>

<p>Standardowy paragraf</p>
<p>Standardowy paragraf</p>
<p>Standardowy paragraf</p>
<p>Standardowy paragraf</p>
<p>Standardowy paragraf</p>
<p id="wazne”>Wazny paragraf, do ktérego zrobiliSmy odnosnik</p>
<p>Standardowy paragraf</p>
<p>Standardowy paragraf</p>
<p>Standardowy paragraf</p>
<p>Standardowy paragraf</p>

Aby lepiej sprawdzi¢ dzialanie odnosnika 'wazne', dobrym rozwigzaniem jest dodac tyle
elementow przed nim, by on sam znajdowat sie poza strong (tak by w celu zobaczenia go trzeba
bylo przesuna¢ zawarto$¢ strony).

Pozostate wybrane atrybuty znacznika a:

- download — okre$la, Ze docelowa tres¢ z atrybutu href ma zosta¢ zapisana na dysku uzytkownika
(a nie wySwietlona w przegladarce); jako wartos¢ okresla sie nazwe pliku zapisu (zapisywa¢ mozna
pliki r6znego typu; w momencie zapisu na dysk klienta rozszerzenie zostanie automatycznie
rozpoznane i dodane). Na razie obstugiwane tylko przez przegladarki Firefox i Chrome/Chromium.

<a href="http://www.w3schools.com/images/myw3schoolsimage.jpg”
download="w3image”>Pobierz obrazek!</a>

- target — atrybut moze przyjac (poza poznang we wczesniejszym przyktadzie) nastepujace wartosci:
,»_self” (domyslna akcja; otwiera odnos$nik w tej samej aktywnej ramce), ,,_parent” (otwiera
dokument w ramce-rodzicu), ,,_top” (otwiera odnos$nik na catej dostepnej przestrzeni okna) oraz
,<framename>" (otwarcie w ramce o podanej nazwie).

- type — atrybut typu informacyjnego; okresla sie w nim typ tre$ci zapisanej w odnosniku (np. dla
stron WWW bedzie to text/html, dla obrazéw jpg image/jpeg, dla obrazéw png image/png itd.;
wiecej typow mozna znalez¢ pod adresem http://www.iana.org/assignments/media-types )

<a href="http://www.example.com” type="text/html”>Przyktadowa strona</a>

b) <nav> - znacznik ten grupuje cale zbiory odnosnikow (elementéw <a>) w jeden kontener
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(opakowanie/zestaw). Jego przydatno$¢ widoczna jest szczegdlnie w przypadku stron mobilnych —
przegladarki te moga schowac caty blok <nav> tworzac wiekszy obszar dla samej tresci strony,
podczas gdy uzytkownik przeglada zawartoS¢ serwisu (pojawia sie przy przewijaniu strony).

<nav>

<a href="http://www.example.com>Examples</a> -

<a href="http://www.w3c.org”>Strona organizacji WWW</a> -

<a href="http://w3school.com”>Strona dla poczatkujacych projektantow WWW</a>
</nav>

c) <link> - specjalny tag, podawany przewaznie w nagtéwku strony (<head></head>), dzieki
ktéremu mozemy do naszej strony zaimportowac pewne tresci z zewnetrznego zrodla (np. z innej
strony badz dokumentu). Przewaznie wykorzystuje sie go do importu plikow ze stylami CSS (inne
typy plikow moga nie by¢ wspierane przez poszczeg6lne przegladarki). Mozliwe atrybuty:

- rel — relacja (powiazanie) pomiedzy aktualnie przetwarzanym dokumentem a dokumentem
zewnetrznym (linkowanym do aktualnego dokumentu); mozliwe wartosci:

1) stylesheet (dokument CSS),

2) icon -ikona reprezentujaca dokument

3) search - narzedzie przeszukujace dokument

4) prev/next - wskazuje, ze aktualny dokument jest czeSciag pewnej serii i wskazuje
poprzednia/nastepng czes¢

5) prefetch - wskazuje gdzie docelowe zr6dto powinno by¢ przechowywane

6) license - odnosnik do informacji prawnych o dokumencie

7) help wskazuje plik pomocy dla dokumentu

8) author - odnosnik do autora dokumentu

9) alternate - alternatywna wersja strony, np. wersja do druku, thumaczenie na inny jezyk lub kopia
zapasowa

- type — okresla typ treSci zewnetrznego zrodia (typy mozna znalez¢ pod adresem
http://www.iana.org/assignments/media-types )

- href — odno$nik do podtaczanego dokumentu (peiny adres w przypadku dokumentéw
znajdujacych sie na zewnetrznych serwerach)

- media — okresla zachowanie linkowanego dokumentu wzgledem urzadzenia, na ktérym jest
wysSwietlana docelowa strona; szczegétowe informacje mozna znalez¢ pod adresem

http://www.w3schools.com/tags/att_link media.asp

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="plik.css”/>
<link rel="icon” type="image/x-icon” href="ikona.ico”/>
<link rel="stylesheet” type="text/css” href="akuszdruku.css” media

)}

print”/>
2. Elementy blokowe

Tym mianem okreSla sie obiekty-znaczniki w ciele strony WWW, ktore stanowig niejako
autonomiczng cze$¢ naszego serwisu. Dzieki nim nasza strona moze nabrac cech ,,dynamizmu” -
jezeli wykorzystamy odpowiednie skrypty JS oraz CSS mozemy np. ukrywac badz pokazywac
wskazane bloki strony, przemieszczac je czy nawet usuwac. Pierwszym tego typu elementem
(tagiem) byt div, popularnie nazywany warstwg. Wprowadzenie go miato na celu podania
projektantom wygodnego sposobu podziatu strony na dowolne elementy. Jednocze$nie miato ich
oduczy¢ stosowania tzw. uktadu tabelarycznego (wykorzystywali element Table, ktory NIE JEST
przystosowany do podziatu treSci na stronie; przykladowo zmiana rozdzielczosci powoduje
przewaznie zniszczenie catego ukladu) oraz ramkowego (element frame NIGDY NIE NALEZAEL.
DO STANDARDU HTMLY!).

W HTMLS5 do elementow blokowych dotaczyly kolejne tagi (wymienione na wyktadzie). Wiele
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kontrowersji wzbudzity pogloski o wyrzuceniu znacznika div, ktére oczywiscie okazaly sie
nieprawdziwe. Element div nadal jest (i bedzie) dostepny w HTMLY5, jest on jednak elementem nie
majacym okre$lonej definicji. Jest po prostu abstrakcyjnym zbiorem czego$ blizej nieokreslonego.
Stad wskazanie ze strony W3C by nie uzywac go, jezeli mozna zamiast niego wykorzysta¢ inny
znacznik, bardziej pasujacy do naszego zastosowania (ze wskazaniem na section oraz article).
Ponizej wymienione zostang wszystkie elementy blokowe dostepne w HTML5:

- <article>

- <section>

- <span>

- <div> - element abstrakcyjny bez specjalnego przeznaczenia. Moze mie¢ witasny, okreslony
rozmiar oraz potozenie w dokumencie (bezwzgledne, wzgledne lub state). Dzieki elastycznosSci
potozenia oraz mozliwo$ci dynamicznej zmiany wielkoSci (np. poprzez JavaScript) dokumenty
WWW powinny prezentowac sie tak samo w dowolnej przegladarce, niezaleznie od ustawionej
rozdzielczos$ci ekranu. Nastepny element po div zawsze bedzie przeniesiony do nowej linii (jest on
tzw. elementem blokowym).

<div>

<p>To jest jedna warstwa</p>

<div>

<p>Warstwy moga sie zagniezdza¢; mogq tez posiadaC wiecej niz jeden element</p>

<p> tak jak ta warstwa</p>

</div>

<div>

<p>Ta warstwa pojawi sie pod wczesniejszq; aby to zmienic (np. aby przylegata do poprzedniej)
nalezy uzy¢ odpowiednich stylow CSS.</p></div>

</div>

Jezeli chcemy natomiast wydzieli¢ czes¢ strony by zawierata pewna tresc ,,odseparowang” od
pozostalych elementéw powinniSmy uzywac tagu <article>:

Przyklad:

<article>

<h1>Tytut wpisu</h1>

<p>Nowy tekst czesci tworzonej strony; moze to by¢ dowolna tres¢ (np. wpis na blogu, wiadomos¢
na forum czy tez po prostu jakakolwiek informacja, ktéra nie powinna znajdowac sie jako taka w
sekcji body</p>

<p>Oczywiscie mozemy w article wrzuca¢ dowolng ilos¢ nowych znacznikow z r6zng trescia;
zaletq takiego rozwiazania jest wieksza kontrola nad tak skonstruowana treScia — w przysztosci
bedzie mozna zmienia¢ rozmiar catego takiego wpisu, kolor czcionki czy nawet tta</p>

Mozna nawet dodawac tres¢ bez dodatkowych znacznikéw — i tak sie wyswietli.

</article>

Tag <section> natomiast powinien stuzy¢ do grupowania wiekszej ilosci elementoéw typu article,
chociaz tak jak w poprzednim wypadku umieszczona tres¢ pomiedzy nim moze by¢ dowolna.
Przyklad:

<section>

<p>Nowy tekst czesci tworzonej strony; moze to by¢ dowolna tres¢. Dzieki umieszczeniu jej w
dodatkowym znaczniku mozemy decydowac o jej wielkosci, przyleganiu do innego elementu oraz
mozemy, jako caloksztalt, modyfikowac (np. zmieniac¢ kolor, tlo, polozenie wysokosci wzgledem
pozostatych elementow itp.)</p>

Mozna nawet dodawac tres¢ bez dodatkowych znacznikéw — i tak sie wyswietli.

</section>



Znacznik <span> stuzy do wydzielania w tekscie (<p>, <article>) jego fragmentu, dla ktérego
chcemy zmieni¢ wiasciwosci (podswietli¢ go lub odznaczy¢ wigekszym rozmiarem czcionki). Poza
tym znacznik ten moze peli¢ podobna role do <div> z tq roznica, Ze jego zakonczenie nie
powoduje przeniesienia nastepnego elementu dokumentu do nowe;j linii.

Przyklad:

<p>To jest jaki$ nowy paragraf; <span>Ten fragment jest ujety w znacznik span</span>, a ten juz
nie</p>

Oczywiscie powyzszy przyklad na chwile obecnag nic nie zmienia (sam w sobie znacznik span jest
,hiewidoczny”). Przy omawianiu CSS ukaze sie jego ,,potencjal”.

Wyswietlenie niektorych znakow, w tym biatych spacji oraz przetamania tekstu (poza poznanym
znacznikiem <br/>) jest niemal niewykonalne. Z pomoca przychodzi specjalny element <pre>.
Przyklad:

<pre>To jest tekst predefiniowany. Rozpoznaje wiele spacji biatych, znaki specjalne &%"?/, a
nawet znaczniki, wylaczajac z tego jednak znaczniki .

Tak samo rozpoznawane sg znaki nowych linii

dzieki czemu mozna pisa¢ swobodnie -

HTML nie zmieni naszej koncepcji.</pre>

Mozemy takze uzy¢ tagu <cite> by uzyskac efekt cytowania kogos:
Przyklad:
<cite>Tutaj cytowany fragment</cite>

Specjalnym tagiem <address> mozna otoczy¢ adres kontaktowy.
Przyklad:

<address>

http://www.example.com<br/>

Przykladowa i spotka <br/>

ul. Nieznana 14 m. 4 <br/>

00-000 Niemiasto<br/>

Polska

</address>

3. Elementy tabelaryczne

Tabele w HTML stuza do wyswietlania danych statystycznych, informacyjnych lub innych (np.
bazodanowych). NIE NALEZY stosowac ich do tworzenia uktadu strony HTML.

a) <table> - pomiedzy tym znacznikiem umieszcza sie caty uklad tabeli — nagléwki, wiersze oraz
kolumny. Mozliwe atrybuty:

- border — okresla czy komorki tabeli powinny mie¢ obramowanie czy nie (wartosc ,,1” jezeli tak,
,» jezeli maja nie posiada¢ obramowania)

b) <tr> - znacznik okresla rozpoczecie nowego wiersza tabeli

c) <th> - okresla kolumne nagtéwka (jezeli chcemy np. 3 kolumny w kazdym wierszu to nalezy
wstawiC 3 znaczniki tego typu w zawarto$¢ znacznika <tr>).

- scope — atrybut okreSla czy wskazany naglowek tyczy sie kolumny (col), wiersza (row), grupy

kolumn (colgroup) czy grupy wierszy (rowgroup)

d) <td> - wstawia komorke danych do wiersza (jezeli wstawiliSmy 3 kolumny naglowka to w
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kazdym kolejnym wierszu powinniSmy wstawi¢ 3 znaczniki td)

Zarowno <th> jak i <td> moga posiadac nastepujace atrybuty:

- colspan — (wartos¢ liczbowa) scala okreslong (podana w wartosci atrybutu) ilo$¢ kolumn w jedng
(dla wartosci 2 tego atrybutu uzytego w pierwszym znaczniku td wybranego wiersza zostang
potaczone odpowiednio dwie pierwsze komorki w tym wierszu)

- headers — (wartosc¢ liczbowa) okresla jeden lub wiecej nagtéwkow komorek, do ktérych wskazana
(edytowana) komorka sie odnosi

- rowspan — (warto$¢ liczbowa) okresla ile komorek w kolejnych wierszach ma zosta¢ ztaczonych z
aktualnie edytowang

e) <thead> - okres$la naglowek tabeli; jest elementem grupujacym wszystkie kolumny nagtowka
tabeli

f) <tbody> - okresla cialo tabeli; jest elementem grupujacym w sobie komorki (cate wiersze ze
wszystkimi kolumnami), ktore zawieraja w sobie okreslone dane

g) <tfoot> - okre$la stope tabeli (zakonczenie); jest elementem grupujacym kolumny (rzadko
wiersze) bedace zakonczeniem tabeli (np. podsumowania)

h) <col> - umozliwia grupowe okreslenie wiasciwosci danej kolumny badz grupy kolumn; efekt
stosowany jest dla wszystkich wierszy; wszystkie tego typu elementy muszq znalez¢ sie w
zbiorczym tagu <colgroup>

i) <colgroup> - znacznik pozwala na zdefiniowanie wtasciwosci formatowania grupy/grup kolumn.
Jezeli chcemy ustawi¢ osobne wiasciwosci dla kazdej z kolumn nalezy wewnatrz opisywanego
znacznika wstawi¢ odpowiedniq ilo$¢ znacznikéw <col>

Znaczniki <col> oraz <colgroup> posiadaja jeden unikatowy parametr:
- span — okresla ilos¢ zgrupowanych ze sobg kolumn, dla ktorych ustawione zostang wiasciwosci
(badz jaki zasieg ma posiada¢ znacznik colgroup)

j) <caption> - w znaczniku umieszcza sie wySwietlany podpis tabeli
Przyklad tabeli:
1) prosta:

<table border="1">

<caption>Przyktadowa tabela</caption>

<tr>
<th>ID</th>
<td>Imie</td>
<td>Nazwisko</td>
<td>Pesel</td>

</tr>

<tr>
<td>1</td>
<td>Justyna</td>
<td>Milla</td>
<td>88888888888</td>

</tr>



<tr>

<td>2</td>
<td>Martyna</td>
<td>Jurat</td>
<td>88888888888</td>
</tr>
<tr>
<td>3</td>
<td>Pawel</td>
<td>Mall</td>
<td>88888888888</td>
</tr>
<tr>
<td>3</td>
<td colspan="3">0go6tem os6b</td>
</tr>
</table>

2) rozbudowana (wraz z wiasciwosciami kolumn)

<table border="1">
<caption>Przyktadowa tabela</caption>
<colgroup>
<col style="background-color:yellow"/>
<col span="2" style="background-color:green"/>
<col style="background-color:#5e5e5e"/>

</colgroup>
<tfoot>
<tr>
<td>3</td>
<td colspan="3" style="background-color:white">0Ogdtem osob</td>
</tr>
</tfoot>
<tbody>
<tr>
<td>1</td>
<td>Justyna</td>
<td>Milla</td>
<td>88888888888</td>
</tr>
<tr>
<td>2</td>
<td>Martyna</td>
<td>Jurat</td>
<td>88888888888</td>
</tr>
<tr>
<td>3</td>
<td>Pawel</td>
<td>Mall</td>
<td>88888888888</td>

</tr>



</tbody>

<thead>
<tr>
<th>ID</th>
<td>Imie</td>
<td>Nazwisko</td>
<td>Pesel</td>
</tr>
</thead>
</table>

4. Elementy formularzy WWWwW

Formularze w jezyku HTML pehig bardzo wazna role — umozliwiajg wprowadzanie danych przez
uzytkownika, dzieki ktorym mozliwe jest np. wieksze spersonalizowanie strony. Dane mogg byc¢
dowolne — informacje tekstowe, predefiniowane (wybor z gotowej listy produktéw czy
wlasciwosci) lub tez pliki, ktore uzytkownik zechce przesta¢. Formularzem jest chociazby
wyszukiwarka internetowa (wpisujemy frazy do znalezienia); to pola formularzy pozwalaja
zmieniac kolor na stronie czy jezyk (np. strony wielojezykowe). Wprowadzone tresci przesylane sg
do odpowiednich skryptow jezykéw wykonywanych po stronie serwera (PHP, AS, JSP, Python)
jednak istnieje takze mozliwos¢ wystania danych na wskazang poczte elektroniczna.

a) <form> - znacznik otwiera nowy formularz. To w jego ciele muszg znaleZ¢ sie kolejne pola
formularza (w przeciwnym wypadku przegladarka nie bedzie ,,wiedziata” co ewentualnie zrobi¢ z
wprowadzonymi danymi). Parametry:

- method — okresla w jaki sposdb majg zosta¢ przestane dane z tworzonego formularza. Moze
przyjac¢ dwie wartosci: ,,get” (domyslna wartosc¢; przesyla dane jako zmienne poprzez adres URL
widoczny w pasku adresu strony; posiada limit 3000 znakow, dane sq widoczne dla uzytkownika
wiec nie nadaje sie do przesytania wazkich danych) oraz ,,post” (dane przesytane wewnatrz HTTP
request — nie sg widziane dla uzytkownika; nie posiadajg limitu rozmiaru, a poszczegélne wartosci
nie moga zosta¢ bezposrednio podmienione badZ zapisane przez uzytkownika portalu)

- action — okresla gdzie maja zostaC przestane dane — przewaznie jest to odpowiedni skrypt jezyka
wykonywanego po stronie serwera; formularz mozna takze przesta¢ sam do siebie — poprzez jezyk
skryptowy (taki jak JavaScript) rowniez mozna obstuzy¢ przestane dane (np. wyswietli¢ nazwe
wprowadzonego uzytkownika). Wreszcie dane mozna przesta¢ poprzez dowolny, inny niz WWW
protokot obstugiwany przez przegladarke — np. na wspomniang poczte (wartos¢ pola wyglada
wtedy nastepujaca: ,,mailto:poczta@naserwerze.pl”). Aby jednak przesta¢ dane w ten sposob trzeba
posiadac zainstalowany odpowiedni program (w tym wypadku program pocztowy). Liste
obstugiwanych protokoldw mozna znalez¢ w sieci Internet.

- id — identyfikator formularza (nazwa formularza)

- enctype — okreSla jak dane z formularza powinny zosta¢ zakodowane w momencie przesylania;
mozliwe wartos$ci: ,,application/x-www-form-urlencoded” (domyslne; kazdy znak jest wstepnie
kodowany - biate spacje zamieniane sq na znaki ,,+”, a znaki specjalne na warto$¢ heksadecymalna
ASCII), ,text/plain” (spacje zmieniane sg na ,,+”, lecz znaki specjalnie nie sa zamieniane) lub
,multipart/form-data” (zaden ze znakow nie jest zamieniany; takie kodowanie jest wymagane gdy
przez formularz przesylane sa pliki).

- accept-charset — umozliwia wstawianie kodowania znakow w formularzu; przykladowe wartosci:
,150-8859-2”, [ 1SO-8859-1”, ,,Windows-1250”, ,,UTF-8”, ,UTF-16" itd.

- autocomplete — mozliwe wartosci to ,,on” lub ,,off”; okresla czy pola we wskazanym formularzu
maja by¢ automatycznie uzupehiane.

- novalidate — jedyna mozliwa wartosc¢ ,,novalidate”; jezeli ustawiona to dane z formularza nie beda
sprawdzane i zamieniane na czytelne (znaki specjalne beda konwertowane na wartosci
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szesnastkowe, spacje na znaki ,,+)
- target — okresla gdzie maja zosta¢ wyswietlone wyniki (domys$lnie _self; atrybut identyczny jak w
znaczniku <a>).

b) <input> - wstawia nowe pole w formularzu; wyglad oraz widoczno$¢ okre$lany jest
bezposrednio przez typ pola. Parametry:

- type — okresla typ wstawianego pola; HTML5 umozliwia wstawianie nastepujacych rodzajow pol:
1) button — wstawia nowy przycisk (gldwnie do uzycia wraz ze skryptami JavaScript)

2) checkbox — wstawia pole do zaznaczania

3) color — wstawia pole wyboru koloru (chwilowo obstugiwane przez Chrome oraz Opere)

4) date — wstawia pole umieszczania daty (nieobstugiwane przez wszystkie przegladarki)

5) datetime — wstawia pole do przechwytywania daty i czasu (nieobstugiwane przez wszystkie
przegladarki)

6) datetime-local — jak powyzej, lecz dla czasu lokalnego

7) email — pole do wstawiania adresu email (jezeli wprowadzony adres jest niepoprawny
uzytkownik zostanie o tym poinformowany)

8) file — tworzy pole umozliwiajace wybranie pliku do przestania przez formularz

9) hidden — pole ukryte (niewidoczne dla uzytkownika); stosuje sie je przewaznie do przesytania
danych, ktére wazne sg z punktu widzenia programisty, jednak niepozadane jest by ktokolwiek
modyfikowat ich warto$¢ (przykladowo wstawiane sq odpowiednie informacje na podstawie typu
uzytkownika, godziny badzZ dnia)

10) image — wstawia przycisk wystania danych formularza jako obraz

11) month — wstawia pole pozwalajace na podanie miesigca oraz roku (nie obstugiwane przez
wszystkie przegladarki)

12) number — wstawia pole umozliwiajace podawanie tylko liczbowych danych (pozostate nie
zostang wpisane)

13) password — wstawia pole, w ktorym wpisywane znaki sg automatycznie ukrywane za pomoca
znaku maskujacego (gwiazdek, kotek itp.)

14) radio — wstawia pole do zaznaczenia; w przeciwienstwie do pél checkbox, ktére pozwalaja na
zaznaczenie kilku wartosci (np. 5 pél checkbox w danym formularzu), typ radio umozliwia
zaznaczenie tylko jednego obiektu tego typu (stosowany przy jednoznacznych odpowiedziach, np.
ptec)

15) range — wstawia obiekt podawania wartosci liczbowej za pomocg suwaka

16) reset — wstawia przycisk czyszczacy ustawienia wszystkich pdl danego formularza

17) search — wstawia pole umozliwiajace wpisywanie frazy do wyszukania np. po zawartosci
strony; ogolnie pole to nie rozni sie od pol do wprowadzania normalnego tekstu poza dodatkowa
opcja auto uzupelniania pola (na podstawie wczesniejszych wartoSci) oraz przycisku kasujacego
wprowadzong fraze.

18) submit — wstawia przycisk wysytania danych z formularza pod adres wskazany w parametrze
action znacznika <form>

19) tel — wstawia pole parsujace numery telefoniczne (nieobstugiwane przez przegladarki)

20) text — wstawia jednoliniowe pole do wprowadzania tekstu (domyslnie ma szerokos¢
odpowiadajaca 20 znakom tekstu)

21) time — wstawia obiekt umozliwiajacy wprowadzanie czasu

22) url — wstawia pole umozliwiajace wprowadzanie odno$nikéw URL

23) week — wstawia pole umozliwiajgce ustawienie tygodnia oraz roku

Ponadto pola typu range oraz number moga zawiera¢ dodatkowe atrybuty (atrybuty te dodaje sie do
znacznika input):

I) step — okresla co ktora warto$¢ ma zmieniac sie warto$¢ pola (domyslnie
zwiekszenie/zmniejszenie odbywa sie o wartos¢ 1; mozna ustawi¢ dowolna)

IT) min — okre$la minimalng dozwolong warto$¢ przekazywana przez pole

IIT) max — okreSla maksymalng dozwolong wartos¢ przekazywang przez pole



Dla pola typu file mozliwe jest ustawienie nastepujacego atrybutu:

I) accept — okre$la sie jakiego typu pliki mozemy przesta¢ przez formularz (np. ,,image/*”,
»,image/png”, ,video/*”, ,text/*” itd.)

IT) multiple — przyjmuje wartos¢ ,,multiple”; umozliwia przestanie przez jedno pole typu file wielu
plikow (umozliwia wybor kilku plikow poprzez kombinacje klawiszy myszy z ctrl, shift lub
poprzez grupowe zaznaczenie plikow)

Dla pol radio oraz checkbox mozna dodatkowo ustawic jeden parametr:

I) checked — przyjmuje tylko wartosc ,,checked”; jezeli ustawiony to wskazane pole bedzie
automatycznie zaznaczone

Dla pol typu submit oraz image mozliwe sg nastepujace atrybuty:

I) formenctype — atrybut identyczny do atrybutu enctype <form>

IT) formaction - atrybut identyczny do atrybutu action <form>

IIT) formmethod - atrybut identyczny do atrybutu method <form>

IV) formtarget - atrybut identyczny do atrybutu target <form>

V)formnovalidate - atrybut identyczny do atrybutu novalidate <form>

Pole image moze by¢ uzyte z nastepujacymi atrybutami:

I) height — wysokos¢ pola (w pikselach)

IT) width — szerokosc¢ pola (w pikselach)

IIT) alt — nazwa alternatywna dla obrazu

IV) src — Zrodto obrazu dla pola input

- value — okresla warto$¢ pola jaka zostanie przekazana przez formularz; jezeli formularz zostat
utworzony wraz z podang wartoscig value bedzie ona domys$lng wartoscia wskazanego pola

- size — okresla widoczna szerokos¢ pola (w ilosci znakow)

- maxlength — maksymalna ilos¢ znakow jaka moze zostaC zapisana w polu

- required — przyjmuje tylko warto$¢ ,,required”; okresla, ze dane pole musi zosta¢ wypelnione
zanim formularz zostanie wystany

- readonly — przyjmuje tylko warto$¢ ,,readonly”; wskazane pole bedzie tylko do odczytu

- id — identyfikator pola (jednoznaczna nazwa)

- disabled — przyjmuje tylko warto$¢ ,,disabled”; wskazane pole bedzie wylaczone/zablokowane

- autocomplete — wartos¢ auto uzupehienia danych mozna wiaczy¢ dla poszczegdlnych pol (atrybut
dziala identycznie jak opisywany w form)

- placeholder — wartos¢ przypisana temu atrybutowi pojawia sie jako podpowiedz co nalezy wpisac
w dane pole input (podpowiedZ znika po wprowadzeniu co najmniej jednego znaku)

- pattern — umozliwia sprawdzanie, czy wprowadzone dane pasujg do wzorca

- form — atrybut umozliwia przypisanie znacznika do jednego badz wielu formularzy; kolejne
nazwy formularzy (id) podaje sie oddzielone znakiem biatej spacji

- autofocus — atrybut przyjmuje wartos¢ ,,autofocus”; powinien bys$ ustawiony tylko przy jednym
polu w danym dokumencie; wybrane w ten sposéb pole bedzie automatycznie ,,aktywne” (czyli np.
od razu bedzie mialo w sobie aktywny kursor tekstowy)

- list — okresla liste danych, jaka ma zosta¢ dodana do ,,podpowiedzi” danego pola; nalezy pamietac¢
by ustawiajac atrybut list nie ustawiac atrybutu input; parametr ten wymaga dodatkowego elementu
<datalist>, z ktérego bedzie pobieral wartosci.

) <option> znacznik definiuje nowq wartos¢ opcji w listach wyboru. Parametry:

- value — zawiera przekazywang wartos¢ danej opcji przez formularz

- selected — moze posiadac jedynie wartosc¢ ,,selected”; opcja, dla ktorej zostanie ustawiony ten
parametr, bedzie domyslnie wybrana na liScie po zaladowaniu formularza

- label — definiuje krotszq nazwe dla danej opcji

- disabled — moze posiadac jedynie wartosS¢ ,,disabled”; okres$la, Ze wskazana opcja powinna by¢
wylaczona (niemozliwa do wybrania)

d) <datalist> - znacznik przechowujacy wartosci, ktore moga zosta¢ bezposrednio podstawione w



pole, do ktérego zostanie podiaczony przygotowywany element. Uzywa atrybutow globalnych; do
dzialania wymagane jest jedynie ustawienie atrybutu id (okreslajacego jego nazwe; po niej bedzie
faczony ze wskazanym polem listowym); znacznik ten powinien zawiera¢ co najmniej jeden
element <option> (moze zawierac ich dowolng ilo$¢)

e) <optgroup> - tag stuzy do grupowania kilku pol <option> pod jedna, wspdlng nazwa (lepsza
czytelnosc). Jeden tag <optgroup> moze zawiera¢ dowolng ilos¢ tagdw <option>. Parametry:

- label — wyswietlana nazwa tworzonej grupy opcji

- disabled — wskazana grupa powinna by¢ zablokowana (wyaczona)

f) <select> - znacznik tworzy w formularzu nowy element typu drop-down list (liste rozwijalna od
dotu). W znaczniku powinien zosta¢ zawarty co najmniej jeden element <option> (moze zawierac
ich dowolna ilo$¢) lub co najmniej jeden element <optgroup> (moze zawierac ich dowolng ilos¢).
Atrybuty:

- autofocus — mozliwa warto$¢ ,,autofocus”; jezeli zostanie ustawiona to po zatadowaniu strony
wskazana lista zostanie automatycznie wybrana jako aktywna

- disabled — wskazana lista powinna by¢ zablokowana

- form — atrybut identyczny jak w elemencie <input>

- multiple — mozliwa warto$¢ ,,multiple”; pozwala na jednorazowy wybor wielu elementéw na liscie
- id — identyfikator listy (jej jednoznaczna nazwa)

- required — atrybut identyczny jak w elemencie <input>

- size — wartosc liczbowa; okresla ile elementow ma by¢ widocznych dla uzytkownika (domyslnie
1)

g) <label> - element definiuje nazwe (etykiete) pola formularza; moze on zawiera¢ dany element w
sobie (np. <input> lub <select>) badZ zosta¢ przypisany poprzez odpowiedni atrybut. Dostepne
parametry:

- for — jego warto$¢ powinna zawiera¢ warto$¢ atrybutu id pola formularza, do ktérego etykieta ma
zosta¢ dowiazana.

- form — atrybut identyczny do opisanego w <input>

h) <textarea> - wstawia pole edycji tekstu wieloliniowego. Liczba znakow jest teoretycznie
nieograniczona; przegladarka wybiera dla niego czcionke o stalej szerokosci znakow (np. Courier).
Atrybuty:

- rows — okre$la liczbe widocznych linii tekstu (wysokos¢ pola — np. 3 linie * wysokos¢ czcionki)

- cols — okresla liczbe widocznych kolumn (znakéw) tekstu (szerokosc¢ pola — np. 50 znakéw *
szeroko$¢ czcionki)

- disabled — atrybut dziata jak w <input>

- autofocus - atrybut dziata jak w <input>

- maxlength — maksymalna ilo$¢ znakow jakie mozna wprowadzi¢ w elemencie

- form - atrybut dziata jak w <input>

- placeholder - atrybut dziata jak w <input>

- readonly - atrybut dziala jak w <input>

- required - atrybut dziata jak w <input>

- id - atrybut dziata jak w <input>

- wrap — okresla jak tekst ma by¢ tamany do kolejnych linii po przestaniu na serwer. Domys$lnie nie
jest famany po przestaniu (warto$¢ ,,soft”). Bedzie tamany (zostanie zachowany uktad linii) przy
wartosci ,,hard”; jednak ustawienie ,,hard” jest dozwolone tylko w przypadku gdy zostal ustawiony
parametr cols (liczba kolumn).

i) <button> - znacznik tworzy w formularzu nowy przycisk. W przeciwienstwie do przycisku
tworzonego za pomoca pola <input> przyciski tworzone za pomoca opisywanego tagu moga



zawiera¢ dowolng tre$¢ — tekst, obraz badZ dowolny inny element HTML (pomiedzy
<button></button> mozna wstawiC np. znacznik <img/> ze zZrodtem do obrazu). Ponadto nie musi
on mieC jedynie opcji wystania/wyczyszczenia danych przez formularz — za pomoca jezyka
JavaScript mozna nada¢ mu dowolng funkcjonalno$¢. Parametry:

- autofocus - atrybut dziata jak w <input>

- disabled - atrybut dziata jak w <input>

- form - atrybut dziata jak w <input>

- formaction - atrybut dziata jak w <input>

- formenctype - atrybut dziata jak w <input>

- formmethod - atrybut dziata jak w <input>

- formnovalidate - atrybut dziata jak w <input>

- formtarget - atrybut dziata jak w <input>

- id - atrybut dziata jak w <input>

- value - atrybut dziata jak w <input>

- type — moze zawierac jedng z trzech wartosci: ,,button” - tworzy klikalny przycisk ogdlnego
przeznaczenia; ,,submit” - tworzy klikalny przycisk, po kliknieciu ktorego wystany zostanie caty
formularz; ,reset” - tworzy klikalny przycisk czyszczacy z wartosci wszystkie pola formularza

j) <fieldset> - dzieki temu elementowi mozna pogrupowac kilka pol formularza; grupa bedzie
odznaczona poprzez obrysowanie grupy linig. Parametry:

- disabled - atrybut dziala jak w <input>

- form - atrybut dziata jak w <input>

- id - atrybut dziata jak w <input>

j) <legend> - dodaje nazwe grupy elementu <fieldset>

k) <keygen> - dodaje do formularza pole z mozliwoScig wykorzystania algorytmu szyfrujacego
dane z innych pol. Nalezy pamietac, ze pole to tylko wskazuje na ewentualne zadanie zakodowanie
danych — jednak samo kodowanie odbywa sie po stronie serwera. Parametry:

- autofocus - atrybut dziata jak w <input>

- disabled - atrybut dziala jak w <input>

- form - atrybut dziata jak w <input>

- id - atrybut dziata jak w <input>

- challenge — wartos¢ ,,challenge”; okresla, ze wartos¢ pola <keygen> powinno zostac
przetestowane przy wystaniu

- keytype — okresla algorytm kodowania danych; mozliwe wartosci: ,,rsa”, ,,dsa”, ,,ec”

1) <oputput> - znacznik wyswietla wynik kalkulacji i/lub przetwarzania danych przez formularz
(musi dziala¢ wraz z jezykiem skryptowym, np. JavaScript). Atrybuty:

- for - atrybut dziata jak w <label>

- id - atrybut dziata jak w <input>

- form - atrybut dziata jak w <input>

Przyklad uzycia:

<form action="mailto:adres@poczty.pl" enctype="plain/text" method="post">
<label for="imie">Imie: </label>

<input type="input" id="imie" name="imie"/><br/>

<label for="nazwisko">Nazwisko: </label>

<input type="input" id="nazwisko" name="nazwisko"/><br/>

<label for="pesel">Pesel: </label>

<input type="input" id="pesel" name="pesel"/><br/>

<label for="auto">Ulubione auto: </label>



<select id="auto">
<optgroup label="europejscie">
<option value="fiat">Fiat</option>
<option value="volvo">Volvo</option>
<option value="citroen">Citroen</option>
<option value="ferrari">Ferrari</option>
<option value="rover">Rover</option>
</optgroup>
<optgroup label="azjatyckie">
<option value="honda">Honda</option>
<option value="toyota">Toyota</option>
</optgroup>
<optgroup label="amerykanskie">
<option value="Ford">Ford</option>
</optgroup>
</select><br/>
<label for="opis">Napisz co$ o sobie: </label>
<textarea id="opis">
</textarea><br/>
<fieldset>
<legend>Wyksztatcenie</legend>
<input type="radio" name="education" value="1"/>podstawowe</br>
<input type="radio" name="education" value="2"/>$rednie</br>
<input type="radio" name="education" value="3"/>techniczne</br>
<input type="radio" name="education" value="4"/>wyzsze</br>

</fieldset></br/>
<input type="submit" value="Wyslij"/>
</form>

5. Elementy list

HTML pozwala na tworzenie elementow listowych. Elementy te pozwalajg wypunktowac np.
tematy wiadomosci dostepne na stronie, liste czesci dostepnych w sklepie, ustugi realizowane przez
firme itd.

a) <li> - definiuje pojedynczy element listy; uzywany w kazdym typie listy (uporzadkowanej,
nieuporzadkowanej czy menu)

- value — atrybut okresla wartos¢ danego elementu na liscie; jezeli tworzymy liste uporzadkowang
to od tej wartosci nastapi numeracja (zwiekszana co jeden) kolejnych elementéw na liscie.

b) <ul> - tag rozpoczynajacy liste nieuporzadkowang; moze zawiera dowolng liczbe elementow
listy <li>

<ul>

<li>Pierwszy element</li>
<li>Drugi</li>
<li>Trzeci</li>
<li>...</li>
<li>KONIEC</1i>

<ful>

c) <ol>- tag rozpoczynajacy liste uporzadkowang; moze zawiera¢ dowolng liczbe elementow <li>



- reversed — jezeli ustawiony to elementy porzadkowane sa w odwrotnej kolejnosci

- start — okresla od ktorej wartosci ma by¢ porzadkowana lista (startowa wartosc)

- type — okresla jakiego typu majq by¢ kolejne ,liczby” porzadkowe: ,,1” (liczby arabskie,
domyslnie), ,,a” (kolejne litery alfabetu, mate), ,,A” (kolejne litery alfabetu, duze), ,,i” (liczby
rzymskie, mate), ,,I” (liczby rzymskie, duze)

<ol>

<li>Pierwszy element</li>
<li>Drugi</li>
<li>Trzeci</li>

<li>...</i>
<li>KONIEC</li>

</ol>

<ol start="10" reversed="reversed”>
<li>Pierwszy element</li>
<li>Drugi</li>

<li>Trzeci</li>

<li>...</1i>

<li>KONIEC</li>

</ol>

<ol type="i">
<li>Pierwszy element</li>
<li>Drugi</li>
<li>Trzeci</li>

<li>...</1i>
<li>KONIEC</li>

</ol>

d) <dI> - element tworzy liste opisowa
e) <dt> - tworzy w liScie opisowej nazwe-warunek
f) <dl> - tworzy w liScie opisowej opis pola zdefiniowanego w tagu <dt>

Przyklad uzycia:
<dI>
<dt>Roslina</dt>
<dd>Zielona, z czerwonym kwiatem</dd>
<dt>Drzewo</dt>
<dd>Ogromne, dajace sporo cienia</dd>
<dt>Trawa</dt>
<dd>Pozotkla, spalona stoncem</dd>
</dl>

10. Elementy graficzne na stronie.
Ludzie bardziej niz tekst cenig sobie dobrg oprawe graficzng. Dlatego strony internetowe, by

zwrdcic ,,na siebie” uwage uzytkownika, musza posiada¢ elementy graficzne. HTML pozwala na
wstawianie obrazow na stronie internetowej; pozwala takze na rysowanie grafiki (tylko HTML5).



a) <img> - tworzy element graficzny na stronie z podanego zrédta w parametrze src. Zrédlem moze
by¢ dowolny obraz jpg, png, gif, tiff, svg oraz inny, obstugiwany przez przegladarke WWW.
Posiada nastepujace parametry:

- src — jako warto$¢ przyjmuje Sciezke do wstawianego obrazu; obraz moze znajdowac sie lokalnie
w katalogu strony (np. ,,obrazek.png”), w podkatalogu (np. ,,./pliki/obrazek.png”) lub na serwerze
zewnetrznym (np. ,,http://www.example.com/obrazek.png”). Jezeli obraz nie bedzie mog} zostac z
jakichkolwiek powodéw zatadowany przez przegladarke zostanie wyswietlony blad obrazu —
ztamana ikona, puste miejsce z ikong X itp.

- alt — przechowuje tekst z podpisem obrazu; podana nazwa wyswietli sie jezeli obraz nie bedzie
mogt zostac zaladowany (badz gdy najedziemy na niego kursorem)

- width/height — parametry umozliwiajq ustawienie szerokoSci/wysokos$ci obrauz w pikselach; jezeli
obraz zrodtowy bedzie wiekszy to zostanie on przeskalowany do podanych ram

- ismap — moze przyjac tylko wartosc ,,ismap”; okresla po stronie serwera, Ze obraz jest mapa.
Uzywane tylko wraz z jezykami przetwarzanymi po stronie serwera! (np. PHP, ASP, JSP itp.)

- usemap — okre$la po stronie klienta, Ze obraz jest mapa. W wartosci podajemy nazwe mapy, ktora
ma zosta¢ wykorzystana (poprzedzajac nazwe znakiem #)

b) <map> - tag definiujacy mape obrazu po stronie klienta. W jego ciele moga znajdowac sie
znaczniki <area> definiujace odpowiednie fragmenty mapy obrazu (hipertacza) wraz z akcjq jaka
ma zostac podjeta po ich aktywacji.

- name - znacznik okresla nazwe mapy

) <area> - znacznik definiujacy odnosniki (linki) wewnatrz obrazu-mapy.

- alt — nazwa definiowanej cze$ci obrazu (obligatoryjna)

- href — definiuje hipertacze do docelowego dokumentu

- shape — definiuje figure (ksztalt) jaka ma by¢ tworzona strefa; istnieja cztery mozliwe wartosci:
»default” (przewaznie prostokat), ,,rect” (prostokat), ,,circle” (okrag) oraz ,,poly” (dowolny
wielokat)

- coords — punkty koordynujace rozmiar strefy; ilos¢ punktéw oraz ich kolejnos¢ zaleza od podanej
figury w polu shape (dla kwadratu 4 wartos$ci: x1,y1 stanowigce gérny lewy wierzchotek oraz x2,
y2 stanowigce prawy dolny wierzchotek); dla okregu 3 wartosci: x, y stanowigce punkt centralny
oraz r bedace promieniem kota; wielokaty w zaleznosci od oczekiwanego efektu).

Ponadto area posiada atrybuty: rel, download, target, media , type ktore byly juz wczesniej
omawiane.

<img src="http://www.w3schools.com/tags/planets.gif" width="145" height="126" alt="Planets"/>

<img src="https://en.wikipedia.org/wiki/File:Cradle Mountain Behind Dove Lake.jpg"/>

<img src="http://www.autocarsight.com/wp-content/uploads/2011/11/Koenigsegg-CCX-3.jpg"
alt="Koenigsegg"/>

<img src="http://www.w3schools.com/tags/planets.gif" width="145" height="126" alt="Planets"
usemap="#planetmap"/>
<map name="planetmap">

<area shape="rect" coords="0,0,82,126" alt="Sun"
href="http://www.w3schools.com/tags/sun.htm"/>

<area shape="circle" coords="90,58,3" alt="Mercury"
href="http://www.w3schools.com/tags/mercur.htm"/>

<area shape="circle" coords="124,58,8" alt=""Venus"
href="http://www.w3schools.com/tags/venus.htm"/>
</map>

HTMLS5 wprowadza ponadto nowy element strony — ptotno (canvas). Aby go jednak poprawnie


http://www.autocarsight.com/wp-content/uploads/2011/11/Koenigsegg-CCX-3.jpg
https://en.wikipedia.org/wiki/File:Cradle_Mountain_Behind_Dove_Lake.jpg
http://www.example.com/obrazek.png

uzy¢ trzeba wykorzystac skrypty po stronie klienta. Poniewaz na tq chwile nie posiadamy o nich
wiedzy element ten zostanie omowiony w trakcie zapoznawania sie z nimi (programowanie
aplikacji internetowych — przyszly semestr).

6. Ramki

HTMLS5 wspiera tylko jeden typ ramek -iframe (tzw. ramka ptywajaca). Swego czasu bardzo
popularne bylo tworzenie stron w oparciu o ramki (frame); W HTML5 ramki zostaty catkowicie
wyeliminowane z uzytku.

<iframe> - znacznik pozwalajacy na wstawienie ptywajacej ramki do obecnie wyswietlanego
dokumentu; ramka ta moze zawiera¢ w swojej tresci inny dokument html, np. zupelnie inng strone
WWW i/lub nastepny dokument html.

- height/width — wysoko$¢/szerokos¢ ramki; jezeli nie ustawione zostang przyjete wartoSci
domyslne

- id — identyfikator/nazwa ramki

- src — zrodto tadowanego dokumentu; moze to by¢ dokument znajdujacy sie w zbiorze lokalnym
(dysk twardy) jak i adres zewnetrzny

- srcdoc — jako wartos¢ wstawia sie kod HTML, ktéry ma zosta¢ wysSwietlony w ramce

- seamless — ustawienie tego parametru powoduje, Ze ptywajaca ramka wyglada jak fragment catej
tworzonej strony (nie ma obramowania)

- sandbox — umozliwia zarzadzanie ograniczeniami dziatania zaladowanego dokumentu w ramce.
Jezeli wartosc¢ pola bedzie pusta wtedy wszystkie ograniczenia zostang wiaczone. Mozliwe
wartosci: ,,allow-script” (wykonywanie skryptow z zewnetrznego zrédta), ,.allow_forms”
(wysytanie danych z form zewnetrznego dokumentu), ,,allow-top-navigation” (umozliwia
dokumentowi z ramki tadowanie zawartosci z gtdownego dokumentu) lub ,,allow-same-origin” (tres¢
tadowanego w ramce dokumentu moze by¢ traktowana jako zawartos¢ dokumentu giéwnego).

<iframe src="http://www.w3schools.com"></iframe>

Instrukcja nie przedstawia wszystkich znacznikow HTML. Niektore z nich sa bowiem niemal
niewykorzystywane, inne stracity na znaczeniu wraz z pojawieniem sie stylow CSS.

Zadania do samodzielnego wykonania.

1. Prosze stworzyc¢ szkielet prostej strony. Strona powinna zawierac:

- sekcje tytutlowa

- sekcje z menu

- obszar wiasciwy strony

- stopke

Prosze pamietac by szkielet zostal dobrze zaprojektowany, tzn. aby kazda czes¢ strony byla w
odpowiednim elemencie blokowym.

Na podstawie obecnie zdobytej wiedzy w belce tytulowej powinien znalez¢ sie duzy napis z nazwa
strony, np. ,,Moja nazwa strony WWW?” (ale adekwatna dla tresci strony)

W belce menu powinny znalezZ¢ sie nastepujace odnosniki: Strona gtéwna, Co oferujemy, Sklep,
Wypozyczalnia, Galeria, O nas, Kontakt.

W obszarze wiasciwym strony ciezko jest teraz cokolwiek wpisywac (ma to by¢ szkielet). Dlatego
dobrym rozwigzaniem jest uzupehic tekst obszaru wiasciwego losowymi wartosciami (w internecie
mozna znaleZ¢ programy-generatory losowej tresci).

W stopce prosze umiesci¢ informacje o autorze, adres e-mail (nie musi by¢ prawdziwy) oraz
informacje o prawach autorskich (znak specjalny ©) oraz rok.



2. Prosze stworzy¢ kolejne szkielety stron dla kolejnych podstron. Dobrym rozwigzaniem byloby
cala ,,strone” zapisa¢ w jednym katalogu; poprzednio tworzony plik powinien zyska¢ nazwe
index.htm lub index.html. Kolejne podstrony (oferta, sklep, wypozyczalnia, galeria, o nas, oraz
kontakt) mozna nazwac¢ dowolnie; pamietaC nalezy jedynie o rozszerzeniach plikow — musza to
by¢ .htm lub .html.

3. Na stronie galerii prosze doda¢ 10 losowo wybranych z internetu zdjec. Zdjecia na tej stronie
powinny miec $cisle okreslong wielkos¢ — po kliknieciu na ktérekolwiek z nich powinno otworzy¢
sie w nowej zakladce/oknie przegladarki w pelnym wymiarze.

4. Na stronie o nas prosze wstawic sekcje adresowa z wypisanym adresem i telefonem (dane moga
by¢ fikcyjne). Prosze takze umiesci¢ zdjecie, najlepiej siedziby jakiej$ firmy zajmujacej sie
sprzedaza/wypozyczaniem samochodéw, z ktérego mozna bedzie zrobi¢ mape obrazowa. Prosze za
pomocq znacznika area utworzy¢ figure (dowolng) obrysowujacg jeden z wybranych doméw (badz
jego fragmentu), po kliknieciu ktorej przeniesieni zostaniemy do nowej strony, na ktdérej bedzie
powiekszone zdjecie kliknietego domu (mozna powiekszy¢ ten z obrazka za pomocg dowolnego
programu graficznego).

5. Na ostatniej stronie kontakt prosze utworzy¢ formularz kontaktowy — powinien zawiera¢ sekcje
rodzaj informacji (lista rozwijalna z co najmniej 4 tematami do wyboru), tytul wiasciwy, tresc,
podpis, pliki do przestania, adres e-mail.

6. Na stronach sklep oraz wypozyczalania nalezy utworzy¢ table HTML.

Dla sklepu tabela ma mie¢ naglowki:

Id nazwa przebieg wyposazenie | zdjecie szczegOlowy | porownaj
opis

Dla wypozyczalnia:

Id |nazwa |wyposazenie ‘koszt ‘taryfa ‘ilos’é ‘dostqpnoéé ‘szczegé}y‘poréwnaj

Do kazdej z tabel nalezy dodac ok. 10 wpiséw. Kolumny ,,porownaj” majq posiada¢ element typu
checkbox (wraz z odpowiednimi parametrami); Prosze sprébowac dodac ten element do
odpowiedniego formularza (formularz powinien zosta¢ dodany na koncu tabeli i zawiera¢ przycisk
typu submit). W celu wyprobowania dziatania formularza mozna sprébowac wysta¢ dane na adres
e-mail.

7. Na stronie oferta nalezy doda¢ w postaci listy oferowane ustugi. Lista powinna by¢ co najmniej
raz zagniezdzona: posiadac¢ gléwny element listy (np. skup pojazdéw) i kilka podpunktow
(sprawnych, do 10 lat, z przebiegiem nie wiekszym niz 300.000, itp.) Gt6wne elementy listy moga
by¢ jako nieuporzadkowane, natomiast podpunkty powinny by¢ lista numerowana.

Zadanie dodatkowe:
Prosze zaprojektowac¢ dodatkowa strone formularza rejestracyjnego na stronie serwisu. Prosze

zastanowic sie nad polami takiego formularza (jakie powinien zawierac) i utworzyc¢ je zgodnie ze
standardem nowych elementéw (pdl typu input).



