Instrukcja 3

Starsze implementacje HTML posiadaty sporg ilo$¢ znacznikdéw i atrybutow, ktore umozliwiaty
modyfikacje koloréw poszczegdlnych elementow (tta, obramowania, tekstu), ustawianie
wlasciwosci czcionki (kréj, wielko$¢, grubosé, pochylenie itp.), wyrownywanie elementow
wzgledem siebie (align), centrowanie, itp.

W HTMLS wszystkie te atrybuty, wraz ze znacznikami, zostaty bezpowrotnie usunigte. We
wczesniejszej wersji, HTML 4.01, byly z kolei oznaczone jako przestarzate. Jak wigc ustawiac
wlasciwosci tekstu, utozenia elementéw czy tez np. szerokosci linii?

Rozwiazanie jest dosy¢ proste — tego typu operacje wykonuje si¢ dzigki kaskadowym arkuszom
stylow (Cascade Style Sheet — CSS). W najnowszej, 3 odstonie, CSS oferuje znacznie wigcej niz
ustawianie wielkosci, koloru czy obramowania danego elementu HTML. Dzigki niemu mozemy
takze dokonywac obrotu elementow w czasie rzeczywistym, chowaé/pokazywaé dany element,
tworzy¢ obramowania z zaokragleniami, animacje i inne efekty specjalne.

Ze wzgledu na znaczna objgto$¢ materiatowa w instrukcji zostang ukazane jedynie najwazniejsze,
przyktadowe mozliwos$ci operacji na stylach CSS. Wigcej informacji o nich mozna zdoby¢ w sieci
Internet (np. na stronie http://www.w3schools.com/cssref/default.asp ).

Sktadnia CSS jest bardzo prosta i intuicyjna:

{font-size:12px; background-color:blue;border-color:red;}

font-size, background-color oraz border-color to wlasciwo$¢ konkretnego elementu HTML (np.
tagu body, section czy table). To co znajduje si¢ po dwukropku jest warto$cia — w przyktadzie
czcionka ma wielkos¢ 12 pikseli, tto kolor niebieski, a obramowanie czerwony. Kazda kolejna
wlasciwo$¢ rozdziela sig poprzez znak $rednika.

Kaskadowe style mozna wtacza¢ do kodu HTML na cztery r6zne sposoby:

- poprzez atrybut style KAZDEGO dostepnego znacznika

- poprzez deklaracj¢ stylu w nagléwku strony (w znaczniku style)

- poprzez podtaczenie pliku ze stylami CSS wykorzystujac znacznik <link>

- poprzez atrybut class KAZDEGO dostepnego znacznika (jednak wczes$niej musi zostaé dolaczony
plik CSS/zosta¢ zadeklarowany styl w nagtéwku, w ktoérym zdefiniowane zostana klasy CSS).

1. Przyktady podtaczenia CSS do istniejacego kodu HTML
a) uzycie stylu jednorazowo, dla pojedynczego elementu:

<p style="text-align:center;">Tekst w tym paragrafie zostanie wysrodkowany (o ile to
mozliwe)</p>

b) wstegpne zdefiniowanie stylu do konkretnego id elementu na stronie poprzez wpisanie go w tagu
style:

<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8"/>
<title>Pierwsza strona w HTML5</title>
<style type=""text/css">
#pierwszy {
color: red;
background-color: blue;
text-align: right;
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font-size: 42px;

}

</style>
</head>
<body>
<p id="pierwszy">Tekst w tym paragrafie zostanie odpowiednio sformatowany</p>
<p>Ten paragraf nie zostanie zmieniony!</p>
</body>
</html>

¢) dofaczenie arkusza CSS poprzez znacznik link (wraz z wykorzystaniem klas)

//to jest plik styl.css
#pierwszy {
color: red;
background-color: blue;
text-align: right;
font-size: 42px;
}
/*W plikach css mozemy wstawia¢ komentarze — to jest wlasnie przyklad jednego z nich;
komentarz moze by¢ wieloliniowy */
.prawo {
text-align: right;

h
hl {
color: blue;
text-align: center;
}

p.wiekszeZnaki {
font-size: 17pt;
}

//plik HTML

<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css"/>
<meta charset="UTF-8"/>
<title>Pierwsza strona w HTMLS5</title>
</head>
<body>
<h1>Kazdy nagtowek hl bgdzie zmieniony!</h1>
<h4>Ten juz nie</h4>
<p id="pierwszy">Tekst w tym paragrafie zostanie odpowiednio sformatowany</p>
<p>Ten paragraf nie zostanie zmieniony!</p>
<p class="wiekszeZnaki'">Paragraf dostanie wigksze znaki</p>
<span class="wiekszeZnaki">Poniewaz element nie jest paragrafem to klasa nie zostanie dla niego
zastosowana!</span>
<h4 class="prawo">Ta klasa jest og6lna; zostanie zastosowana</h4>



<p class="prawo">Tutaj réwniez</p>
</body>
</html>

2. Wigcej o wlasciwosciach, identyfikatorach, selektorach oraz klasach.

Selektorem jest w zasadzie konkretny element HTML (znacznik, np. div, span, p, hl), ktérego
wlasciwos$ci chcemy zmieni€. Specjalng wersja selektora sa identyfikatory oraz klasy, o ktérych
wigcej mozna dowiedzie¢ si¢ z podpunktéw b) oraz c).

a) wlasciwo$¢ — jest to pewien atrybut (parametr) elementu na stronie WWW (czyli znacznika).
Dzigki wlasciwosciom mamy mozliwo$¢ zmiany pewnych cech pisma, obramowania, tta czy koloru
elementu. W najnowszej, 3 odstonie CSS, mozna ponadto w sposoéb dynamiczny modyfikowac
rozmiary poszczegdlnych elementéw (przyktadowo powigkszy¢ tekst po najechaniu na niego), ich
utozenie (uciekajacy element), czy tez tworzy¢ transformacje (obrdt na wszystkich 3 plaszczyznach
— X, Y oraz Z). W nastegpnym punkcie instrukcji (3) zostang przedstawione wybrane wtasciwosci
wraz z przyktadem ich uzycia.

b) identyfikator — style CSS mozna przypisywac¢ do konkretnego identyfikatora (atrybut znacznika
,»1d”). Jako warto$¢ przyjmuje dowolny ciag znakoéw. W danym dokumencie HTML identyfikator
elementu powinien by¢ UNIKATOWY. Oznaczaloby to, ze w ten sposob przypisywane style sa
mato uzyteczne 1 réwnie dobrze do wskazanego elementu mozna bezposrednio uzy¢ atrybutu style
(przyktad a) z 1 punktu). Trzeba jednak pamigtaé, ze plik ze stylami mozemy wykorzystywac na
wielu stronach HTML — zaréwno nalezacych do naszego aktualnego projektu, jak i do przysztych
(badz rownolegtych). Wtedy zamiast ustawia¢ kazdemu elementowi o wskazanym id te same
warto$ci wystarczy nada¢ je odpowiedniemu id (prostsze 1 wygodniejsze rozwiazanie).

W pliku CSS nazwg identyfikatora poprzedza si¢ znakiem tzw. krzaka (hash), "#'.

Przyktad:
/Iplik styl.css

#tytul {
background-color: yellow;
color: red;
border-style: solid,
border-width: 2px;
border-color: blue;

}

//plik index.html
<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css"/>
<meta charset="UTF-8"/>
<title>Pierwsza strona w HTML5</title>
</head>
<body>
<div id="tytul">
<p>Paragraf tytulu</p>
<p>Drugi paragraf tytutu</p>



<span>Element blokowy tekstu</span>
</div>
<!-- DALSZA CZESC STRONY -->
</body>
</html>

//plik omnie.html

<IDOCTYPE html>

<html lang="pl">

<head>
<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css"/>
<meta charset="UTF-8"/>
<title>Pierwsza strona w HTML5</title>

</head>

<body>

<div id="tytul">
<p>Paragraf tytulu</p>
<p>Drugi paragraf tytutu</p>
<span>Element blokowy tekstu</span>

</div>

<!-- DALSZA CZESC STRONY -->

</body>

</html>

c) klasa

W przeciwienstwie do identyfikatora, klasa moze oddzialywa¢ na cata grupg elementow strony.
Klasy moga by¢ zard6wno ogodlnego przeznaczenia (dana klas¢ mozna przypisa¢ do dowolnego
elementu na stronie WWW) jak i specjalnie dostosowane tylko dla wybranych elementow
(przyktadowo tylko dla nagtowkow h3).

1) klasa ogdlnego przeznaczenia

klas¢ ogdlnego przeznaczenia w pliku CSS rozpoczyna si¢ od kropki (w przeciwienstwie do
identyfikatora)

//Iplik css
.prawo {
text-align: right;

}

//plik index.html

<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css"/>
<meta charset="UTF-8"/>
<title>Pierwsza strona w HTML5</title>
</head>
<body>
<p class="prawo">Ten element bedzie réwnany do prawej. Element ponizej tez</p> <!--p1-->



<div>

<div class="prawo'">

<img src="http://jaguscik.pl/images/css_logo.png"/>

</div>
</div>
<p>jednak ten juz nie</p> <l--p2-->
<!-- DALSZA CZESC STRONY -->
</body>
</html>

Jak wida¢ zarowno paragraf pl jak i obraz beda wyréwnane do prawej. Dla obrazu zastosowany
zostal pewien trik — gdyby$Smy dla samego znacznika img ustawili klase ,,prawo” nie
uzyskaliby$my odpowiedniego efektu gdyz obraz nie jest tekstem. Jednak w elemencie blokowym
HTML nie wie z czym ma do czynienia — obraz traktowany jest jako element potencjalnie
tekstowy. Identyczny efekt uzyskaliby$my zapisujac powyzszy kod w taki sposob:

<p class="prawo">
<img src="http://jaguscik.pl/images/css_logo.png"/>
</p>

Ostatni paragraf p2 nie zawiera odno$nika do klasy, a przez to nie bgdzie wyréwnany do prawej
strony.

2) klasa dla konkretnego elementu

Podobnie do klasy ogélnego przeznaczenia, nazwe tej klasy rozpoczyna si¢ od kropki. Jednak w jej
przypadku przed kropka trzeba poda¢ nazwe konkretnego znacznika, ktérego ma ona dotyczy¢.
Przyktad:

//Iplik styl.css

p.wiekszeZnaki {
font-size: 17pt;

}

//plik index.html

<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css"/>
<meta charset="UTF-8"/>
<title>Pierwsza strona w HTML5</title>
</head>
<body>
<p class="wiekszeZnaki">Paragraf dostanie wigksze znaki</p>
<span class="wiekszeZnaki">Poniewaz element nie jest paragrafem to klasa nie zostanie dla niego
zastosowana!</span>
<p>Paragraf nie ma wywotanej klasy CSS wigc czcionka nie zostanie powigkszona</p>
</body>
</html>



3. Wybrane wtasciwosci CSS
a) wlasciwosci tla

Kazdy z elementdéw posiada swoje tlo. Za pomoca CSS mozemy ustawi¢ jego wlasciwosci:

1) background-color — ustawia wskazany kolor jako tto dla danego elementu; kolor mozna podawac
za pomoca nazw badz np. kodu szesnastkowego

<section style="background-color: red;">

<p>Paragraf wewnatrz section</p>

<p>Kolejny; nadal ma kolor tta</p>

<h1>Takze naglowek bedzie mial tto</h1>

</section>

2) background-image — ustawia jako tto wskazany obraz

<section style="background-image: url('http://jaguscik.pl/images/css logo.png');">

<p>Paragraf wewnatrz section</p>

<p>Kolejny; nadal ma kolor tta</p>

<h1>Takze naglowek bedzie mial tto</h1>

</section>

Dobrym zwyczajem jest ustawia¢ tlo z obrazem wraz z kolorem tla — niektore przegladarki moga
mie¢ zablokowane tto graficzne.

3)background-repeat — jezeli obraz jest mniejszy od wielkos$ci elementu, dla ktorego zostal wybrany
na tto, wlasciwos¢ decyduje w jaki sposob ma si¢ zachowac:

- repeat — powtarza obraz w poziomie i pionie; domysle zachowanie

- no-repeat — nie powtarza obrazu

- repeat-x — powiela obraz tylko w poziomie (szerokos¢)

- repeat-y — powiela obraz tylko w pionie (wysokos¢)

<section style="background-image: url('http://jaguscik.pl/images/css _logo.png'); background-
repeat: no-repeat;'>

<p>Paragraf wewnatrz section</p>

<p>Kolejny; nadal ma kolor tta</p>

<h1>Takze naglowek bedzie mial tto</h1>

</section>

4) background-origin — okresla, od ktorej czg¢$ci ma by¢ rysowane tlo

- padding-box — rysowanie tla rozpoczyna si¢ od zakonczenia RYSOWANEGO obramowania
elementu (zalezny od ustawionej warto$ci border)

- border-box — rysowanie tta rozpoczyna si¢ od sztywnej granicy elementu (od momentu, gdy si¢
rozpoczyna element)

- content-box — rysowanie tla rozpoczyna sig od poczatku zawartosci elementu

5) background-size — okresla wielko$¢ obrazu ustawionego jako tlo danego elementu. Mozliwe
opcje:

- 100px 50px — ustawia wielko$¢ obrazu — w podanym przyktadzie 100 pikseli szerokosci i 50
pikseli wysokosci; tylko taki obszar zostanie nim wypetiony (jezeli obraz jest wigkszy/mniejszy to
zostanie przeskalowany). Jezeli podamy tylko jedna warto$¢, druga zostanie ustawiona na 'auto’

- 50% 50% - ustawia obszar pokrycia obrazem procentowo — w podanym przyktadzie bedzie to
50% wielko$ci elementu (szeroko$ci 1 wysokosci); jezeli obraz bgdzie wigkszy/mniejszy to
zostanie przeskalowany. Jezeli podamy tylko jedna wartos¢, druga zostanie ustawiona na 'auto'

- cover — pokrywa caty dostgpny obszar elementu; niekiedy obraz nie wyswietli si¢ jezeli zostanie
dodatkowo ustawiona wlasciwos¢ background-position

- contain — pokrywa caty obszar z zawartoscia danego elementu

6) background-position — ustawia poczatek, od ktorego zaczyna by¢ rysowany obrazek tta
(domyslna warto$¢ Opx Opx)

- left top, left center, left bottom, right top, right center, right bottom, center top, center center,
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center bottom — mozliwe pary okreslajace start wypelniania obrazem tla; jezeli wpiszemy tylko
jedno stowo, drugie automatycznie bedzie potraktowane jako center

- xpos ypos — ustawia punkt startowy rysowania obrazu tla; jezeli jeden z parametréw nie zostanie
ustawiony, drugi automatycznie otrzyma wartos$¢ 50%; jako pos ustawiamy jednostke miary
(wyttumaczone w dalszej czg$ci instrukcji)

7) background-attachment — okresla jak ma zachowywac sig obraz tta przy przewijaniu tresci strony
- scroll — obraz przewija si¢ wraz z reszta strony; warto$¢ domyslna

- fixed — obraz wyswietlany jest bez przewijania (respektujac punkt widoku)

- local — obraz przewijany jest wraz z zawarto$cia elementu, dla ktérego jest ustawiony

8) background-clip — ustawia ucigcie tta wzgledem wybranej opcji:

- padding-box — tlo wys$wietla si¢ na catym elemencie, jednak dopiero od zakonczenia jego
obramowania

- border-box — tlo wyswietla si¢ na catym elemencie uwzgledniajac sztywna granicg elementu, dla
ktorego zostato ustawione (domyslnie)

- content-box — tto dopasowuje si¢ do zawartej tresci wewnatrz elementu, ktorego dotyczy

9) background — ogolna wlasciwos¢ tla; dzigki niej mozemy ustawi¢ w jednym miejscu wszystkie
cechy, jakie ma ono posiada¢ wedle schematu

background: color position size repeat origin clip attachment image;

PRZYKLAD:

<section style="background:black url('http://jaguscik.pl/images/css_logo.png') no-repeat center;">
<p>Paragraf wewnatrz section</p>

<p>Kolejny; nadal ma kolor tta</p>

<h1>Takze naglowek bedzie mial tto</h1>

</section>

b) wiasciwosci tekstu

Przedstawione ponizej wiasciwosci oddziatuja tylko na tekst umieszczony na stronie/w elemencie
1)color — ustawia wybrany kolor dla czcionki

<p style="color: blue;">Tekst przyktad</p>

Prosze¢ pamigtac, ze wedle standardu CSS, jezeli ustawiamy wtasciwos$¢ color to powinni§my takze
ustawi¢ background-color.

2) text-align — ustawia poziome wyrdéwnanie tekstu wzgledem wielkos$ci (szerokosci) zawierajacego
go elementu; mozliwe warto$ci: left (do lewej), right (do prawej), center (wysrodkowany), justify
(justowany, roztozony réwnomiernie)

<p style="text-align: center;">Tekst przyktad</p>

3) text-decoration — ustawia dekoracje tekstu zawartego w elemencie; mozliwe warto$ci: underline
(podkreslenie dolne), overline (linia nad tekstem), line-through (przekreslony tekst), none (zadna
dekoracja nie zostanie ustawiona)

<p style="text-decoration: line-through;">Tekst przyktad</p>

4) text-transform — dzigki tej wlasciwos$ci mozemy mie¢ kontrolg nad wielkoscia liter w tekscie;
mozliwe warto$ci: none (tekst nie zostanie zmieniony), capitalize (pierwsze litery w tekscie beda
pisane wielka litera), uppercase (caty tekst zostanie napisany duzymi literami), lowercase (caty tekst
bedzie napisany matymi literami)

<p style="text-transform: uppercase;">Tekst przyktad</p>

5) text-indent — okresla wcigcie tekstu przy rozpoczgciu wypisywania go (okre§lane w
odpowiednich jednostkach miary)

<p style="text-indent:2cm;">Tekst przyktad Tekst przyktad Tekst przyktad Tekst przyktad Tekst
przyktad Tekst przyktad Tekst przyktad Tekst przyktad Tekst przyktad Tekst przyktad Tekst
przyktad Tekst przyktad Tekst przyktad Tekst przyktad Tekst przyktad Tekst przyktad Tekst



przyktad Tekst przyktad Tekst przyktad </p>

6)text-overflow — okres$la jak przegladarka ma potraktowaé ciag znakowy, ktory przekroczy ramy
elementu, w ktdry zostat wpisany; mozliwe wartos$ci: clip (tekst zostanie na sztywno ucigty),
ellipsis (jezeli tekst jest z dlugi to zostaje ucigty, a na jego koncu zostaja dodane trzy kropki - '...",
symbolizujace iz tekst nie zostal zakonczony) lub dowolna warto$¢ tekstowa ktora ma zostaé
wyswietlona przed ucigciem tekstu (nieobstugiwane przez wigkszos¢ przegladarki).

<div style="white-space:nowrap;width:150px;border: 1px solid black;text-overflow:ellipsis;">Ten
tekst nie zostanie w calo$ci wyswietlony poniewaz jego ogélna dtugos¢ przekracza wartosé
szeroko$¢</div>

Dodatkowe wilasciwosci, jak white-space, width oraz border ustawione zostaty po to, by zmusic¢
element do nie zawijania wierszy, wySwietlenia jego obramowania oraz ustawienia na sztywno jego
szeroko$ci — aby zobaczy¢ efekt ucinania tekstu. Niestety, pomimo ustawienia obcigcia tekst nadal
wyéwietli sie caty, wylamujac sie poza ramy rodzica. Zeby tekst byl poprawnie ucinany trzeba
doda¢ jeszcze jedna wlasciwosc:

- overflow — definiuje zachowanie si¢ zawarto$ci elementu, gdy ta przekroczy jego granice;
mozliwe wartos$ci: visible (zawarto$¢ nie zostanie obcigta; domysla akcja), hidden (czg$¢
zawartosci, ktora znajdzie si¢ poza granica elementu nadrzednego zostanie obcigta i nie bgdzie
pokazywana), scroll (dodaje suwaki przy granicach elementu w celu przewinigcia nadmiarowej
zawartosci), auto (jezeli tres¢ nie wychodzi poza ramy elementu suwaki sa niewidoczne; jezeli
wyjdzie poza granicg to suwaki si¢ pojawia).

Teraz, znajac dodatkowa wtasciwos¢ nalezy zmodyfikowaé poprzedni przyktad :

<div style="white-space:nowrap;width:150px;border:1px solid black;overflow:hidden;text-
overflow:ellipsis;">Ten tekst nie zostanie w cato$ci wyswietlony poniewaz jego ogdlna dtugosé
przekracza warto$¢ szerokos¢</div>

Tekst powinien zosta¢ przycigty, a przed koncem elementu (warstwy) powinny wyswietli€ sig trzy
kropki.

7) text-shadow — dodaje efekt efekt cienia do ciagu znakowego. Sktadnia polecenia:
text-shadow: h-shadow v-shadow blur color;

gdzie:

h-shadow - oznacza przesunigcie cienia wzglgdem oryginalnego punktu dtugosci (0$ x); okreslany
w pikselach (px)

v-shadow - oznacza przesunigcie cienia wzgledem oryginalnej wysokosci (0§ y); okreslany w
pikselach (px)

blur — oznacza tzw. rozmycie o okreslong ilos¢ pikseli (im wigcej tym bardziej gladki bedzie
wydawac si¢ cien)

color — parametr opcjonalny; okresla kolor cienia

<p style="text-shadow:4px 4px;">Cien tekstu</p>

¢) wlasciwosci czcionki:

1) font-family — poprzez nazwe okresla czcionke, ktora ma zosta¢ uzyta w wybranym elemencie dla
tekstu; aby przygotowac si¢ na ewentualnos¢, ze klient (uzytkownik docelowy) nie posiada pliku
danej czcionki, mozna po przecinku podac kroje alternatywne np.:

p<style="font-family:'"Times New Roman', Times, serif;”} Ten paragraf zostanie napisany czcionka
Times New Roman; jezeli nie ma jej zainstalowanej w systemie zostanie wybrana inna,
alternatywna</p>

2) font-style — okresla styl, w jakim tekst zostanie napisany; mozliwe wartosci: normal (tekst



zachowa swoje proporcje; wartos¢ domyslna), italic/oblique (tekst zostanie napisany
kursywa/ukosnie)

3) font-size — umozliwia zmiang wielkosci czcionki dla danego elementu HTML.

4) font-variant — umozliwia napisanie catego tekstu duzymi literami; oryginalne duze litery (np.
rozpoczynajace zdanie) zostana zamienione na nieco wigksze od reszty litery (dla warto$ci small-
caps; dla wartos$ci normal tekst wyswietli si¢ bez zadnej zmiany)

5) font-weight — umozliwia zmiang szerokosci czcionki. Dzigki temu parametrowi mozemy
ustawi¢ np. wartos$¢ gruba (bold) lub ciefsza niz normalnie (lighter); mozna tez ustawi¢ jedna z
warto$ci numerycznych (z przedziatu 100-900).

4. Kolory HTML
Kolory w CSS mozna podawac¢ na trzy rozne sposoby.

1) poprzez nazwg — CSS posiada kilkadziesiat zdefiniowanych wartos$ci koloréw. Wszystkie te
wartos$ci zapisane sa pod okreslonymi nazwami, ktore mozna podawac przy okreslaniu kolorow
poszczeg6lnych elementow strony, np. red, green, blue, aqua, black, white, brown, cyan, magenta,
firebrick, gold 1 inne (pelna listg¢ kolorow mozna znaleZ¢ tutaj -

http://www.w3schools.com/cssref/css colornames.asp ).

2) poprzez funkcjg mieszajaca rgb() - wszystkie kolory jakie mozemy ujrze¢ na ekranie stanowia
mieszaning trzech podstawowych kolorow — R (red; czerwony) G (green; zielony) B (blue;
niebieski); chociaz niektére z systemow mieszania kolorow wydaja si¢ by¢ odpowiedniejsze
(istnieje kilka innych kombinacji barw) to wtasnie RGB jest najpopularniejsza paleta kolorow przy
tworzeniu stron WWW badz grafiki na nia. Funkcja mieszania koloréw ma postac:

rgb(red,green,blue)

gdzie za nazwy koloro6w mozna podstawi¢ wartos¢ 0-255; warto$¢ 0 oznacza, ze dany kolor jest
wygaszony (nie bierze udzialu w tworzeniu barwy), 255 oznacza natomiast jego maksymalne
nasycenie (jego najsilniejszy odcien). Za pomoca odpowiednich kombinacji mozna uzyskaé
pozadane efekty barw.

3) poprzez podanie warto$ci heksadecymalnej danego koloru — najpopularniejsze podawanie
warto$ci barw wsrod projektantow stron WWW. Warto$¢ barwy w tym zapisie moze wygladaé np.
tak:

#1AFFO00

jakakolwiek warto$¢ barwy w tym zapisie zawsze musi rozpoczynac si¢ od znaku #. Kolejne znaki
mozna interpretowac w nastgpujacy sposob:

1A — warto$¢ koloru czerwonego (R)
FF — wartos$¢ koloru zielonego (G)
00 — wartos¢ koloru niebieskiego (B)

Zapis ten jest krotsza forma zapisu RGB — zajmuje mniej miejsca, a efekt jest taki sam. Oczywiscie
rozni sig zapisem warto$ci minimalnych (00) 1 maksymalnych (FF). Niezmienny pozostaje zapis
barwy na 8 bitach (jeden bajt; stad maksymalna wartos¢ 255).


http://www.w3schools.com/cssref/css_colornames.asp

5. Jednostki miar w CSS

CSS obstuguje nastgpujace jednostki, w ktérych mozna okresla¢ rozmiary elementow (i inne
wlasciwosci wymagajace jednostek):

% - warto$¢ procentowa; zmienia si¢ wraz z dostepna przestrzenia robocza strony (miara relatywna;
uzyteczna gdy chcemy aby strona adoptowata si¢ pod rézne rozdzielczosci w roznych
urzadzeniach)

in — warto$¢ podawana w calach (absolutna)

cm — warto$¢ podawana w centymetrach (absolutna)

mm — warto$¢ podawana w milimetrach (absolutna)

em — warto$¢ w tej mierze zalezy od aktualnej wielko$ci uzytej czcionki. Przyktadowo 1 em bedzie
doktadnie rowna wielko$ci (wysokosci) czcionki, 2em bedzie dwa razy wigksza niz czcionka (dla
czcionki 12pt warto$¢ wyniesie 24pt) , dla 3em bedzie to wielkos$¢ czcionki x 3 itd.; warto$¢
relatywna

ex — warto$¢ lex jest warto$cia x-wielko$ci danej czcionki (przewaznie warto$¢ x-wielko$¢ stanowi
potowe rozmiaru czcionki); wartos¢ relatywna

pt — warto$¢ podawana w punktach (jeden punkt odpowiada 1/72 cala); warto$¢ absolutna

pc — warto$¢ podawana w pikach (jeden pika odpowiada 12 punktom); warto$¢ absolutna

px — warto$¢ podawana w pikselach (wielko§¢ punktu ekranu; warto$¢ posrednia ze wzgledu na
fakt, ze kazdy ekran moze mie¢ r6zna wielkos$¢ punktu)

Zadania do samodzielnego wykonania:

1. Utworzone poprzedni tabele nalezy odpowiednio sformatowac:

-tabela ma wyglada¢ jak w standardowym programie tekstowym — posiada¢ obrys kazdej komorki
oraz calej tabeli; dobrze bytoby, aby obrys tabeli powinien mie¢ inny kolor, inny nagtéwka, a
jeszcze innych dzielacy poszczegolne komorki.

- wszystkie pola nagtowka tabeli powinny mie¢ kolor tta; proszg jednak ustawi¢ inny kolor tta dla
catej kolumny Id

- nazwy samochodow moga by¢ pogrubione

- opisy powinny by¢ pisane troch¢ mniejsza czcionka, kursywa. Jej kolor prosze ustawic¢ na jeden z
odcieni szarosci

2. Majac utworzona liste oferty prosze odnalez¢ style pozwalajace na jej modyfikacje:

- proszg zamieni¢ punkty listy nienumerowanej na graficzne (najlepiej grafika przedstawiajaca
koto); prosze tak utworzy¢ styl by dziatal na przegladarkach: Firefox, Chrome oraz Internet
Explorer

- proszg zmieni¢ ustawienie punktu listy nienumerowanej na wewngtrzne (w efekcie elementy listy
powinny by¢ bardziej wcigte niz przed zastosowaniem whasciwosci)

- proszg zmieni¢ (za pomoca stylu) numeracj¢ listy numerowanej na rzymska duza.

3. Proszg utworzy¢ plik ze stylami. W pliku nalezy zdefiniowa¢ wyglad kazdego elementu strony
(tytulu, menu, tresci wtasciwej oraz stopki) — koloru tha, tekstu oraz wielkosci tekstu. Proszg¢ znalez¢
wlasciwos$¢ 1 za jej pomoca zmieni¢ domys$lng czcionkg w poszczegdlnych elementach. Tytut strony
proszg przyozdobi¢ cieniem liter.

4. Stworzy¢ tto z obrazu w taki sposob, by nawet przy przewijaniu tresci bylo stale ustawione w
tym samym miejscu (opcja fixed). Proszg znalez¢ w jaki sposob ustawi¢ czgsciowa przezroczystose
pozostatych elementow strony — tak, aby grafika byla widoczna nawet w przypadku ustawionego tta
dla ktéregokolwiek z nich.

5. Odsytacze stron takze posiadaja swoje wlasciwosci. Prosze zdefiniowac je dla kazdego z ich
stanow (inny wyglad odsytacza nie otwieranego, inne dla otwartego, a jeszcze inne dla aktualnie
wybranego). Prosz¢ dopasowac ostateczny efekt do swoich preferencji. Mozna pokusic sig o
modyfikacje paska nawigacyjnego w taki sposob by nie wygladat tradycyjnie — mozna zmienic¢



wyglad samych odsylaczy, ich czcionkg, kolor, udekorowanie; Ponadto prosz¢ kazdy z nim wstawic¢
w osobne pola, ktore beda posiadaty odpowiednie wiasciwosci swoich ramek (granic) oraz tta.
Ostateczny efekt powinien przypominac przycisk graficzny, chociaz nim nie bgdzie (bgdzie
natomiast stworzony z kilku elementéw HTML).

6. Proszg sprobowac zmieni¢ wyglad pol formularza ze strony kontaktowej — zastosowac
pOtprzezroczystos¢, zmieni¢ krodj czcionki wewnatrz elementu, zmieni¢ domyslne kolory oraz
obramowanie.

Zadania dodatkowe:

1. Proszg znaleZ¢ sposob (inny niz znacznik pre) na wyswietlenie tekstu z zachowaniem biatych
spacji oraz linii w przegladarce internetowej (mozna tego dokona¢ za pomoca stylow).

2. Proszg znalez¢ co oznacza dyrektywa !important

MATERIAL DODATKOWY!!!!!!

Operacje na obrazach w CSS.

Arkusze CSS umozliwiaja zmiang wszystkich parametréw wyswietlanych obrazéw ze znacznikow
<img>. Chociaz HTML pozwala na ustawienie ich podstawowych wlasciwosci poprzez atrybuty
(jak szeroko$¢ czy wysokos$¢) to jednak efektywniej jest ustawiac je za pomoca stylow.
Przewaznie obrazy ,,opakowuje si¢” dodatkowo w element zbiorczy, przyktadowo w znacznik
<div></div> (lub wedle specyfikacji HTMLS w <figure></figure>). Dzigki temu mozna je
wydajniej rozmieszcza¢ i mie¢ pewnos$¢, ze np. nie wprowadza zametu na stronie (nie zastawia
innej zawartos$ci strony).

Kazdemu obrazowi mozna zmienia¢ parametr przezroczystosci. Pozwala to uzyskaé na stronie
bardzo ciekawe efekty. Jezeli chcemy, aby miniatury obrazéw w galerii ,,pod$wietlaty si¢” przy
wybraniu ich kursorem myszy wystarczy:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<style>
div.img
{
margin: 5px;
padding: 5px;
border: 1px solid #0000ff;
height: auto;
width: auto;
float: left;
text-align: center;
}
div.iimg img
{
display: inline;
margin: 5px;
border: 1px solid #{ftftt;
}
div.img a:hover img {border: 1px solid #0000ff;}
img:hover {
opacity: 0.4;



filter:alpha(40);
§

div.desc

{
text-align: center;
font-weight: normal;
width: 120px;
margin: 5px;

}

</style>

</head>

<body>

<div class="img">

<atarget="_blank" href="http://www.w3schools.com/css/klematis_big.jpg"><img
src="http://www.w3schools.com/css/klematis_small.jpg" alt="Klematis" width="110"
height="90"></a>

<div class="desc">Opis obrazu</div>

</div>

<div class="img">

<a target="_blank" href="http://www.w3schools.com/css/klematis2_big.htm"><img
src="http://www.w3schools.com/css/klematis2_small.jpg" alt="Klematis" width="110"
height="90"></a>

<div class="desc">Opis obrazu</div>

</div>

<div class="img">

<a target="_blank" href="http://www.w3schools.com/css/klematis3_big.htm"><img
src="http://www.w3schools.com/css/klematis3_small.jpg" alt="Klematis" width="110"
height="90"></a>

<div class="desc">Opis obrazu</div>

</div>

<div class="img">

<a target="_blank" href="http://www.w3schools.com/css/klematis4 big.htm"><img
src="http://www.w3schools.com/css/klematis4 small.jpg" alt="Klematis" width="110"
height="90"></a>

<div class="desc">Opis obrazu</div>

</div>

</body>
</html>

Powyzszy kod stworzy na stronie minigaleri¢ z 4 obrazkami. Po najechaniu na dowolny z nich

zostanie ustanowiona dla niego ramka, a sam obrazek stanie si¢ czgSciowo przezroczysty mieszajac
swoje barwy z barwami obiektéw bedacych pod obrazem (w tym wypadku kolorem biatym) dzigki
czemu obraz ,,podswietla si¢”. (przyktad inspirowany przykladem ze strony www.w3schools.com).

Mate pliki graficzne przewaznie powinny pobierac si¢ szybko nawet na stabym/wolnym taczu
internetowym (np. dane pakietowe GPRS). Jednak problemem moze by¢ spora ilo$¢ zapytan do
serwera (kazdy plik musi zosta¢ ,,zazadany” od klienta, by¢ wystany i potwierdzony) co przy
sporym ruchu na stronie moze doprowadzi¢ do niepozadanych op6znien w ostatecznym
wys$wietleniu strony.

CSS umozliwia wykorzystywanie tzw. spritedéw obrazdéw. Czym sa sprites? To po prostu kolekcja


http://www.w3schools.com/

wielu obrazow (np. kilku badz kilkudziesigciu) w jednym, pojedynczym pliku.
Jako przyktad niech postuzy chg¢ utworzenia wlasnego paska nawigacyjnego strony; aby przyciski
nie wygladaty jak zwykte kotwice (znaczniki <a>) mozna uzy¢ nastgpujacych ustawien:

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>

<style>

a.home

{

width:46px;
height:44px;

float: left;

display: block;
margin-right: 5px;
background:url(http://www.w3schools.com/css/img_navsprites.gif) 0 0;

}

a.next

{

width:43px;

float: left;

display: block;

height:44px;
background:url(http://www.w3schools.com/css/img_navsprites.gif) -91px 0;
}

</style>

</head>

<body>

<a class="home" href="http://www.onet.pl"></a>
<a class="next" href="http://www.wp.pl"></a>
</body>

</html>

Dzigki powyzszemu zabiegowi wyswietla si¢ dwa przyciski (obok siebie). Jeden z nich (domek)
prowadzi na portal onet.pl natomiast strzatka na strong wp.pl. Oryginalny obraz uzyty w
przyktadzie znajduje si¢ pod adresem http:// www.w3schools.com/css/img_navsprites.gif.

Przy pierwszym odnosniku jego tto pobierane jest z zaladowanego obrazu. Poniewaz <a> ma
ograniczona wielko$¢ pobiera sig tylko czg$¢ obrazu (doktadnie dom). W drugim wypadku musimy
wskaza¢ ktora cz¢$¢ obrazu ma zosta¢ pobrana. Uczynione to zostato w linii:

background:url(http://www.w3schools.com/css/img_navsprites.gif) -91px 0;

gdzie -91px okresla przesunigcie od lewego brzegu (left), od ktorego ma by¢ czytany obraz. Drugi
parametr (0) bytby brany pod uwage gdybysmy chcieli przesunaé¢ czytanie obrazu od gérnego
brzegu (top).

2. Animacje, przej$cia 1 transformacje elementow HTML w CSS3.

Wraz z pojawieniem si¢ 3 wersji CSS przy pomocy stylow mozliwe stato si¢ tworzenie

efektownych animacji elementow na stronie WWW. Mozna przyktadowo tworzy¢ efekt
obracajacego elementu w przestrzeni z, x badz y, powigkszac i pomniejszac czy tez rozciagac



go/kurczy¢.
a) przejscie (transition)

Dzigki przejsciom dowolny element strony internetowej mozne ptynnie zmieni¢ warto$¢ danej
wlasciwosci z jednej na druga - przyktadowo przy najechaniu na niego mysza rozciagnie si¢ badz
skurczy. Dla tej operacji dostgpne sa nastgpujace cechy (wtasciwosci):

- transition_property — okresla dla ktorej/ktorych wlasciwosci (np. szerokosé¢, wysokos¢,
przezroczystos¢) ma zosta¢ zastosowany efekt przejscia. Mozliwe wartosci: none (brak), all (dla
wszystkich mozliwych wtasciwosci danego elementu), property (wskazana wlasciwos$¢; mozna
wymieni¢ kilka wlasciwosci oddzielajac je przecinkami).

- transition-duration — okresla jak dtugi ma by¢ efekt przejscia pomiedzy stanami elementu. Czas
podawany jest w odpowiednich miarach (przewaznie sekundy)

- transition-timing-function — okre$la krzywa czasu wedle ktorej nastepuje efekt przejscia. Istnieje 6
sposobdw definicji tego parametru:

1) linear — efekt przej$cia bedzie jednostajny (przez caly okres trwania identyczny sposéb
przerysowania)

2) ease — domyslne ustawienie; poczatkowo wolny start, p6zniej szybsza animacja i na koncu
spowolniona

3) ease-in — tylko wolny start (w dalszej czg$ci animacja jednostajnie przyspieszona)

4) ease-out — tylko wolny koniec

5) ease-in-out — wolny start 1 koniec

6) cubic-bezier (n,n,n,n) — wlasne ustawienie predkosci animacji (kazdy z 4 parametrow moze
przyjac¢ wartosci pomigdzy 0.0 a 1.0)

- transition-delay — okres$la opdZznienie rozpoczgcia efektu przejscia (w sekundach)

- transition — wtasciwo$¢ zbiorcza dzigki ktorej, po spacji, mozemy okresli¢ jej wszystkie warto$ci.
Definicja posiada nastgpujaca postac:

transition cecha czas trwania funkcja przejscia opoznienie
Przyktad:

Prosze w przyktadzie do galerii podmieni¢ style na ponizsze:
<style>
div.img
{
margin: 5px;
padding: 5px;
border: 1px solid #0000ff;
height: auto;
width: auto;
float: left;
text-align: center;
}
div.iimg img
{
display: inline;
margin: 5px;
border: 1px solid #{ftftt;
}
img {
transition: opacity 2s ease-in 2s;



-webkit-transition: opacity 2s ease-in 2s;
h
div.img a:hover img {border: 1px solid #0000ft; }
img:hover {
opacity: 0.4;
filter:alpha(40);
}

div.desc

{
text-align: center;
font-weight: normal;
width: 120px;
margin: 5px;

h

</style>
Od tego momentu bedzie widoczny tadny efekt stopniowego rozjasniania obrazu.

WAZNE! Dla przegladarek opartych o biblioteki webkit (m. in. Chrome oraz Safari) nalezy osobno
zdefiniowa¢ kazda z wymienionych wlasciwosci z przedrostkiem -webkit- (tak jak w przyktadzie).
W przeciwnym wypadku efekt na tych przegladarkach moze nie zadziatac.

b) transformacja 2D/3D
Pozwala na zmienianie wlasciwos$ci wyswietlania wskazanego obiektu strony WWW.

- transform — wlasciwos¢ okresla jaka modyfikacja ma zosta¢ wykonana na wskazanym
elemencie/elementach. Jako warto$¢ przyjmuje jedna z podanych funkcji:

1) none — zaden z efektow nie zostanie zastosowany

2) translate(x,y), translate3d(x,y,z) — przenosi wskazany obiekt wzgledem oryginalnego
umiejscowienia o podane wartosci xy (transofrmacja 2D) lub dodatkowo o parametr osi z
(transformacja 3D)

3) translateX(x), translateY (y), translateZ(z) — podobnie jak w punkcie 2) jednak z ta r6znica, ze
mozna poda¢ warto$¢ tylko dla jednej, konkretnej osi

4) scale(x,y), scale3d(x,y,z) — wskazany element jest skalowany (w zaleznos$ci od podanych
parametroéw pomniejszany/powigkszany wzgledem oryginalnej wielkosci)

5) scaleX(x), scaleY(y), scaleZ(z) — jak w 4) z tym, ze mozna poda¢ warto$¢ tylko dla jedne;,
konkretnej osi

6) rotate(deg), rotate3d(x,y,z,deg) — obraca element o wskazang wartos$¢ kata deg. W przypadku
obrotu 3D wskazuje si¢ wzgledem ktorej osi ma nastapic¢ obrdt (0 — dana o$ nie bierze udziatu w
obrocie, 1 — wzgledem niej ma nastapi¢ obrot).

7) rotateX(deg), rotateY(deg), rotateZ(deg) — obraca obiekt o wskazany kat tylko wzgledem
wybranej osi

8) skew(deg-x, deg-y) — pochyla obiekt o wskazana warto$¢ kata dla osi x 1y

9) skewX(deg), skewY (deg) — pochyla obiekt tylko na wskazanej osi

10) perpective(n) — okresla perspektywe widoku na przetransformowany element.

11) matrix(n,n,n,n,n,n) — za pomoca tej funkcji mozna ustali¢ parametry transformacji obiektu na
ptaszczyznie 2D (kolejno: obrot, skalowanie, przeniesienie oraz pochylenie)

12) matrix3d(n,n,n,n,n,n,n,n,n,n,n,n,n,n,n,n) — podobnie jak poprzednio za pomoca tej funkcji
mozna ustali¢ parametry wszystkich mozliwych transformacji na elemencie po plaszczyznie 3D
(dochodza wartosci z)



- transform-origin — wtasciwo$¢ decyduje z jakiego punktu obiektu maja nastapi¢ przeksztatcenia
(domyslnie jest to jego srodkowy punkt). Sktadnia:

transform-origin: 0sX, osY, 0sZ

1) 0sX — moze przyja¢ wartosci: left (od lewej strony), center (domyslna wartos¢), right (od prawe;j
strony) lub konkretna warto$¢ liczbowa (w miarach CSS)

2) osY — moze przyja¢ wartosci: top (od gory), center, bottom (od dotu) lub konkretna warto$é
liczbowa (w miarach CSS)

3) osZ — mozna podawac¢ jedynie wartosci liczbowe

WAZNE:

- dla przegladarki Internet Explorer 9 transformacje zadziataja jedynie wtedy gdy ich deklaracja
pozostanie poprzedzona przedrostkiem -ms-

- dla przegladarek opartych o webkit nalezy doda¢ przedrostek -webkit-

- niektore wersje Opery nie obstuguja transformacji 3D

PRZYKLAD:
W poprzednim przykladzie proszg zamieni¢ nastgpujace linie kodu na ponizsze:

img {
transition: opacity 2s ease-in 2s, transform 1Is;
-webkit-transition: opacity 2s ease-in 2s, transform 1s;
}
div.iimg a:hover img {border: 1px solid #00001ft;}
img:hover {
opacity: 0.4;
filter:alpha(40);
transform: scale(1.5, 1.5);
-ms-transform: scale(1.5, 1.5);
-webkit-transform: scale(1.5, 1.5);

}
) animacje

Do niedawna wszelkie animacje na stronach internetowych tworzone byly przewaznie w
technologii Adobe Flash. Jednak standard HTMLS, wraz ze stylami CSS3 umozliwia tworzenie
animacji w prostszy, a przede wszystkim darmowy, sposéb. Tworzenie animacji przy pomocy
arkusza CSS nalezy rozpocza¢ od wybrania elementu na stronie, ktory ma zosta¢ animowany. W
stylach dla tego elementu nalezy okresli¢ wszystkie opcje rodzaju animacji oraz czasu trwania.
Wiasciwosci animacji:

- animation-name — okres$la nazwe animacji (sekwencji) ktéra ma zosta¢ wykonana na obiekcie

- animation-duration — okre$la czas trwania ustawionej animacji (w sekundach); jezeli nie zostanie
ustawiona lub ustawiona zostanie wartos¢ 0 (domyslna) to animacja nie zostanie wykonana
(zostanie wyswietlony tylko wynik)

- animation-timing-function — okresla krzywa czasu wedle ktorej nastepuje efekt przejscia. Mozliwe
opcje zostaty opisane w podpunkcie a)

- animation-delay — okresla czas opdznienia, po ktorym animacja si¢ rozpocznie (w sekundach)

- animation-iteration-count — okresla ile razy animacja ma zosta¢ powtoérzona (domysle 1 — tylko
jeden raz); animacj¢ mozna zapgtli¢c w nieskonczonos¢ poprzez podanie wartosci 'infinite’



- animation-direction — okresla kierunek animowania obiektu. Mozliwe warto$ci:

1) normal — animacja odtwarza si¢ w sekwencji zaplanowanej przez projektanta

2) reverse — animacja odtwarza si¢ w sekwencji odwrotnej do zaplanowanej przez projektanta

3) alternate — kolejne czgsci animacji wyswietlaja si¢ jak przy warto$ci normal w kazdej sekundzie
niepodzielnej przez dwa (np. 1, 3, 5, 7 itd.), a w kazdej sekundzie podzielnej przez dwa jako reverse
4) alternate-reverse — zachowanie odwrotne do opisanego w podpunkcie 3)

- animation-play-state — okre$la czy animacja ma by¢ odtwarzana (running — domyslna warto$¢) czy
zosta¢ zatrzymana (paused)

-animation — poprzez ta wlasciwo$¢ mozna okresli¢ kolejno wszystkie warto$ci tworzonej animacji
poza opcja animation-play-state.

Powyzej opisane wlasno$ci okresla wszystkie cechy animacji obiektow. Do animacji elementu
nalezy stworzy¢ tzw. ramke animacji w ktorej okresla si¢ wtasciwosci elementu do zmieniony.
Przyktadowa ramka:

@keyframes ramka {

from {width: 50px; height: 10px;}
to {width: 200px; height: 100px;}
}

Uzycie tak stworzonej ramki spowoduje poszerzenie si¢ obiektu z ktérym zostanie skojarzona.
Ramke mozna uzywac¢ do animacji dowolnej ilo$ci obiektow na stronie.
Procz zaprezentowanego ustawiania from... to mozna uzy¢ okreslenia procentowego:

@keyframes ramka p {

0% {width: 50px; height: 10px;}
20% {width: 200px; height: 100px;}
35% {width: 500px; height: 500px;}
50% {width: 550px; height: 550px;}
60% {width: 400px; height: 300px;}
75% {width: 200px; height: 100px;}
90% {width: 50px; height: 10px;}
100% {opacity: 0.5; filter:alpha(50);}
}

Animacja z tej ramki przez potowg animacji bgdzie si¢ rozszerza¢ w nierownomiernych odstgpach,
po czym ponownie zacznie si¢ kurczy¢ otrzymujac jednoczesnie nowa wartos¢ wlasciwosci
nieprzezroczystosci (ostatecznie dany obiekt staje si¢ potprzezroczysty).

WAZNE: aby przegladarki oparte o technologie webkit poprawnie wykonaty animacje nalezy
stworzy¢ dla nich osobne ustawienia animacji oraz ramek poprzedzone przedrostkiem -webkit-, np.

-webkit-animation: <wartosc>;

@-webkit-keyframes <nazwa_ramki> {}

Internet Explorer dopiero od wersji 10 obsluguje animacje CSS3.
Przyktadowa animacja:

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>
<style>



div

{

width:50px;

height: 10px;

background:red;

position:relative;

animation: ramka p 5s;
-webkit-animation:ramka_p 5s;

}

@keyframes ramka p {

0% {width: 50px; height: 10px;}
20% {width: 200px; height: 100px;}
35% {width: 500px; height: 500px;}
50% {width: 550px; height: 550px;}
60% {width: 400px; height: 300px;}
75% {width: 200px; height: 100px;}
90% {width: 50px; height: 10px;}
100% {opacity: 0.5; filter:alpha(50);}
}

@-webkit-keyframes ramka p {
0% {width: 50px; height: 10px;}
20% {width: 200px; height: 100px;}
35% {width: 500px; height: 500px;}
50% {width: 550px; height: 550px;}
60% {width: 400px; height: 300px;}
75% {width: 200px; height: 100px;}
90% {width: 50px; height: 10px;}
100% {opacity: 0.5; filter:alpha(50);}
}

@keyframes ramka {

from {width: 50px; height: 10px;}
to {width: 200px; height: 100px;}

}

@-webkit-keyframes ramka {

from {width: 50px; height: 10px;}
to {width: 200px; height: 100px;}

}

</style>

</head>

<body>

<div></div>

</body>

</html>

Przyktad zawiera dwa rodzaje ramek — rozbudowanej (procentowej) oraz prostej (from to), by
zmieni¢ ramke wystarczy podac jej odpowiednia nazwe we wiasciwosci animation.

3. Nowe efekty graficzne w CSS3
1) border-radius — jezeli element posiada utworzone obramowanie to ta wlasciwos¢ umozliwia jego

zaokraglenie. Warto$¢ okresla si¢ w pikselach badz procentach. Wiasciwos¢ zbiorcza (mozna
ustawia¢ kazdy rog osobno np. border-top-left-radius, border-top-right-radius itp...).



2) box-shadow — tworzy efekt cienia dla wskazanego elementu HTML na stronie. Jego sktadnia
wyglada nastepujaco:

box-shadow cien_poziomy cien_pionowy rozmycie rozmiar kolor inset

Pierwszy parametr pozwala na okreslenie pozycji cienia w poziomie, drugi okresla pozycje cienia w
pionie; poprzez rozmycie okresla si¢ jak daleko cien bedzie ,,widoczny” (efekt smuzenia/rozmycia
sztywnej granicy cienia obiektu); pod rozmiar podstawia si¢ warto$¢ catkowitego rozmiaru cienia
(jego grubos$c); kolor to parametr opcjonalny pozwalajacy zmieni¢ kolor cienia. Ostatni parametr,
jezeli zostanie ustawiony, okresli sposob ,,przechowywania” tworzonego cienia: na zewnatrz
elementu (poza jego brzegiem) badZ wewnatrz (zmniejsza pozostate czgsci elementu).

WAZNE: przegladarka Opera (starsze wersje) wymaga w deklaracji przedrostka -o- ;

niektore przegladarki oparte o Webkit wymagaja deklaracji przedrostka -webkit-

3) border-image — tworzy obramowanie ze wskazanego obrazu graficznego. Posiada nastgpujace
wlasciwosci:

- border-image-source — $ciezka do obrazu, ktoéry ma sta¢ si¢ obramowaniem. Podawany przez
funkcje url('sciezka');

- border-image-slice — okresla wewngtrzne przesunigcie tresci obramowanego elementu od ramki
(odpowiednik padding)

- border-image-width — okresla szeroko$¢ ramki

- border-image-outset — okresla przesunigcie ramki od brzegu elementu (odpowiednik margin)

- border-image-repeat — okresla w jaki sposob obrazek ma zosta¢ dopasowany jako obramowanie.
Dostgpne wartoSci:

- stretch — obraz zostanie rozciagnigty (domyslne zachowanie)

- repeat — obraz zostanie powtorzony do czasu ociagni¢cia odpowiedniej dtugosci (dopasuje si¢ do
elementu)

- round — obraz zostanie powtdrzony do czasu osiagnigcia odpowiedniej dtugosci (dopasuje si¢ do
elementu). Jezeli jednak obramowanie miatoby wyglada¢ nieestetycznie (powtorzenie konczy si¢ w
potowie obrazu) to zostanie ono odpowiednio ,,zaokraglone” w celu eliminacji niepozadanego
efektu

WAZNE: wszystkie przedstawione powyzej wasciwosci nie sa jeszcze obstugiwane przez
wigkszos¢ dostepnych przegladarek. Jedyna mozliwo$cia obstuzenia opisanej wlasciwosci jest
ustawienie wszystkich parametrow w jednym parametrze:

- border-image — wlasciwos¢ zbiorcza. Jej deklaracja powinna wyglada¢ nastgpujaco:
border-image: source slice width outset repeat

WAZNE: Opera wymaga osobnej deklaracji z przedrostkiem -o-
Przegladarki oparte na Webkit wymagaja przedrostka -webkit-
Internet Explorer w zadnej wersji nie obshuguje tego parametru.

4) nowe operacje na ttach graficznych elementéw strony WWW

- background-clip — dzigki niemu mozna okresli¢ do ktorej czgsci obiektu ma zosta¢ przycigte tto.
Mozliwe wartosci: border-box (do brzegu elementu), padding-box (do obicia elementu), content-
box (tylko do zawartosci elementu)

- background-origin — okresla od ktdrej czgéci elementu ma by¢ rozpoczgte rysowanie tla. Dostgpne
wartos$ci: padding-box (od obicia zawartosci), border-box (od brzegu elementu), content-box (od
zawartosci elementu)

- background-size — okresla wielko$¢ obrazu tta. Dostepne warto$ci: liczbowe (wraz z okresleniem



miary CSS), cover (skaluje tlo tak by zajeto cata dostgpna przestrzen; moze zostaé ucigte w
niektorych rejonach), contain (dopasowuje wielkos¢ tta do elementu).

Przyktad:background-size: 80px 80px; //pierwsze ustawienie to szerokos¢, drugie to wysokos¢

5) ustawianie gradientow poprzez style

CSS3 posiada funkcje, dzigki ktorym bez wykorzystywania plikéw graficznych mozna uzyskaé
efekt gradientu (fagodne przechodzenie jednej barwy w inng). Arkusze umozliwiaja uzyskanie 2
efektow: liniowego oraz katowego.

a) liniowy

linear-gradient(colorl, color2, color3, ..., color N) — funkcja tworzy liniowy gradient z podanych
koloréw (dowolna 1lo$¢)

WAZNE: Przegladarki oparte o Webkit wymagaja uzycia przed nazwa funkcji przedrostka -webkit-
Starsze przegladarki oparte o Gecko wymagaja przedrostka -moz-

Niektore przegladarki Opera wymagaja przedrostka -o-

Internet Explorer dopiero od wersji 10 poprawnie obstuguje t¢ funkcje.

Kierunek przechodzenia gradientu mozna zmieni¢ (domyslnie poziomy). Wystarczy przed
deklaracjami kolorow doda¢ odpowiednie stowo-klucz:

)
dla -webkit: left

dla funkcji bez przedrostka: to right
dla pozostatych: right

gradient bedzie przechodzit z lewa do prawa (pionowo)

1)

dla -webkit: left top

dla funkcji bez przedrostka: to bottom right
dla pozostatych: bottom right

gradient bedzie przechodzit z lewego gornego rogu do prawego dolnego

UWAGA: wartos$ci tego parametru mozna ,,miksowac¢” - mozna np. wpisa¢ wartos¢ left bottom (to
top right, top right), right top (to bottom left, bottom left) itd. itp. otrzymujac nowe efekty graficzne.

Przykladowa deklaracja:

body

{

background: -webkit-linear-gradient(left bottom, red , blue);

background: -o-linear-gradient(top right, red, blue);

background: -moz-linear-gradient(top right, red, blue);

background: linear-gradient(to top right, red , blue); /* ta deklaracja MUSI by¢ na koncu*/

}

IIT) mozna takze uzy¢ katow



body

{

background: -webkit-linear-gradient(75deg, red , blue); /* For Safari */
background: -o-linear-gradient(75deg, red, blue); /* For Opera 11.1 to 12.0 */
background: -moz-linear-gradient(75deg, red, blue); /* For Firefox 3.6 to 15 */
background: linear-gradient(75deg, red , blue); /* Standard syntax (must be last) */

}
Wartos¢ kata w tym przypadku moze wynosi¢ od 0 do 360 (z przyrostkiem deg)

Inng funkcja gradientow linowych jest:

repeat-linear-gradient(color1, color2 val%, color3 val%.,.., colorN val%) - kopiuje ustawiony
gradient tyle razy, by zapetni¢ element, dla ktérego zostat ustawiony. Wartosci val% okreslaja
procentowa zawartos¢ danego koloru w gradiencie.

Przyktad uzycia:

body

{

background: -webkit-repeating-linear-gradient(red , blue 15%);
background: -o-repeating-linear-gradient(red, blue 15%);
background: -moz-repeating-linear-gradient(red, blue 15%);
background: repeating-linear-gradient(red , blue 15%);

}
b) radialny

radial-gradient(colorStart, colorl, color2, ..., colorEnd) — tworzy elips¢ ze srodkiem wypelnionym
kolorem startu. Nastepnie, w postaci pierscieni dodaje kolejne kolory by jako tto wykorzysta¢ kolor
koncowy.

WAZNE: gradient radialny wymaga identycznych przedrostkow co gradient liniowy!

W powyzej zaprezentowanej funkcji kazdy z koloréw zajmie identyczna ilo$¢ miejsca w gradiencie.
Mozna oczywiscie zdecydowac ile procent dany kolor bgdzie zajmowac poprzez wartosci
procentowe, np.

body

{

background: -webkit-radial-gradient(red 5%, green 15%, blue 60%);

background: -o-radial-gradient(red 5%, green 15%, blue 60%);

background: -moz-radial-gradient(red 5%, green 15%, blue 60%);

background: radial-gradient(red 5%, green 15%, blue 60%); /*ta funkcja musi wystapic na koncu*/

}

Domyslnie funkcja radialna uzywa ksztattu elipsy (chyba, ze gradient naktadany jest na kwadrat).
Jezeli jednak chcemy wykorzysta¢ ksztalt kota wystarczy przed definicja kolorow napisaé parametr
circle, np.

body

{

background: -webkit-radial-gradient(circle, red 5%, green 15%, blue 60%);
background: -o-radial-gradient(circle, red 5%, green 15%, blue 60%);
background: -moz-radial-gradient(circle, red 5%, green 15%, blue 60%);



background: radial-gradient(circle, red 5%, green 15%, blue 60%);
}

Samo rysowanie gradientu mozna rowniez zmieni¢. Mozliwe jest przestawienie srodka rysowania
i/lub sposob wypeltniania tta przez kregi. Istnieja 4 sposoby wypetnienia:

- closest-side — gradient rozchodzi si¢ do najblizszej krawedzi

- farthest-side — gradient rozchodzi si¢ do najdalszej krawedzi

- closest-corner — gradient rozchodzi si¢ do najblizszego naroznika

- farthest-corner (domys$lne) — gradient rozchodzi si¢ do najdalszego naroznika

procz tego mozna decydowac o polozeniu centrum rozchodzenia sig kolorow (poprzez procentowe
wartos$ci), np.

body

{

background: -webkit-radial-gradient(60% 55%, farthest-side,blue,green,yellow,black);
background: -o-radial-gradient(60% 55%, farthest-side,blue,green,yellow,black);
background: -moz-radial-gradient(60% 55%, farthest-side,blue,green,yellow,black);
background: radial-gradient(60% 55%, farthest-side,blue,green,yellow,black);

}

Gradient radialny takze mozna powtarzaé. Stuzy do tego funkcja:

reapiting-radial-gradient(colorStart, color1 val%, color2 val%, ..., colorEnd val%) - powtarza
gradient wedle ustawionego wzoru az do zapetnienia calej dostgpnej przestrzeni elementu

przyktad:

body

{

background: -webkit-repeating-radial-gradient(red, yellow 10%, green 15%);
background: -o-repeating-radial-gradient(red, yellow 10%, green 15%);
background: -moz-repeating-radial-gradient(red, yellow 10%, green 15%);
background: repeating-radial-gradient(red, yellow 10%, green 15%));

}

4. Przystosowywanie interfejsu uzytkownika poprzez style CSS3

- resize — umozliwia uzytkownikowi zmiang wielkosci wskazanego elementu. Mozliwe wartosci:
1) none — zmiana rozmiaru nie jest mozliwa

2) both — zmiana rozmiaru jest mozliwa zardwno w pionie jak i poziomie

3) horizontal — zmiana rozmiaru jest mozliwa tylko w poziomie

4) vertical — zmiana rozmiaru jest mozliwa tylko w pionie

WEASCIWOSC NIE DZIALA Z INTERNET EXPLORER ORAZ OPERA

- box-sizing — pozwala ustali¢ w jaki sposob wskazane elementy strony bgda wypetnialy element
nadrze¢dny. Dostgpne wartosci:

1) content-box — szerokos$¢ 1 wysoko$¢ elementu ustawiane sg jako parametry zawartosci elementu.
Wszelkie pozostate czgsci obiektu (padding, border) znajduja si¢ poza wskazanymi warto$ciami i
rysowane sa poza wskazang szerokos$cia 1 wysokoscia (przez co caty element staje si¢ wigkszy)

2) border-box — szeroko$¢ 1 wysoko$¢ elementu obejmuje takze cze$ci padding oraz border.
Oznacza to, ze rozmiar zawarto$¢ jest odpowiednio pomniejszany o rozmiar obramowania i



obicia/otoczenia (domys$lne ustawienie).
UWAGA: przegladarki uzywajace Gecko wymagaja prefiksu -moz-

- outline-offset — ustawia obramowanie poza obiektem (poza jego granica). Obramowanie poza
obiektem nie zajmuje miejsca (nie wlicza si¢ do szeroko$ci oraz wysokosci elementu) oraz
obrysowuje obiekt (nie musi by¢ prostokatne). Przyjmuje wartosci liczbowe w dowolnej mierze
CSS.

WEASCIWOSC NIE DZIALA Z INTERNET EXPLORER

- appearance — wlasciwo$¢ pozwala na zmiang wygladu wskazanego obiektu tak, by przypominat
cze$¢ interfejsu uzytkownika systemu, na ktorym strona jest aktualnie wyswietlana. Dostepne
wartosci:

1) normal — renderuje jako normalny element

2) icon — renderuje jako maly plik graficzny

3) window — renderuje jako okno programu

4) button — renderuje jako przycisk systemowy

5) menu — renderuje jako zestaw opcji wyboru

6) field — renderuje jako pole do wstawiania tekstu

UWAGA: Aby opcja dziatata na Webkit, nalezy doda¢ prefiks -webkit-

Aby opcja dziatata na Gecko nalezy doda¢ prefiks -moz-

NIE DZIALA NA OPERA ORAZ INTERNET EXPLORER

W wigkszosci wlasciwosci CSS mozna ustawiac ,,inherit”. Warto$¢ ta oznacza, ze dany element
odziedziczy warto$¢ wlasciwosci z elementu nadrzednego (rodzica). Czyli jezeli np. istnieje jeden
element div, dla ktérego okreslono wielkos$¢ czcionki, po czym dodany zostanie element span, a w
nim wielko$¢ czcionki ustawiona bgdzie na inherit, to czcionka w elemencie span bgdzie miata
wielko$¢ czcionki z warstwy, ktdra zawiera tworzony znacznik span.

Na tym etapie materiat zaplanowany na CSS zostat zakonczony. Wszelkie dodatkowe informacje na
temat stylow mozna odnalez¢ w sieci internet.

Zadania:

1) Proszg na podstronie Galeria utworzy¢ schludna minigaleri¢ — wszystko przy pomocy CSS.
Dobrym rozwigzaniem bytoby, aby przy najechaniu kursorem na dany element obraz byt np.
powigkszany badz obramowywany.

2) Jezeli uzytkownik nakieruje kursor myszy na ktorakolwiek pozycj¢ z menu strony, ta powinna
si¢ okreci¢ 0 45% 1 nieznacznie powigkszyc.

3) Wyswietlane zdjgcie (po kliknigciu) moze by¢ lekko pochylone (skew).

4) Prosze¢ stworzy¢ animowany tytul strony — przyktadowo obracajacy si¢ o dany kat badz tez
przesuwajacy si¢ z jednej strony w druga. Animacja powinna by¢ stala (przez caty czas
wyswietlania strony).

5) W formularzu kontaktowym prosz¢ uczyni¢ pola tekstowe rozszerzalnymi. Przyktadowo pole
typu text powinno by¢ rozszerzalne w poziomie podczas gdy pole textarea powinno miec¢
mozliwo$¢ rozszerzania w pionie i poziomie.



