Instrukcja 4

W celu lepszego zrozumienia tresci niniejszej instrukcji warto zapoznac si¢ z nastgpujacymi
pojeciami:

Rodzic — obiekt (element strony) zawierajacy w sobie co najmniej jeden inny element strony.
Dobrym przyktadem takiego obiektu moga by¢ znaczniki <head> lub <body> - oba z nich
moga/zawieraja w swoim ciele wiele innych elementow HTML.

Dziecko — obiekt, ktory umieszczony jest w ciele innego znacznika HTML. Przewaznie element ten
jest ograniczony wymiarowo do wymiaréw rodzica; podobnie jak rodzic przyjmuje ustawienia
widoczno$ci oraz przezroczystosci na stronie. Moze natomiast posiada¢ r6zne ustawienia kolorow
czy przezroczystosci (chociaz sam zalezny jest dodatkowo od przezroczysto$ci rodzica).

Kontener — tozsame z rodzicem.

Stos — umiejscowienie poszczegolnych elementow strony na osi z. Obiekty bgdace najnizej w
hierarchii stosu beda automatycznie przykrywane przez obiekty znajdujace si¢ wyzej. Daje to efekt
glebi ekranu — czyli znane 3D (0§ x — szeroko$¢ ekranu, 0§ y — wysoko$¢ ekranu oraz o$ z — glgbia
ekranu). Domyslnie jezeli mamy ponizsza sytuacjg:

<p>paragraf 1</p>

<p>paragraf 2</p>

<p>paragraf 3</p>

to napis 'pararaf 1' bedzie znajdowat si¢ na spodzie stosu (domyslnie wartos¢ 0 na osi z), 'paragraf 2'
bedzie posrodku (warto$¢ 1), a 'paragraf 3' bedzie na szczycie (warto$¢ 2). Wszystkie te elementy
domyslnie wyswietla si¢ jeden pod drugim (na osi y) przez co efekt naktadania sig ich na siebie nie
bedzie widoczny. Jednak CSS umozliwia projektantowi przesuwanie elementow we wskazana
pozycje (szczegotowe omowienie znajduje si¢ w 2 punkcie instrukcji) — dzigki temu mozna
zaobserwowacé opisywany efekt. Oczywiscie potozenie na osi z mozna ustala¢ samemu (poprzez
wlasciwos¢ z-index); polozenie okresla si¢ poprzez liczbg catkowita (integer) bedaca indeksem na
opisywanym stosie (mozna ustali¢ warto§¢ ujemna).

1. Blokowy uktad strony

Kazdy element HTML w arkuszach stylow kaskadowych opakowywany jest w swego rodzaju blok
(pudto). Sktada sig on z kilku czegsci.

Pierwsza, wewngtrzng czg$cia kazdego z bloku jest jego wiasciwa zawartos¢ (taka jak tekst czy
obraz). Zawarto$¢ otoczona jest tzw. obiciem (padding). Dzigki obiciu mozemy przesuwac
zawarto$¢ elementu (tworzac margines) od obramowania oraz brzegu. Kolor obicia uzalezniony jest
od koloru tta elementu wiasciwego. Nastgpne po obiciu jest obramowanie. Dzigki tej czg¢$ci mozna
stworzy¢ graficzny efekt granicy edytowanego elementu HTML. Na samym koncu znajduje si¢
brzeg elementu. Nie posiada on Zzadnej reprezentacji graficznej. Dzigki niemu mozna okresli¢
potozenie wskazanego elementu wzgledem innych elementdw na stronie WWW.

Wszystkie wspomniane czg¢sci bloku dziela si¢ na 4 strefy: gora, lewo, dot, prawo.



obramowanie-

Tutaj znajduje sie przykiadowy tekst strony WWW.
Znajduje sie on w centrum znacznika. Dookota tekstu
znajduje sie obicie (z kazdej strony) o rozmiarze 20 ™ |
pikseli. Obramowanie posiada rozmiar 5 px. Brzeg Zzawayjosd
znacznika przesuniety zostal wzgledem pozostalych
elementow (w naszym wypadku od brzegow gltownej
przestrzeni strony) o 50 pikseli.
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W jezyku CSS poszczegdlne czg$ci maja nastgpujace nazwy:

- zawartos$¢ — content; nazwa ta NIE WY STEPUIJE jawnie w CSS; reprezentowana poprzez
wartos$ci width (szeroko$¢) oraz height (wysoko$¢)

- obicie — padding; rozmiar tej cz¢$ci mozna podawac oddzielnie dla kazdej strefy (padding-left,
padding-right, padding-top, padding-bottom) badz okresli¢ jednakowy dla wszystkich poprzez
jedna wiasciwos¢ padding

- obramowanie — border; rozmiar tej czgsci mozna, podobnie jak dla obicia, podawa¢ indywidualnie
dla kazdej ze stref badz okreslac jej jednakowa warto$¢ dla wszystkich stref poprzez wtasciwosé
border.

- brzeg — margin; rozmiar mozna ustawi¢ dla wszystkich stref poprzez wlasciwos§¢ margin lub dla
kazdej ze stref oddzielnie (jak w przypadku wtasciwosci padding).

Przy ustalaniu rozmiaru kazdej z czg$ci nalezy pamigtaé, ze ma ona wptyw na wielkos¢ CALEGO
elementu na stronie.

/Iplik styl.css
p{
background-color: yellow;
font-size:18px;
padding: 20px;
border: 5px;
width: 700px;
height: 200px;
border-style: solid;
border-color: blue;
margin: 50px;
H
//plik index.html
<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8'/>
<title>Style CSS</title>
<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css"/>
<style type="text/css">
</style>
</head>
<body>
<p>Tutaj znajduje si¢ przyktadowy tekst strony WWW. Znajduje si¢ on w centrum
znacznika. Dookotla tekstu znajduje si¢ obicie (z kazdej strony) o rozmiarze 20 pikseli.



Obramowanie posiada rozmiar 5 px. Brzeg znacznika przesunigty zostal wzgledem pozostatych

elementéw (w naszym wypadku od brzegow gtéwnej przestrzeni strony) o 50 pikseli.</p>
</body>

</html>

W powyzszym przypadku paragraf <p> bedzie miat tacznie 850 pikseli szerokosci (wartos¢ width +
2 * padding + 2 * border + 2 * margin) oraz 350 pikseli wysoko$ci (warto$¢ height + 2 * padding +
2 * border + 2 * margin). Warto$§¢ wysokosci czcionki nie ma zadnego znaczenia dla ogolnej
wielkosci elementu. Warto$ci poszczegolnych czgsci bloku sa przemnazane przez dwa ze wzgledu
na doliczanie odpowiednio lewej 1 prawej krawedzi (szerokos¢) lub gornej 1 dolnej krawedzi
(wysokos$¢) elementu.

2. Przestrzen elementow HTML w CSS

Wszystkie widoczne elementy HTML zajmuja miejsce w ciele strony (w znaczniku body).
Projektant strony moze dowolnie ustala¢ ich pozycje, wielko$¢ a nawet umiejscowienie na osi z
(patrz stos).
Podstawowymi wlasciwosciami kazdego z obiektow HTML sa:
- width — sztywno okre$la szeroko$¢ elementu
- height — sztywno okresla wysoko$¢ elementu
- min-width — okre§la minimalna szeroko$¢ elementu (nawet jezeli jego tre$¢ bedzie mniejsza)
- min-height — okresla minimalna wysoko$¢ elementu (nawet jezeli jego tres¢ bedzie mniejsza)
- max-width — okres$la maksymalna szeroko$¢ elementu (nawet jezeli jego tres¢ bedzie wigksza)
- max-height — okresla maksymalna wysoko$¢ elementu (nawet jezeli jego tres¢ bedzie wigksza)
Obiekt dla ktorego zostang ustawione powyzsze wlasciwosci (wytaczajac w to min-height oraz min-
width) moze zawiera¢ w sobie kolejne elementy posiadajace swoje ustawienia dotyczace jego
wielkosci. Jezeli wielko$¢ wpisanego elementu (dziecka) bedzie wigksza od elementu nadrzgdnego
(rodzica) wtedy moze si¢ zdarzy¢, ze dziecko przekroczy granice rodzica (nie zwigkszajac jego
oryginalnie zaprojektowanej wielkos$ci). Aby zapobiec takiej sytuacji dobrze jest zastosowaé
dodatkowo wiasciwos¢ overflow: auto. Dzigki temu w opisywanej sytuacji rodzic otrzyma pasek
suwakow, dzigki ktdrym mozna bgdzie przewinaé jego zawarto$¢, a dziecko nie ,,wyjdzie” poza
jego ramy.
/Iplik styl.css
div {

width: 500px;

height: 150px;

background-color: red;

background-color: yellow;
font-size: 18px;
padding: 20px;
border: 5px;
width: 700px;
height: 200px;
border-style: solid,
border-color: blue;
margin: 50px;

}

//plik index.html

<IDOCTYPE html>

<html lang="pl">



<head>
<meta charset="UTF-8'/>
<title>Style CSS</title>
<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css"/>
<style type="text/css">
</style>
</head>
<body>
<div>
<p>Tutaj znajduje si¢ przyktadowy tekst strony WWW. Znajduje si¢ on w centrum
znacznika. Dookota tekstu znajduje si¢ obicie (z kazdej strony) o rozmiarze 20 pikseli.
Obramowanie posiada rozmiar 5 px. Brzeg znacznika przesunigty zostat wzgledem pozostatych
elementow (w naszym wypadku od brzegdéw gtéwnej przestrzeni strony) o 50 pikseli.</p>
</div>
</body>
</html>

Tutaj znajduje sie przyktadowy tekst strony WWW. Znajduje sie on w
centrum znacznika. Dookota tekstu znajduje sie obicie (z kazdej strony) o
rozmiarze 20 pikseli. Obramowanie posiada rozmiar 5 pX. Brzeg znacznika
przesuniety zostal wzgledem pozostalych elementéow (w naszym wypadku
od brzegow glownej przestrzeni strony) o 50 pikseli.

po zmianie stylu warstwy na nastepujacy:

div {
width: 500px;
height: 150px;
background-color: red;
overflow: auto;

H

Tutaj znajduje sie przykltadowy tekst strony

centrum znacznika. Dookola tekstu znajduje
rozmiarze 20 nikeeli. Ohramowanie nogiada 7

>

Dodatkowa wlasciwoscia jest z-index. Dzigki niej mozemy okresli¢ na jakim poziomie (wzgledem

obserwatora) znajdzie si¢ element HTML wzgledem pozostatych elementéw. Umozliwia to np.
»schowanie” jednego paragrafu tekstu za drugi badz przeniesienie menu strony na najwyzszy,
wzgledem pozostatych obiektow strony, poziom (by zaden element go nie przykryt).

//plik index.html
<IDOCTYPE html>



<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8'/>
<title>Style CSS</title>
<link rel="stylesheet" href="styl.css" type="text/css"/>
<style type="text/css">
</style>
</head>
<body>
<div></div>
<p>Tutaj znajduje si¢ przyktadowy tekst strony WWW. Znajduje si¢ on w centrum
znacznika. Dookota tekstu znajduje si¢ obicie (z kazdej strony) o rozmiarze 20 pikseli.
Obramowanie posiada rozmiar 5 px. Brzeg znacznika przesunigty zostal wzgledem pozostatych
elementéw (w naszym wypadku od brzegow gtéwnej przestrzeni strony) o 50 pikseli.</p>

</body>
</html>
//Iplik styl.css
div {
width: 500px;
height: 150px;
background-color: red;

background-color: yellow;
font-size:18px;
padding: 20px;
border: 5px;
width: 700px;
height: 200px;
border-style: solid;
border-color: blue;
margin: 50px;
position: relative;
top: -200px;
z-index: -1;

. Znajduje sie on w
ie obicie (z kazdej strony) o
zmiar 5 px. Brzeg znacznika

Elementy moga by¢ pozycjonowane wzglgdem siebie na kilka sposobdw. Najprostszym, a zarazem
najczesciej stosowanym jest uzycie wlasciwosci float (optyw, przeptyw). Obiekty moga przeptywac



jedynie poziomo — nie mozna okresla¢ optywu dla utoZenia pionowego.

Elementy moga by¢ taczone od prawej badz od lewej strony. Przyktadowo jezeli dla znacznikow
ustawimy wilasciwos¢ ,,float: right” wtedy pierwszy z nich bedzie przytaczony do prawej krawegdzi
obiektu nadrzednego strony (rodzica; jezeli element znajduje si¢ bezposrednio w znaczniku body
wtedy zakotwiczenie nastapi do prawej strony ekranu), a nastepny bedzie przytaczony do prawej
krawedzi poprzednika (i tak kolejno nastgpne). Jezeli zdarzy sig, Ze taczna szeroko$¢ elementow
jest wigksza niz szeroko$¢ powierzchni obiektu nadrzednego (rodzica) wtedy nastgpne dodawane
dziecko bedzie przeniesione do nastgpnej linii, a jego zakotwiczenie zostanie potraktowane jak
pierwszego elementu (czyli zakotwiczy si¢ do wskazanej krawegdzi elementu nadrz¢dnego).
Poszczegolne kontenery mozna wylaczy¢ z ciagu przeplywu — wystarczy nada¢ im wiasciwosé
,»clear: both”.

Dostegpne wiasciwosci dla przeptywu:

- clear — okresla, ktora ze stron elementu ma zosta¢ wytaczona z taczenia w przeptywy (od ktorej
strony nie mozna bgdzie zakotwicza¢ elementdéw). Dostepne wartosci:

1) left — przeplyw nie bedzie mogt zaczynac sig od lewej strony

2) right — przeptyw nie bedzie mogt zaczynac sig od prawej strony

3) both — przeplyw nie bedzie mdgt zaczaé si¢ od zadnej ze stron (obiekt z tym ustawieniem bedzie
zawsze rozpoczynat si¢ w nowej linii)

4) none — parametr zostaje wyzerowany (obiekt przyjmuje domys$lne parametry przeptywu i
pojawia si¢ w miejscu, w ktorym zostat ustawiony)

- float — okresla krawedz, po ktorej elementy maja by¢ ze soba faczone. Dostepne wartosci:

1) left — element powinien przeptywac od lewej strony do prawej

2) right — element powinien przeptywac od prawej strony do lewe;j

3) none — parametr zostaje wyzerowany; warto$¢ ta dziata identycznie jak w przypadku wiasciwosci
clear

Oczywiscie zarzadzanie przeplywem elementow nie jest efektywnym sposobem projektowania
wygladu strony. W celu precyzyjnego ustawiania sktadowych strony tam, gdzie doktadnie chcemy 1
potrzebujemy, stuzy parametr position. Dzigki niemu kazdy z obiektow, taki jak tekst, obraz, czy
caty kontener moze by¢ ustawiony w $cisle okreslonym miejscu edytowanego dokumentu. Ponadto
moze on pozostawac stale w jednym miejscu strony (pomimo przesuwania pozostatej tresci strony),
by¢ ustawiony jednoznacznie (absolutnie) wzgledem danego elementu strony (ustawienie
wzgledem pierwszego elementu znajdujacego si¢ w kontenerze (rodzicu); jezeli takowy element nie
istnieje opcja ta ustawia element wzgledem gtownego elementu dokumentu HTML badz relatywnie
wzgledem oryginalnej pozycji, w jakiej miat by¢ wyswietlony opisywany obiekt.

Dostgpne wiasciwosci dla pozycjonowania elementow HTML:

- position — okre$la rodzaj metody pozycjonowania obiektéw HTML. Dostgpne wartosci:

1) static — domyslna metoda pozycjonowania; element pojawia si¢ w miejscu wystapienia (w tej
samej kolejnosci) z domys$lnym przeplywem pozostatych tresci elementow

2) absolute — element ustawiany jest wzgledem pierwszego pozycjonowanego elementu na stronie
(czyli nie majacego ustawionej wlasciwosci position: static); jezeli taka tre$¢ nie istnieje (wszystkie
sq statyczne) wtedy element ustawiany jest wzgledem elementu gtéwnego strony HTML

3) fixed — element ustawiany jest wzglegdem wymiaru okna przegladarki

4) relative — element ustawiany jest wzglgdem swojej oryginalnej, pierwotnej pozycji, tj.
przesunigcie go o 20 pikseli w lewo nastapi wzgledem jego oryginalnej pozycji na stronie.

- top, left, right, bottom — okresla margines od (kolejno) gérnego, lewego, prawego oraz dolnego
brzegu elementu (czyli odpowiednie przesunigcie go badz to od jego oryginalnej pozycji badz to od
pozycji najblizszego sasiada). Dostgpne warto$ci:

1) auto — przegladarka sama okre$la wskazany brzeg; domysle zachowanie

2) <warto$¢ liczbowa> - okresla sztywne odsunigcie od wskazanych krawedzi (w miarach CSS,



uwzgledniajac %). Mozna nadawaé warto$ci ujemne

- clip — przycina zawarto$¢ elementu do wskazanego rozmiaru. Wiasciwos¢ ta jest przydatna w
przypadku, gdy element moze posiada¢ zawartos¢ z wigkszym rozmiarem niz zostato zalozone w
projekcie. Nalezy jednak pamigtac iz zawarto$¢ zostanie UCIETA, a nie przeskalowana. Dostgpne
wartosci:

1) rect(top, right, bottom, left) — przycina obiekt od brzegu: gérnego(top), prawego (right), dolnego
(bottom), lewego (left). Wartosci moga by¢ podawane we wszystkich miarach dostgpnych w CSS3
2) auto — zawarto$¢ nie zostanie przycigta; domyslna konfiguracja.

- overflow — wlasciwos¢ zostata opisana w instrukcji nr 2, punkt 3, podpunkt b)

Dzigki CSS mozna rowniez chowa¢ (ukrywac) jak i usuwa¢ wskazane elementy strony WWW.
Elementy ukryte nadal zajmuja swoje miejsce na stronie WWW podczas gdy usunigte je zwalniaja.
Usunigcie elementu uzyskuje si¢ poprzez dodanie wiasciwosci:

display: none;

Efekt ukrycia uzyskuje si¢ natomiast poprzez:

visibility: hidden;

Wiasciwosci display oraz visibility zostana opisane w ostatnim punkcie instrukcji.

3. Pseudoklasy i pseudoelementy.

Pseudoklasy i/lub pseudoelementy stanowia integralna czg¢s¢ znacznikow (selektorow) HTML.
Umozliwiaja nadanie im specjalnych wtasciwosci 1 efektow. Umozliwiaja rowniez zmiany
wlasciwosci pseudoklasy/pseudoelementu dla ré6znych klas wskazanego znacznika HTML.
Ogolna sktadania:

selector:pseudo-klasa {wlasciwosc: wartosc;}

Przy wykorzystaniu klasy selektora:

selector.wlasnaklasa:pseudo-klasa {wlasciwosc:wartosc;}

Najlepszym przyktadem znacznika z pseudoklasami jest kotwica <a>; posiada jedna pseudoklasg na
swQj stan — przed odwiedzeniem (:link), po odwiedzeniu (:visited), mysz nad odno$nikiem (:hover)
oraz gdy odnos$nik jest aktualnie wybrany (:active).

a:link {
color: red;
}

a:visited {

color: orange;
h
a:hover {

color: yellow;
}

a:active {
color: black;
}

Trzeba pamigtac o kolejnosci podawania pseudoklas dla kotwicy (powinna by¢ taka jak w
przyktadzie). Jezeli ja zmienimy mozemy nie uzyska¢ zamierzonego przez nas efektu.



Pozostate pseudoklasy/pseudoelementy:

- :focus — stuzy do okreslenia stanu elementu w chwili, gdy zostanie zogniskowana na nim
aktywnos¢ uzytkownika (przyktadowo wybrany zostanie element do wprowadzania tekstu)

- :first-letter — stuzy do zmiany stylu pierwszej litery kazdego kolejnego elementu blokowego
zawierajacego tekst.

- :first-line — stluzy do zmiany stylu pierwszej linii kazdego kolejnego elementu blokowego
zawierajacego tekst.

- :first-child — stuzy do zmiany stylu pierwszego elementu blokowego w danym kontenerze
(rodzicu).

- :before — stuzy do wstawiania zawarto$ci przed zawarto$cia wtasciwa elementu, do ktorego
pseudoklasa si¢ odwoluje. Aby ja skutecznie wykorzysta¢ nalezy w implementacji doda¢
wlasciwos$¢ content (opisana pdzniej)

- :after — shuzy do wstawiania zawartos$ci po zawartosci wlasciwej elementu (dziala jak :before)
- :lang(jezyk) — stuzy do zmiany stylu elementow, ktdre napisane sa we wskazanym jezyku. Atrybut
,»J€zyk” podaje si¢ przewaznie w postaci dwuliterowego kodu, np. :lang(pl), :lang(it).

4. Tworzenie wlasnych atrybutéw CSS.

Arkusze stylow umozliwiaja tworzenie wlasnych atrybutow znacznikow HTML. Beda one
zmiennymi, dzigki ktorym mozna identyfikowac kolejne pozycje strony WWW. Tworzone atrybuty
moga posiada¢ swoje warto$ci, za pomoca ktorych mozliwe jest odpowiednie indywidualne
dostosowanie wtasciwosci poszczegolnych elementdéw strony wedle whasnych potrzeb.

Atrybuty w CSS deklaruje si¢ w nastgpujacy sposob:

[atrybut=wartosc]

{

wlasciwosc: wartosc;

}

Przyktadowa, najprostsza deklaracja z definicja:
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<style type="text/css">
[zmienna] {
color: green;
}
</style>
</head>
<body>
<p zmienna="">Tekst z pierwszego paragrafu</p>
<p>Tekst z drugiego paragrafu</p>
<p zmienna="tekst">Tekst z trzeciego paragrafu</p>
</body>
</html>

Jak wida¢ nie gra roli jaka warto§¢ podamy dla utworzonego przez nas atrybutu CSS (wlasciwos¢
znacznika HTML). Oba paragrafy, dla ktorych uzyto utworzonego atrybutu otrzymaty zielony kolor
tekstu.



Atrybut moze dziala¢ tylko na te znaczniki, dla ktorych ustawiono jego odpowiednia wartos¢:
<IDOCTYPE html>
<htmlI>
<head>
<style type="text/css">
[zmienna=tekst] {
color: green;
h
</style>
</head>
<body>
<p zmienna="">Tekst z pierwszego paragrafu</p>
<p>Tekst z drugiego paragrafu</p>
<p zmienna="tekst">Tekst z trzeciego paragrafu</p>
</body>
</html>

Nie gra roli czy podczas deklaracji atrybutu warto$¢ podamy w cudzystowie, apostrofach czy bez
znacznikéw tekstu (jak w przyktadzie) — tylko elementy HTML z utworzonym atrybutem oraz
wskazana warto$cia otrzymaja odpowiedni styl CSS (ostatni paragraf).

Moze si¢ zdarzy¢, ze chcemy by dany styl zostat zastosowany wtedy, gdy atrybut zawiera (lecz
niekoniecznie jest rowny) dana wartosc¢:
<IDOCTYPE html>
<htmlI>
<head>
<style type="text/css">
[zmienna~="tekst"] {
color: green;
h
</style>
</head>
<body>
<p zmienna="wartosc">Tekst z pierwszego paragrafu</p>
<p>Tekst z drugiego paragrafu</p>
<p zmienna="jaki$ tekst ">Tekst z trzeciego paragrafu</p>
<p zmienna="tekst">Tekst z czwartego paragrafu</p>
</body>
</html>

Jak wida¢ wystarczy doda¢ znak tyldy (~) przed znakiem rownosci by zastosowaé wskazany styl da
dwoch paragraféw (jeden z nich zawiera warto$¢ 'tekst' wraz z innym wyrazem, drugi natomiast
posiada tylko wyraz 'tekst').

Jezeli chcemy, by tworzony styl zostat zastosowany dla wskazanej grupy jezykowej (przyktadowo
en, en-us, en-gb itp.) mozna zastosowac nastepujaca konstrukcje atrybutu:
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<style type="text/css">
[lang|=en] {
color: green;



}

</style>

</head>

<body>
<p lang="en">Tekst z pierwszego paragrafu</p>
<p lang="en-us">Tekst z drugiego paragrafu</p>
<p lang="pl">Tekst z trzeciego paragrafu</p>
<p lang="en-gb">Tekst z czwartego paragrafu</p>
<p lang="gb">Tekst z piatego paragrafu</p>

</body>

</html>

Nalezy pamigtac, ze konstrukcja ta (operator |=) mozliwa jest do zastosowania takze dla innych
atrybutow, jednak dziata poprawnie jedynie z wartoSciami oddzielanymi znakiem '-'.

Mozna takze okresli¢ konkretny znacznik, dla ktérego styl ma zosta¢ zastosowany

<IDOCTYPE html>
<htmlI>
<head>
<style type="text/css">
span[znacznik] {
color: green;
b
p[znacznik] {
color: blue;
}
</style>
</head>
<body>
<p znacznik="">Tekst z pierwszego paragrafu</p>
<span>Tekst z drugiego paragrafu</span>
<span znacznik="">Tekst z trzeciego paragrafu</span>
<p>Tekst z czwartego paragrafu</p>
<p znacznik="">Tekst z piatego <span znacznik="">paragrafu</span></p>
</body>
</html>

W powyzszym przyktadzie atrybuty w nawiasach [] mozna stosowa¢ w dowolnej konfiguracji
opisanej we wczesniejszych przyktadach.

Jezeli chcemy pobra¢ warto$¢ tworzonego przez nas atrybutu i wykorzystac ja jako wartos$¢ dla
innej wlasciwosci CSS nalezy uzy¢ funkcji attr() :
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8'/>
<style type="text/css">
p[zmienna]:before {
color: green;
content: attr(zmienna);

}



</style>

</head>

<body>
<p zmienna="wartosc">Tekst z pierwszego paragrafu</p>
<p>Tekst z drugiego paragrafu</p>
<p zmienna="jaki$ tekst ">Tekst z trzeciego paragrafu</p>
<p zmienna="tekst">Tekst z czwartego paragrafu</p>

</body>

</html>

Pobranie warto$ci moze nastapi¢ z dowolnego (niekoniecznie wlasnego) atrybutu HTML.
Warunkiem jest jednak jego wczesniejsza deklaracja 1 definicja w modyfikowanym znaczniku na
stronie WWW.

5. Wybrane przydatne wtasciwosci CSS

1) cursor — jezeli kursor myszy znajdzie si¢ nad wskazanym elementem mozna dokona¢ zmiany
jego wygladu na jeden z predefniowanych (systemowy) badz wiasny. Ustawienie wtasnego kursora:
- cursor: url(Sciezka/nazwaPlikuGraficznego); - kursor przybierze posta¢ obrazu spod wskazanego
pliku graficznego. Trzeba pamigta¢ o odpowiednim dobrze pliku — by nie byt za duzy, a tym samym
zbyt dtugo si¢ nie tadowal! Ponadto, jezeli przegladarka z jakich$ przyczyn nie bgdzie mogta
zatadowac¢ wskazanego pliku dobrze jest podac po przecinku wartos$¢ auto (ustawia domysine
zachowanie kursora), np.

cursor: url(obrazek.png), auto;

Obrazkéw mozemy podac kilka (w réznych formatach, na wypadek gdyby przegladarka miata
problem z ktorymkolwiek formatem):

cursor: url(obrazek.png), url(obrazek.cur), auto;

Pozostate mozliwe wartosci dla kursora: default, crosshair, help, move, pointer, wait, text, progress,
e-resize, w-resize, n-resize, ne-resize,nw-resize,s-resize, se-resize,sw-resize.

2) counter-increment — atrybut definiuje nowy licznik dla wskazanego znacznika. Za kazdym
wystapieniem danego znacznika warto$¢ licznika zmienia si¢ o 1 (+1). Mozliwe warto$ci to: none,
lub nazwa/id licznika (dowolny, jednak UNIKATOWY ciag znakowy BEZ spacji)

3) counter-reset — atrybut resetuje wskazany licznik (jako warto$¢ podaje si¢ jego nazwe).

4) content — wlasciwo$¢ ta ma zastosowanie gtéwnie dla pseudoelementdéw :before oraz :after.
Dzigki niej mozemy wstawi¢ pozadang przez nas zawarto$¢ przed lub za wskazanym elementem
strony WWW. Najprostrza warto$cia tego parametru jest oczywiscie podanie dowolnego ciagu
znakowego. Pozostate mozliwe wartosci:

- attr(nazwaAtrybutu) — ustawia warto$¢ podanego atrybutu jako tekst przed/za wskazana czg$cia
strony

- open-quote — wstawia przed/za zawarto$cia symbol (znak) otwieranego cudzystowu

- close-quote — wstawia przed/za zawartoscia symbol (znak) zamykanego cudzystowu

- no-open-quote/no-close-quote — jezeli dla danego znacznika zostaly zdefiniowane pseudoelementy
:after lub :before z opcjami open-quote/close-quote wtedy, przyktadowo dla jego jednej z klas tego
znacznika mozna wylaczy¢ cudzystowy poprzez podanie opisywanych warto$ci:

- url(sciezka/nazwapliku) — jak w przypadku atrybutu curosr, tak i tutaj mozna podac plik do
zatadowania przed/po wskazanym elemencie. W tym jednak przypadku plik moze by¢ dowolnego
typu — obraz, dzwigk, wideo 1 inne.

- normal — tak jak w przypadku z cudzystowami — jezeli wczesniej dla ktoregokolwiek znacznika
zdefiniowana zostala jakakolwiek akcja :after/:before to ustawienie dla klasy tego znacznika



niweluje ja (tozsame z wartos$cia none)

- none — ustawia zerowa zawartos$¢ dla :after/:before wskazanego znacznika.

- counter — wstawia zawarto$¢ aktualnego licznika zdefiniowanego dla wskazanego znacznika
HTML

5) visibility — wlasciwos$¢ ta decyduje czy wskazany element WWW ma by¢ widoczny na stronie
czy nie (zmiana widoczno$ci elementu NIE POWODUIJE jego usunigcia — nadal zajmuje on swoje
miejsce w przestrzeni HTML). Dostgpne wartosci:

- visible — domys$Ine ustawienie; sprawia, Ze element jest widoczny na stronie

- hidden — element na stronie przestaje by¢ widoczny (nadal zajmuje miejsce)

- collapse — warto$¢ dziata jedynie dla elementow tabel. Usuwa wskazany wiersz badz kolumng
jednak nie wptywa w zaden sposob na szablon tabeli. Uzyskana przestrzen staje si¢ dostgpna dla
pozostalej zawarto$ci tabeli. Jezeli warto$¢ zostanie uzyta dla elementu nie bedacego czescia tabeli
to spowoduje to jego ukrycie.

6) display — atrybut okresla w jakim konteks$cie/w jaki sposdéb maja zosta¢ wyswietlone elementy
HTML. Dostgpne wartos$ci:

- inline — wy$wietla elementy liniowo (jeden po drugim; przyktadowo jest to domyslne zachowanie
elementu blokowego <span>). Domy$lne ustawienie.

- block — wyswietla elementy jako elementy blokowe (jesto to domyslne zachowanie np. elementu
blokowego <p>).

- inline-block — element z ta wartos$cia bedzie zachowywat si¢ jako kontener elementéw ustawiony
liniowo. Elementy w nim zawarte b¢da zachowywac sig jako elementy blokowe.

- inline-table — element wy$swietlony zostanie jako czgs¢ liniowa tabeli

- list-item — element zachowa sig identycznie jak znacznik <li>

- run-in — w zaleznosci od kontekstu obiekt zostanie wys$wietlony jako liniowy badz blokowy

- table — element zachowa si¢ identycznie jak znacznik <table>

- table-caption — rownowazne ze znacznikiem <caption>

- table-column-group — rownowazne ze znacznikiem <colgroup>

- table-header-group — rbwnowazne ze znacznikiem <thead>

- table-footer-group — rownowazne ze znacznikiem <tfoot>

- table-row-group — rownowazne ze znacznikiem <tbody>

- table-cell — rownowazne ze znacznikiem <td>

- table-column — réwnowazne ze znacznikiem <col>

- table-row — réwnowazne ze znacznikiem <tr>

- none — element nie zostanie wyswietlony (nie bedzie takze zajmowat przestrzeni na stronie)

7) opacity — okresla przezroczysto$¢ wskazanego elementu strony. Przyjmuje warto$¢ od 0.0 (pelna
przezroczystos¢) do 1.0 (nieprzezroczysty). Az do wersji 8.0 Internet Explorer NIE ROZPOZNAJE
tego atrybutu; w zwiazku z powyzszym dla tej przegladarki nalezy uzy¢ wlasciwosci:

filter: Alpha(opacity=100)
gdzie warto$¢ 100 oznacza nieprzezroczystos¢, a 0 — petng przezroczystos¢.

ZADANIA:

1. Nalezy przeprojektowaé posiadang strong (i jej wszystkie podstrony) w taki sposob, by strona
posiadata swoje poszczegdlne elementy np. jak na ponizszym zrzucie obrazu. Oczywiscie projekt
mozna potraktowac jako inspiracjg i stworzy¢ wlasny.
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2. Dobrym rozwiazaniem jest ,,Scie$ni¢” strong tak, by np. zajmowatla jednie 80% dostgpne;j
szerokosci (lepsza czytelnos¢). Dodatkowo cala zawarto$¢ strony powinna zosta¢ wysrodkowana
(jak wycentrowac elementy na stronie za pomoca CSS mozna znalez¢ na tej stronie
http://www.w3schools.com/css/css_align.asp).

3. Proszg zmodyfikowac¢ strong galerii. Do istniejacych juz obrazéw nalezy dodac jeszcze 10 innych
(mozna powtorzy¢ juz istniejace zdjgcia — jednak w innej kolejnos$ci!). Majac do dyspozycji 20
obrazow nalezy pogrupowac je w 4 galerie po 5 elementoéw kazda. Galerie powinny zawieraC opis
(np. 'Galeria 1', 'Galeria 2' itd.). Dla kazdego obrazu w danej galerii prosze¢ ustawi¢ jednakowa
wysokos$¢ 1 szerokos$¢, jednak kazda galeria powinna mie¢ inne ustawienia wielkos$ci obrazow.
Zdjgcia na stronie galerii powinny by¢ uporzadkowane poprzez atrybut float.

4. W formularzu kontaktowym prosz¢ doda¢ podswietlenie aktualnie wybranego pola tekstowego
na dowolny kolor.

5. Jezeli mysz znajdzie si¢ nad dowolnym elementem w menu strony to kursor ma przybierac¢
posta¢ inna niz domys$lna.

6. Proszg¢ sprobowac przebudowac stworzone poprzednio tabele HTML tak, by uzywaly jedynnie
stylow CSS.
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