Instrukcja 7
Multimedialne aspekty stron WWW.

Wszelkie multimedia na stronach WWW umieszczane sa najczesciej w postaci obiektow, ktore do
poprawnego dziatania wymagaja odpowiednich wtyczek (ktore uzytkownik strony musi przewaznie
instalowac recznie).

a) Najstarszym 1 nadal dostgpnym sposobem umieszczania obiektow osadzonych (tak si¢ nazywa
m.in. elementy strony tworzone przy uzyciu technologii Flash) jest dodanie znacznika <object>.
Powala on na dodanie dowolnego obiektu osadzonego (do jakiego zalicza si¢ kontrolki ActiveX,
pliki PDF, aplety Java, pliki SWF, pliki audio, pliki video, itp.). Znacznik ten posiada swoj
odpowiednik domykajacy go. Pomigdzy <object></object> mozna umieszcza¢ dowolny komunikat
tekstowy, ktory ukaze si¢ uzytkownikowi w przypadku, gdy jego przegladarka nie bgdzie w stanie
obstuzy¢ danego formatu (np. brak wtyczki Adobe Flash, brak obstugi ActiveX itd.). Atrybuty
znacznika object dostepne w specyfikacji HTMLS5:

- data — okresla zrodto obiektu, ktore ma zosta¢ osadzone poprzez znacznik (przyktadowo adres do
pliku swf czy pdf)

- form — wskazuje na formularz, do ktérego przynalezy znacznik; w specyfikacji HTMLS <object>
moze przynaleze¢ (badz moze zosta¢ zagniezdzony) do standardowych formularzy HTML (NA
CHWILE OBECNA PRZEGLADARKI IGNORUJA TEN ATRYBUT)

- height — okresla wysoko$¢ obiektu

- width — okresla szeroko$¢ obiektu

- name — pozwala na przypisanie nazwy dla danego obiektu; nazwa nie ma zadnego znaczenia dla
niego samego, natomiast dla projektanta strony jest substytutem atrybutu id (pozwala na
odwotywanie si¢ do niego poprzez skrypty JavaScript oraz CSS)

- type — informuje przegladarke o typie multimedialnym wstawianego obiektu; jezeli projektant
pominie atrybut wtedy przegladarka bedzie sama probowata wydedukowac typ obiektu

- usemap — atrybut dziata identycznie jak w przypadku znaczniki <img>

Przyktad wstawionej animacji Flash:

<object width="400" height="400" data="http://www.w3schools.com/html/helloworld.swt"
name="hello_object" type="application/x-shockwave-flash">Twoja przegladarka nie moze
zatadowac obiektu!</object>

Dla obiektéw osadzonych istnieje mozliwo$¢ ustawiania parametréw. Parametry to nic innego jak
zmienne, ktore poprzez znaczniki przesyla si¢ do elementu zrédtowego. Przyktadowo dla animacji
flash mozna przesta¢ parametr autoodtwarzania, wartosci poczatkowej dla pola tekstowego czy
innych. Wiasciwosci znacznika <param>:

- name — nazwa parametru (zmiennej), ktorej warto§¢ ma zosta¢ zmieniona po zatladowaniu sie
obiektu

- value — warto$¢ dla przesylanego parametru

Przyktad

<object width="400" height="400" data="http://www.w3schools.com/html/helloworld.swt"
name="hello_object" type="application/x-shockwave-flash">

<param name='quality' value="medium'/>

<param name="bgcolor' value="#00FF00'/>

<param name='FlashVars' value="imie=Piotr&nazwisko=Piotrowski'/>

Twoja przegladarka nie moze zatadowac¢ obiektu!</object>



INFORMACJA: Podane wyzej parametry zostang co prawda przestane do obiektu helloworld.swf
lecz nie zostana w zaden sposob wykorzystane — nie posiada on bowiem takowych zmiennych
(przyktad ma tylko ukaza¢ jak dodawa¢ znacznik <param>)s

b) HTML5 wprowadza dodatkowy ,,nowy” znacznik pozwalajacy na umieszczanie tresci
osadzonych <embed>. Tak naprawdg znacznik ten przegladarki obstuguja od kilku lat chociaz nie
nalezatl on do standardu HTML 4 (powodowat btad walidacji). W przeciwienstwie do <object> nie
pozwala on na przekazywanie parametrow do obiektu oraz na dodawanie alternatywnego tekstu w
przypadku niemozliwo$ci zatadowania wtyczki (nie posiada znacznika zamykajacego). Atrybuty
znacznika <embed>:

- height — okresla wysoko$¢ obiektu

- width — okresla szeroko$¢ obiektu

- type — dziata tak jak atrybut w <object>

- src — zawiera adres pliku 1/lub obiektu, ktéry ma zosta¢ dotaczony do dokumentu HTML

Przyktad uzycia — dolaczenie dzwigku w tle strony WWW:

<embed src="http://www.w3schools.com/html/horse.mp3" style="position: absolute; top:
Opx;height: Opx; visibility: hidden;'/>

INFORMACIJA: Powyzsza sktadnia spowoduje uruchomienie dzwigku bez mozliwosci jego
wytaczenia. Proszg pamigta¢ iz muzyka w tle moze by¢ bardzo Zle odbierana przez odwiedzajacych
strong. Najlepszym rozwiazaniem jest zawsze umozliwienie wlaczenia/wylaczenia jej na zadanie.
W tym celu prosze zapoznac si¢ z punktem dotyczacym odtwarzacza muzyki.

1. Odtwarzacz muzyki.

Juz od HTML 4 istniata mozliwo$¢ ustawiania w tle muzyki przy przegladaniu strony. Niestety
wszelkie odtwarzacze muzyki mogty by¢ jedynie tworzone poprzez zewngtrzne aplikacje, jak Java
(aplety) lub Flash (osadzone obiekty).

Wraz z debiutem wersji 5 dodano, pozostawiajac poprzednie opcje, zupelnie nowe metody dodania
dzwigku na naszej stronie WWW. Odtad bez dodatkowych wtyczek badz osadzonych obiektow
mozna doda¢ odtwarzacz muzyki. Przynajmniej w teorii, gdyz w praktyce problemem staje si¢
weciaz niejednolity format plikow muzycznych obstugiwany przez poszczegdlne przegladarki oraz
wersja, od ktorej wspieraja one znaczniki audio (najbardziej opornymi przegladarkami w tym
temacie sa Internet Explorer oraz Opera).

Najstarszym sposobem jest wstawienie pliku muzycznego w znacznik <object> lub <embed> (patrz
poprzedni przyktad):

<object height="50" width="100" data="http://www.w3schools.com/html/horse.mp3">Przegladarka
nie pozwala na odtwarzanie plikéw MP3</object>

HTMLS5 wnosi dodatkowy, nowy znacznik odtwarzania dzwigkow <audio>. Zostat on
zaprojektowany w celu eliminacji potrzeby pisania zewngtrznych wtyczek oraz odtwarzaczy
muzyki. Problemem jest niespojnos$¢ obstugi standardow audio przez poszczegdlne przegladarki —
niektore przegladarki obstuguja tylko format mp3, inne tylko wav, jeszcze inne ogg. Na chwilg
obecna tylko 2 najpopularniejsze, Firefox oraz Chrome, sa w stanie odtworzy¢ wszystkie trzy
formaty.

INFORMACJA: Ze wzgledu na rozmiar plikow nie zalecane jest stosowa¢ formatu wave. O wiele
lepszym rozwiazaniem jest rownolegle umieszczac pliki w formacie mp3 oraz ogg. Niestety



naktada to na projektanta dodatkowy obowiazek konwertowania danego pliku na dwa formaty (nie
dzieje si¢ to automatycznie). Powstato kilka stron oferujacych konwersje plikow poprzez strony
WWW (przyktadem moga by¢ chociazby http://audio.online-convert.com/ oraz http://media.io/pl/).
Inng mozliwoscia jest konwersja plikow poprzez takie programy jak Windows Media Player, VLC
Media Player czy tez poprzez osobna aplikacj¢ Pazera Free Audio Extractor 2.0.

Znacznik <audio> posiada kilka swoich wlasnych atrybutow:

- autoplay — jezeli zostanie ustawiony to utwor bedzie odtwarzany zaraz po zatadowaniu go do
pamigci podrgcznej przegladarki; moze przyjac tylko warto$¢ 'autoplay’

- controls — dodaje pasek nawigacji wskazanego utworu (przycisk uruchomienia/zatrzymania,
suwak postgpu, czas odtwarzania oraz poziom glo$nosci/wyciszenia); moze przyjac tylko wartos§¢
'controls'

- loop — jezeli zostanie ustawiony to utwoér bedzie odtwarzany w petli; moze przyjac tylko wartos¢
"loop'

- muted — domy$lnie wycisza dzwigk utworu; moze przyjac tylko warto$¢ 'muted’

- preload — okresla, czy utwér ma by¢ tadowany (pobierany z serwera) przez przegladarke wraz z
pozostalq jej zawarto$cia (ustawienie domyslne, 'auto'), czy maja by¢ pobierane tylko metadane
(dlugo$¢ utworu, nazwa itp., 'metadata’) badz w ogdle ma by¢ nie pobierany wraz ze strona (bgdzie
dostany pozniej, np. przy rozpoczaciu odtwarzania, 'none')

- src — okresla zrodto dzwigku (Sciezka do pliku), ktory ma by¢ odtwarzany; przewaznie nie podaje
si¢ go ze wzgledu na brak mozliwosci dodania kilku plikéw (w réznych formatach) i wykorzystuje
si¢ do tego dodatkowy znacznik <source>

Znacznik <source> posiada nastepujace atrybuty:

- src — patrz znacznik <audio>

- type — okresla typ osadzonego pliku dzwigkowego; mozliwe rodzaje to: 'audio/ogg' dla plikow
ogg, 'audio/mpeg' dla mp3 lub 'audio/wav' dla plikéw wav (IANA MIME oficjalnie nie posiada tego
typu!)

- media — pozwala na okres$lenie typu urzadzenia oraz jego parametrow, dla ktorych ma by¢
odtworzony plik audio; w przypadku niezgodnos$ci zadeklarowanego typu z urzadzeniem
wyswietlajacym strong plik audio nie bgdzie pobierany; niestety na t¢ chwilg zadna z przegladarek
nie jest w stanie poprawnie interpretowac tego atrybutu!

Przyktady dodawania dzwigku poprzez znacznik <audio>:

<!-- to rozwiazanie jest malo uniwersalne-->

<audio src="http://www.w3schools.com/html/horse.ogg" controls='controls™
Aktualnie uzywana przegladarka nie wspiera znacznika &lt;audio&gt;
</audio>

<l-- to rozwiazanie jest uniwersalne tylko w przypadku przegladarek wspierajacych HTMLS5-->
<audio controls='controls™

<source src="http://www.w3schools.com/html/horse.ogg" type="audio/ogg">

<source src="http://www.w3schools.com/html/horse.mp3" type="audio/mpeg">

Aktualnie uzywana przegladarka nie wspiera znacznika &lt;audio&gt;
</audio>

<!--to rozwiazanie powinno zadziala¢ na niemal wszystkich przegladarkach; niestety nie bedzie
wspierane w przypadku starszych przegladarek bez dodatkowych, zewnetrznych wtyczek-->
<audio controls='controls™

<source src="http://www.w3schools.com/html/horse.mp3" type="audio/mpeg">

<source src="http://www.w3schools.com/html/horse.ogg" type="audio/ogg">

<embed src="http://www.w3schools.com/html/horse.mp3">


http://audio.online-convert.com/
http://media.io/pl/

</audio>

Biorac pod uwage wymienione wyzej problemy odtwarzanie muzyki na stronach WWW stanowi
niemate wyzwanie dla ich projektantéw. Jezeli mamy §wiadomo$¢, Ze nasza strong beda odwiedzac¢
osoby, ktore moga nie posiada¢ przegladarek spetniajacych wymagania odtwarzania dzwigkow, a
nie chcemy tez dodawac badz tworzy¢ zewngtrznych odtwarzaczy muzyki (np. poprzez wtyczke
Flash) mozemy zawsze umiesci¢ najprostszy odsytacz do danego pliku. Przegladarka sama
zadecyduje co zrobi¢ z plikiem — odtworzy¢ go bezposrednio w przegladarce badZz w zewngtrznym
programie (w najgorszym wypadku plik zostanie zapisany na dysku uzytkownika):

<a href="http://www.w3schools.com/html/horse.mp3">Play the sound</a>
Innym rozwiazaniem jest dodanie na stronie muzyki z portalu np. wrzuta.pl. Po wstawieniu utworu

mozna zrobi¢ do niego odniesienie na swojej stronie (poprzez pobranie i wstawienie odpowiedniego
kodu):

Iron WMaiden - Brave MNew World

wrzuta « 1

w Aktywnosc i opis < » Kodyna strong Zotos Polet na:
Link do pliku:
Kod na www: ¥

Z powyzszego menu (dostgpnego po wybraniu ,,Kody na strong”) nalezy skopiowac zawartos¢ pola
,,Kod na www”.

<script type="text/javascript" src="http://www.wrzuta.pl/embed audio.js?
key=4AGeUW VulaQé&amp;login=dosia92&amp;width=424&amp;height=110"></script>

2. Odtwarzacz wideo

Niestety, podobnie jak w przypadku plikéw audio, tak i w przypadku video istnieja bardzo duze
problemy by zapewni¢ kazdemu odwiedzajacemu nasza witryng poprawng obstuge odtwarzania
filmow. Nie istnieje bowiem jednolity standard kodowania oraz umieszczania takich materialow w
obrebie dokumentu HTML.

Najstarszym i do niedawna najpowszechniejszym rozwiazaniem odtwarzania filméw na stronach
WWW bylo wyswietlanie ich poprzez zewnetrzny odtwarzacz, najczesciej tworzony w technologii
Flash. Dodanie materiatu, z punktu widzenia projektanta strony, jest bardzo proste 1 wyglada
nastepujaco:

<object data="http://www.w3schools.com/html/intro.swf" height="200" width="200">Nie
posiadasz wtyczki Flash! Pobierz ja ze strony <a href="http://www.adobe.com'>producenta</a>!
</object>

Od kilku lat wida¢ jednak trend powolnego wycofywania technologii Flash przez kolejnych
producentéw zaréwno systemow operacyjnych jak i samych urzadzen multimedialnych. Na chwile
obecna juz niemal tylko komputery stacjonarne/laptopy PC sa w stanie obstugiwaé najnowsze
wydania wtyczki firmy Adobe. Natomiast tablety, telefony multimedialne, systemu z rodziny OS X



oraz Linux sg pozbawione nowszych wersji Flash (na systemach Linux/OS X poprawne dzialanie
wtyczek gwarantuje przegladarka Google Chrome oraz aplikacja pipelight).

INFORMACJA: Podobnie do projektéw Flash mozna dodawac takze projekty pisane w Silverlight
(odpowiednik Flash od firmy Microsoft). Sa one jednak poprawnie obstugiwane jedynie w systemie
Microsoft Windows. Systemy OS X/Linux moga od pewnego czasu korzysta¢ z dodatkowe;j
aplikacji Pipelight by otwiera¢ tego typu zawarto$¢. Przyktad umieszczenia Silverlight na stronie
WWW:

<object width="300" height="300"
data="data:application/x-silverlight-2"
type="application/x-silverlight-2" >
<param name="source" value="SilverlightApplicationl.xap"/>
</object>

Innym rozwiazaniem jest uzycia znacznika <embed>:
<embed src="http://www.w3schools.com/html/intro.swf" height="200" width="200"/>
Niestety pozostaje problem obstugi wtyczki Flash.

HTMLS przynosi zupetnie nowe mozliwosci dodawania plikow wideo. Problem, podobnie jak w
przypadku plikow muzycznych, stanowi niejednorodnos¢ obstugiwanych standardow przez
poszczegolne przegladarki.

Dodanie pliku wideo odbywa si¢ poprzez znacznik <video>. Jego atrybuty sa niemal takie same jak
znacznika <audio>. Rozniace si¢ to:

- poster — pozwala na ustawienie obrazu, ktory bedzie wyswietlat si¢ jako domyslny widok
przestrzeni odtwarzacza nim uzytkownik go uruchomi; nalezy poda¢ adres do pliku graficznego
(tak jak np. w znacznikach <img>)

Dodawanie kilku plikow w r6znych formatach, podobnie jak w przypadku <audio> odbywa si¢
poprzez znacznik <source> (majacy te same wiasciwosci). Typy plikow dla atrybutu type:

- video/mp4 dla plikow mp4

- video/ogg dla plikow ogg

- video/webm dla plikoéw WebM (nie jest oficjalnie ujety przez IANA MINE)

Przyktady umieszczania filmoéw wideo:

<l-- najprostsze i niestety najbardziej zawodne umieszczenie pliku wideo-->

<video src="http://www.w3schools.com/html/movie.ogg" controls='controls™
Aktualnie uzywana przegladarka nie wspiera znacznika video!

</video>

<!-- rozwiazanie ktore gwarantuje odtworzenie filmu na wszystkich przegladarkach wspierajacych
standard HTMLS5-->
<video width="320" height="240" controls='controls™
<source src="http://www.w3schools.com/html/movie.mp4" type="video/mp4">
<source src="http://www.w3schools.com/html/movie.ogg" type="video/ogg">
Aktualnie uzywana przegladarka nie wspiera znacznika video!
</video>



<!-- rozwiazanie najlepsze — gwarantuje wyswietlenie filmu niemal na kazdej przegladarce (wyjatek
stanowia systemy bez wtyczki Flash -->
<video width="320" height="240" controls='controls>
<source src="http://www.w3schools.com/html/movie.mp4" type="video/mp4">
<source src="http://www.w3schools.com/html/movie.ogg" type="video/ogg">
<object data="http://www.w3schools.com/html/movie.mp4" width="320" height="240">
<embed src="http://www.w3schools.com/html/movie.swf" width="320" height="240">
</object>
</video>

INFORMACJA: Podobnie do zawarto$ci <audio>, tak i <video> musi posiada¢ pliki w r6znych
formatach. I tym razem to projektant musi zadba¢ o konwersj¢ materialdow pomigdzy
poszczegdlnymi formatami. Konwersji mozna dokonaé poprzez odpowiednie strony internetowe:
- http://video.online-convert.com/

- http://www.clipconverter.cc/

lub poprzez odpowiednie programy, jak Windows Media Player, VLC Media Player czy tez Any
Video Converter.

W przypadku filmoéw projektant ma jeszcze dwa inne wyjscia.

Pierwszym z nich jest dodanie odsytacza do materiatu filmowego. Wtedy jezeli przegladarka nie
bedzie w stanie go wyswietli¢ otworzy program systemowy powiazany z danym rozszerzeniem
pliku badz po prostu zapisze go na dysk.

Przyktad:

<a href="http://www.w3schools.com/html/intro.swf">Zobacz film</a>

Drugim, o wiele sprytniejszym, a zarazem mniej pracochtonnym, jest wstawienie filmu np. na
serwis www.vimeo.com, www.youtube.com badz dailymotion.com. Nastepnie wystarczy wstawic¢

swoj filmik na strong poprzez wklejenie odpowiedniego fragmentu kodu.

Wstawianie filmu z serwisu vimeo.com:

Odtwarzajac dowolny film (czyj$ badZ wlasny) umieszczamy kursor myszy w prawym gornym
rogu filmu. Pojawig sig trzy przyciski. Nas interesuje ten z papierowym samolotem — zaznaczony na
pOWYZSzym zrzucie.


http://www.clipconverter.cc/
http://video.online-convert.com/

Embed — Hide options

iframe sre="//player.vimeo.con/video/89606656" width=""500"
height="281" frameborder="0" webkitallowfullscreen
mozallowfullscreen allowfullscreens</iframe> <p><a
href="http: //vimeo.con/B9606656">Arch Enemy - War Eternal</a> from

a href="http://vineo.con/user23125810">Jennifer santis</a> on <a
href="https: //vineo. con">Vineod /ax . < /P>

Size: o000 = 281 | pixels Special stuff:
Autoplay this video.
Color: I/ |or OOadef |gz= Loap this video.
#| Show text link underneath this video.
Intro:  # Portrait I Title W Byline Show video description below video.

Wyswietli sig prosty edytor eksportu odtwarzacza. Mozna zmienia¢ jego rozmiar, napisy
poczatkowe, kolory itp. Gdy zakonczymy zmiany wystarczy skopiowa¢ zaznaczony kod w sekcji
Embed i umiesci¢ go na swojej stronie:

<iframe src="//player.vimeo.com/video/89606656" width="500" height="281" frameborder="0"
webkitallowfullscreen mozallowfullscreen allowfullscreen></iframe> <p><a
href="http://vimeo.com/89606656">Arch Enemy - War Eternal</a> from <a
href="http://vimeo.com/user23125610">Jennifer santis</a> on <a
href="https://vimeo.com">Vimeo</a>.</p>

Oczywiscie kod ten mozna zmodyfikowa¢ wedle wlasnego uznania.

Wstawianie filmu z serwisu dailymotion.com:
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Export Facebook MK

Metallica The Unforgiven 2 -

Serwis posiada dwie metody pobierania kodu odtwarzacza. Pierwsza z nich prezentuje si¢ podobnie
jak w przypadku vimeo — najezdzamy na gorna czes¢ filmu. Pojawiaja si¢ 4 ikony, z ktorych nalezy
wybrac¢ ,,Export”, a nastgpnie ,,Embed”. Potrzebny kod zostanie skopiowany do schowka —
wystarczy wkei¢ do w kod strony.

Drugim sposobem jest wybranie zaktadki Eksport znajdujacej si¢ pod filmem:

Info  Eksport  Dodaj do [
Fermalink
«  Kratki URL

http://dai ly/xq989n

Fobierz kod

<iframe frameborder="0" width="480" Tryb altoodiwarzania

height="270" -
src="/fwww dailymotion.com/embe divideo/xgqd8an Zatzynasig 0 po:00
" allowfullscreen=</iframe=<br f=<3
href="http:/fww.dailymotion.com/video/xq389n_ Rozmiar playera
metallica-the-unforgiven-2_music"

target="_blank">Mstallica The Unforgiven 2</a>  ocanie (480x270) i
e prZez <a Ma’re {320}(1 BD]I
href="http://www.dailymotion.com/zozzoni" srednie (480x270)
target="_blank">zozzoni</as</i> DuZe (560x315 _
P Standardowa szerokosc
Wiecej opcji & podalad =

Tak jak w przypadku vimeo mozemy zmieni¢ opcje filmu (wigcej opcji po kliknigciu ,, Wigcej opcji
& podglad”). Po wszystkim wystarczy skopiowa¢ zawartos$¢ pola ,,Pobierz kod”.



<iframe frameborder="0" width="480" height="270"
src="//www.dailymotion.com/embed/video/xq989n" allowfullscreen></iframe><br /><a
href="http://www.dailymotion.com/video/xq989n_metallica-the-unforgiven-2_ music"
target="_blank">Metallica The Unforgiven 2</a> <i> przez <a
href="http://www.dailymotion.com/zozzoni" target="_blank">zozzoni</a></i>

Wstawianie filmu z serwisu youtube.com:

Vader - Sword Of The Witcher- SUBTITLED || TRADUZIDO - ...

™ Tales From The Emptiness - 329 fimow 4 997
|‘r Fajne ,l Udostepnij

Udostepnij film

[iOdEBEOcods -COENQOe

Wstawianie odtwarzacza jest tak samo proste jak w dailymotion. Pod ogladanym filmem znajduje

si¢ zaktadka ,,Udostqgnii'” :zrzut Eowzie}' :

Vader - Sword Of The Witcher- SUBTITLED || TRADUZIDO - ...

™ Tales From The Emptiness - 329 fimow 4 997
I Subskryhuj S s g0
|‘ Fajne " Udostepnij
Umiesc

<iframe width="560" height="3215" src="//www.youtube-
nocookie.com/embed/winbkUxctow" frameborder="g"
allowfullscreen==</1frame=

Rozmiar filmu: 560 x 315 -

¥l Po zakofczeniu odtwarzania pokaz proponowane filmy
# \Wiacz rozszerzony tryb prywatnosci [7]

Uzyj starego kodu do umieszczenia na stronie [7]

Po jej aktywowaniu wystarczy wybra¢ opcje ,,Umies¢”. Otrzymamy kod pltywajacej ramki, ktory



wystarczy skopiowac 1 wklei¢ na nasza strong. Ciekawa opcja jest zaznaczenie opcji ,, Wiacz
rozszerzony tryb prywatnosci”. Dzigki niemu przegladajacy filmik na naszej stronie pozostanie
»anonimowy” dla serwisu youtube (nie beda zapisywane Zzadne ciasteczka oraz preferencje z tego
odtwarzacza).

<iframe width="560" height="315" src="//www.youtube-nocookie.com/embed/w 1nbkUXctOw"
frameborder="0" allowfullscreen></iframe>

3. Podstawy tworzenia wlasnego odtwarzacza muzyki/filméw — podstawowe funkcje JavaScript.

JavaScript daje mozliwo$¢ tworzenia od podstaw wlasnego odtwarzacza muzyki. Do uzytku
projektanta oddane odpowiednie funkcje (metody), wtasciwos$ci oraz zdarzenia. Niestety nie
wszystkie s jeszcze poprawnie obstugiwane przez przegladarki (sporo z nich w ogole nie posiada
zaimplementowanej obstugi). Tak czy inaczej juz na chwilg obecna mozna tworzy¢ wiasne listy
utwordw/filmow, tworzy¢ wlasne paski nawigacji po utworach itp.

Lista dziatajacych metod:

String canPlayType(typ_formatu) — funkcja pozwala na szybkie sprawdzenie czy przegladarka, na
ktorej zostata wywotana, obstuguje wskazany format audio badz wideo.

Mozliwe warto$ci parametru typ formatu:

- video/ogg

- video/mp4

- video/webm

- audio/mpeg

- audio/ogg

- audio/mp4

- video/ogg; codecs="theora, vorbis"

- video/mp4; codecs="avc1.4D401E, mp4a.40.2"

- video/webm; codecs="vp8.0, vorbis"

- audio/ogg; codecs="vorbis"

- audio/mp4; codecs="mp4a.40.5"

Wartosci, ktore moze zwrocié¢ funkcja:

- probably — prawdopodobnie obstuguje (,,najpewniejsza” forma odpowiedzi)

- maybe — chyba obstuguje (sama przegladarka jest niepewna swoich mozliwosci...)
- brak warto$ci (zwrdcona wartos¢ ") - nie obstuguje

load() - funkcja taduje ponownie dane zrédto; powodem przetadowania moze by¢ ponowna che¢é
odtworzenia muzyki/filmu badz odtworzenie nowego pliku (zmiana zrodta nie spowoduje
automatycznie ponownego odtworzenia filmu).

play() - funkcja rozpoczyna/wznawia odtwarzanie zawartosci pliku od ostatniego punktu
zatrzymania

pause() - zatrzymuje odtwarzanie zawarto$ci pliku

Lista dostgpnych wlasciwosci multimediow:

- autoplay — okresla czy dane Zrodio ma by¢ automatycznie odtwarzane czy nie; przyjmuje wartosci
tru lub false

- buffered — przechowuje zakres czasowy zbuforowanego fragmentu pliku audio/wideo. Jezeli
faczna dhugos¢ zrodla jest duza i uzytkownik przelaczat si¢ pomigdzy poszczegdlnymi fragmentami



pliku to wlasciwo$¢ bedzie przechowywac je wszystkie jako oddzielne czgsci. Whasciwos¢ posiada
nastgpujace parametry:

— length — zawiera informacjg ile zakresow jest aktualnie przechowywanych w zmiennej buffered
— start(indeks) — zwraca jako float (zmiennoprzecinkowa warto$¢) czas (w sekundach) rozpoczecia
zakresu zbuforowanego fragmentu audio/wideo (numer zakresu okresla warto$¢ indeks = 0,1,2...,n)
— end(indeks) — zwraca jako float czas zakonczenia zakresu zbuforowanego fragmentu
audio/wideo

- controls — przechowuje informacjg czy do znacznika multimedialnego jest dotaczony pasek
nawigacyjny; mozliwe wartosci to true lub false.

- currentSrc — przechowuje adres petnej Sciezki do aktualnie odtwarzanego Zrodta

- currentTime - przechowuje czas (w sekundach) aktualnej pozycji odtwarzania (np. 30 sekunda
piosenki). Warto§¢ mozna zmienia¢ poprzez podanie innej niz aktualna

- defaultPlaybackRate — poprzez t¢ wlasciwos¢ mozna zmienia¢ szybko$¢ odtwarzania audio/wideo;
mozliwe wartos$ci to:

— 1.0 — odtwarzanie z normalna predkoscia

— 0.5 — odtwarzanie z polowa predkosci

— 2.0 — odtwarzanie z podwdjna predkoscia

— -0.5 — odtwarzanie z polowa predkosci, wstecz

— -1.0 — odtwarzanie z normalna predkos$cia, wstecz

- duration — zwraca petna dtugos¢ utworu umieczonego w znaczniku multimedialnym

- ended — zwraca warto$¢ true lub false w zaleznosci, czy odtwarzanie utworu zakonczyto si¢ lub
nie

- loop — okresla czy utwor ma by¢ odtwarzany w petli (true) lub nie (false)

- mediaGroup — pozwala na przypisanie utworéw do pewnego zbioru (z odpowiednia nazwa);
pomocne przy tworzeniu listy odtwarzania

- muted — okresla, czy dzwigk w ma by¢ wyciszony (true) badz odtwarzany normalnie (false)

- networkState — okresla stan zatadowania pliku audio/wideo. Mozliwe wartoSci:

— 0 (NETWORK_ EMPTY) — zrédto nie zostalo jeszcze zainicjowane (nie rozpoczglo sig jego
pobieranie)

— 1 (NETWORK IDLE) — zrodto jest aktywne lecz nie uzywa sieci (zostalo pobrane/odtwarzany
jest zasob lokalny)

— 2 (NETWORK LOADING) — przegladarka pobiera plik

— 3 (NETWORK NO SOURCE) - nie znaleziono zrodta

- paused — okresla, czy odtwarzany material jest wstrzymany (true) czy odtwarzany (false)

- playbackRate — patrz defaultPlaybackRate (lecz tylko wzgledem aktualnego zrédta)

- played — podobnie jak przy buffered lecz okresla zakresy, w ktdrych uzytkownik REALNIE
przestuchat/obejrzat materiat (a nie tylko go zbuforowat)

- preload — patrz opis preload przy znaczniku audio

- readyState — przechowuje informacj¢ o gotowosci materiatu do odtworzenia; mozliwe wartos$ci:
— 0 (HAVE_NOTHING) — brak informacji o gotowosci zrodta (zapewne jego brak)

— 1 (HAVE_METADATA) — metadane (dtugos¢, nazwa, zbuforowanie itp.) o zrodle sa dostepne
— 2 (HAVE_CURRENT DATA) — dane do aktualnie wyswietlanej ramki sa dostgpne lecz dla
nastegpnej juz nie (sa np. w trakcie pobierania)

— 3 (HAVE_FUTURE_DATA) — dane aktualnej oraz co najmniej nastg¢pnej ramki sa juz
zbuforowane przez przegladarke

— 4 (HAVE_ENOUGH_DATA) — przegladarka posiada wystarczajaca ilo$¢ danych ze zrodta by
rozpoczac¢ odtwarzanie

- seekable — okresla zakres czg$ci filmu, do ktdrego uzytkownik moze si¢ przetaczy¢ (czyli



fragment, ktory zostat juz zbuforowany do pamigci podrgcznej uzytkownika).

- src — tak jak w przypadku atrybutu src

- textTracks — daje dostep do $ciezek tekstowych dostgpnych dla danego filmu; $ciezki te moga by¢
np. napisami do filmu (thumaczenie) lub stanowi¢ komentarz do fragmentu obrazu.

- volume — pozwala na regulacj¢ gltosnosci filmu; przyjmuje liczby z zakresu 0.0 — 1.0 (gdzie 0.0 to
0%, a 1.0 to 100% gtosnosci)

Zdarzenia multimedialne dzialaja tak samo jak pozostate zdarzenia poszczegdlnych znacznikow
HTML (click, load, unload itp.). Oznacza to, iz jezeli np. opisywane jest zdarzenie play to jego
odpowiednikiem w znaczniku HTML bedzie onplay (analogicznie do clik — onclick)

Lista dostgpnych zdarzen:

- abort - zachodzi gdy tadowanie pliku zostalo przerwane (btad potaczenia z siecia itp.)

- canplay — wystegpuje gdy zasob jest mozliwy do odtworzenia (zostat pobrany do pamigci
podrecznej)

- canplaythrough — zostaje wywolane gdy przegladarka ma wystarczajaca ilo$¢ danych by
odtworzy¢ film/muzyke

- durationchange — wywotuje si¢ gdy zostanie zmieniony czas trwania nagrania

- emptied — zostaje wywotane gdy biezaca lista jest pusta

- ended — wystgpuje gdy aktualnie odgrywana lista zakonczyta sig

- error - wywola si¢ w przypadku btedow przy tadowaniu pliku

- loadeddata — wywotuje si¢ gdy przegladarka zataduje aktualng ramke filmus

- loadedmetadata — wywotuje si¢ gdy przegladarka pobierze metadane utworu (tytut, dlugos¢,
napisy itp.)

- loadstart — wywoluje si¢ gdy przegladarka zaczyna pobiera¢ plik z multimediami

- pause - zachodzi gdy uzytkownik wstrzyma odtwarzanie

- play - zachodzi gdy uzytkownik zacznie odtwarzanie

- playing — zachodzi gdy zasob jest gotowy do otworzenia po zatrzymaniu odtwarzania

- progress — wystepuje gdy przegladarka pobiera plik multimedialny

- ratechange — zachodzi gdy uzytkownik zmienia predkos$¢ odtwarzania

- seeked — zachodzi po recznej zmianie punktu odtwarzania pliku (zmiana na pasku postegpu)

- seeking — wystepuje w trakcie przenoszenia punktu odtwarzania pliku

- stalled — zachodzi gdy dane multimedialne dla zasobu nie sa dostepne

- suspend — wystepuje gdy przegladarka zaprzestata pobierania danych filmu/muzyki

- timeupdate — zdarzenie wywota si¢ przy zmianie (dodaniu/odjeciu) zasobéw odtwarzania w liscie
- volumechange — wystgpuje przy zmianie poziomu gtosnosci

- waiting — zdarzenie wystepuje gdy odtwarzanie zatrzymuje si¢ w oczekiwaniu na zbuforowanie
kolejnej czgsci materiatu



