ZADANIE WITRYNY I APLIKACJE INTERNETOWE

1. Zadanie mozna kontynuowac na tworzonym juz szablonie strony (rozrysowany na tablicy 3
razy). Nalezy jednak pamietac, ze:

- szablon MUSI by¢ zgodny ze standardem HTMLS5 (niezgodno$c¢ obniza ocene o 1 niezaleznie od
pozostatych podpunktow!)

- szablon MUSI by¢ tworzony co najmniej na warstwach/wycinkach (div), najlepiej na blokach
semantycznych

- szablon MUSI skiadac sie z 4 podstron (gtéwna, o mnie, galeria, kontakt)

- projekt szablonu MUSI posiada¢ minimum jeden plik CSS ze stylami dla naszej strony

- uktad szablonu strony moze by¢ dowolnie zbudowany, nalezy jednak mie¢ na uwadze iz powinien
posiadac:

1) nagléwek (tytut strony + logo)

2) menu strony (pion lub poziom)

3) treS¢ wilasciwg strony

4) tekst przyboczny (np. na reklamy badz przypisy)

5) stopke

Reszta elementéw wedlug uznania.

Prosze pamietac, ze na tym etapie odno$niki w menu MUSZA dziata¢ i prowadzi¢ do odpowiednich
tresci!

- na stronie kontaktu powinien znaleZ¢ sie formularz kontaktowy wykonany wedle standardu
HTMLS5, gdzie najda sie przynajmniej nastepujace pola:

a) imie

b) nazwisko

c) adres poczty

d) temat wiadomosci (3 dowolne tresci, ktore moze wybrac uzytkownik)

e) tre§¢ wiadomosci

f) pte¢ (jako przycisk radio)

g) przycisk wysylajacy

Dekoracja formularza wedle wlasnego uznania (aczkolwiek nie moze pozosta¢ on bez ingerencji
CSS)

- na stronie Galeria nalezy umiesSci¢ minimum 6 zdje¢-miniatur (mozna pomniejszyC poprzez
wiasciwosci CSS) jako elementy img (nie jako tlo!). Galeria powinna zosta¢ wykonany przy uzyciu
tzw. flexbox.

Pozostate elementy strony beda dodawane po omoéwieniu (badz, w przypadku najszybszych, w
ramach indywidualnego wprowadzenia).



